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play? editorial 


HERZLICH WILLKOMMEN, 


LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Wir sind schon ein lächerlicher Haufen, oder? Da erklären wir im 007: EIN QUANTUM TROST 


vergangenen Monat noch, dass 99 % aller Lizenzspiele ungefähr 
so unterhaltsam sind wie eine Wurzelbehandlung beim Zahnarzt 
und dann packen wir dieses Mal schon wieder ein Lizenzthema auf 
unser Cover. Ja, geht’s noch? Ja, tut es, denn das neue James- 
Bond-Abenteuer wird sicherlich kein Meilenstein des Action-Gen- 
res, aber ungemein unterhaltsam und in der Masse der immer kom- 
plexer werdenden Sandkasten-Spiele erfrischend gradlinig. Auf der 
Games Convention durften wir exklusiv Hand an den Controller le- 
gen und hatten überraschend viel Spaß am Spiel, das sich dement- 
sprechend nicht nur an Anfänger und Gelegenheitsspieler richtet. 


Wem's dennoch schon zu viel „casual“ ist, der darf sich über zahl- 
reiche Specials freuen. Im Interview mit Hideo Kojima erzählte uns 
Mr. Metal Gear persónlich von seinen Zukunftsplànen, wir zeigen 
euch ausführlich, wie man die Festplatte der PS3 austauscht und 
was es dabei zu beachten gilt. Am wichtigsten ist uns aber unser 
Messebericht mit jeder Menge Fotos von unserem Stand, an dem HIDEO KOJIMA 
uns zahlreiche Leser besuchten, um mit uns zu fachsimpeln oder 


einfach nur in netter Runde zu quatschen. Danke an alle Besucher, 
wir hatten jede Menge Spaß und das konstruktive Feedback war 
sehr wertvoll für uns. 


All der Spaß hat aber auch ein Ende und dieses Ende nennen wir 
gerne „Weihnachtsgeschäft“. Will heißen: All die übers Jahr ver- 
schobenen Spiele erscheinen plötzlich alle zusammen in den letz- 
ten drei Monaten des Jahres. In dieser Ausgabe geht’s mit Star 
Wars: The Force Unleashed und Brothers in Arms noch relativ ruhig 
zu, aber schon in der kommenden Ausgabe erwarten wir Tests von 
Far Cry 2, Midnight Club: Los Angeles, LittleBigPlanet, WipEout HD, 
BioShock, Fracture, Siren: Blood Curse und (sofern die USK sich 
bis zum Release zu einem Sticker überreden lässt) Saints Row 2 
und Dead Space. Und das ist bloß der Startschuss für einen Jahres- 
endspurt, der wieder einmal zur Freude, aber auch zum Kopfschüt- 
teln animiert. Wer soll all die schönen Spiele kaufen? WINTER-HITS 


In diesem Sinne wünschen wir euch viel Spaß beim Zocken! 
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JAMES BOND 007 
EIN QUANTUM TROST 


Technik von Call of Duty 4 + Entwickler von 
Call of Duty: World at War + Bond-Lizenz = YW? 


Spiel dabei heraus? Gefühlte 18 tum Trost wird Spaß machen, und 
Wie oft habt ihr Milliarden Mal. Wir werden also zwar jede Menge. 
schon gelesen, dass nicht hingehen und euch erzählen, 
ein offizielles Spiel zu dass Ein Quantum Trost das Zeug LIZENZ ZUM GELDDRUCKEN 
einem Film kein Li- dazu hat, dem Genreprimus Call Die Bond-Lizenz war schon im- 
zenzdreck wird und das of Duty 4 die Stirn zu bieten, oder mer sehr beliebt für Spiel-Um- 
Potenzial hat, im Genre dass es das beste Lizenzspiel al- setzungen. In den letzten Jahren 
ordentlich Staub auf- ler Zeiten wird. Und dennoch war konnte Electronic Arts meist recht 
zuwirbeln? Und wie oft unser Eindruck nach einer Stunde ordentliche (Agent im Kreuzfeu- 
kam am Ende doch nur Probezocken überraschend posi- er), teils sehr gute (Alles oder 
ein durchschnittliches tiv und ließ das Fazit zu: Ein Quan- Nichts) und nur selten maue 


Zerstörungswut: Diesen Level durften wir spielen und hatten jede Menge Spaß. 


(GoldenEye: Rogue Agent) Titel 
mit dem Super-Agenten in der 
Hauptrolle abliefern. Nach Lie- 
besgrüße aus Moskau ging die 
Lizenz an Activision, die mit Ein 
Quantum Trost an alte Erfolge der 
Reihe anschließen wollen, die auf 
die Zeit des Nintendo 64 datieren 
und aus Jugendschutzgründen 
nicht explizit genannt werden dür- 
fen. Gut, den Klassiker von Rare 
haben sich schon viele Spiele- 
macher zum Vorbild genommen, 
erreicht hat die Messlatte aber nie 
jemand. Verständlich insoweit, da 
das Genre sich seitdem stark wei- 
terentwickelt hat und der einstige 
Genreprimus heute keinen mehr 
hinterm Ofen hervorlocken wür- 
de. Doch das Spielgefühl ist es, 
was eingefangen werden soll. Die 
Flexibilität bei der Spielweise, das 
Tempo und das Leveldesign sind 
die großen Grundsäulen, die Ein 


Quantum Trost zu mehr als einer 
simplen Filmumsetzung machen 
sollen. 


ALTE BEKANNTE 

Dieses Ziel könnte durchaus er- 
reicht werden. Unsere ausgiebige 
Zocksitzung machte schnell deut- 
lich, dass hier keine Amateure 
am Werk sind. Die Jungs von 
Treyarch haben ihre Hausaufga- 
ben gemacht und mit dem Gen- 
re schon jede Menge Erfahrung. 
Die auf den ersten Blick etwas 
klobige und detailarm wirkende 
Optik läuft butterweich am Be- 
trachter vorbei und offenbart auf 
den zweiten Blick einige wirklich 
ansehnliche Locations und vor 
allen Dingen ein beachtliches 
Maß an Zerstörbarkeit. Das Ni- 
veau von Black wird nicht erreicht 
(auch nicht das stimmige Design), 
aber es kracht und knallt an allen 


Alle Bilder: Activision 


PS3 


HOPP ODER TOP? 


Bond-Spiele haben Tradition, aber nicht immer auch hohe Qualitat. 
Die wichtigsten Vertreter der letzten 15 Jahre: 


1997 - Indiziert 

Der Rest der Welt erlebte auf dem N64 im Jahr 1997 die 
Geburt eines Klassikers, Deutschland hat dieses Ereignis 
aus Jugendschutzgriinden aus dem Gedächtnis gelöscht. 


1999 - 007: Der Morgen stirbt nie 


Zugegeben, nicht gerade eine leichte Aufgabe, als Erster 
gleich nach dem N64-Klassiker ein Bond-Spiel zu machen. 
Das Ergebnis war ordentlich und zählt zu den besseren 
Spielen von Black Ops (die später Terminator 3: Rebellion 
der Maschinen verbrachen). Y Y 
2001 - 007: Agent im Kreuzfeuer 

Der erste Versuch von EAs Redwood Shores Studio musste 
ohne direkte Lizenz und ohne Pierce Brosnan auf dem 

Cover oder im Spiel auskommen, was dem ganzen Spaß 


nicht gerade mehr Profil verlieh. Spaß gemacht hat's 
dennoch, auch wenn alles irgendwie sehr durchschnittlich 


wirkte. Y Y 
2002 - 007: Nightfire 


Eurocom durfte erstmals ein Bond-Spiel mit echtem Bond- 
Darsteller, aber ohne Filmvorlage auf die Beine stellen. 

Das Ergebnis war schlicht, hatte aber seine Momente und 
schlug sich wacker im Dickicht der durchschnittlichen 
Ego-Shooter auf der PS2. Y Y 
2004 - 007: Alles oder Nichts 

EAs Redwood Shores Studio stellte den bislang besten 
(nicht indizierten) Bond ins Händlerregal, verpasste 
allerdings auch den ursprünglichen Releasetermin im Jahr 
2003. Im Februar 2004 gab’s gut spielbare und abwechs- 
lungsreiche Third-Person-Ballerkost. Y Y Y 
2004 - GoldenEye: Rogue Agent 

Oh, oh! Da hat man schon die wertvollen Namensrechte 

und dann kommt so was dabei raus. Die interessante 
Grundidee (als geschasster Agent auf der Gegenseite 


operieren) wurde technisch mau und spielerisch bieder 
umgesetzt — kein Vergleich zum Original. 


PlayStation. 


lí 


2005 - 007: Liebesgrüße aus Moskau 
EAs Redwood Shores Studio wollte den Erfolg von Alles 
oder Nichts wiederholen und holte sich sogar Sir Sean 
Connery an Bord, der sich selbst sprach. Dummerweise 
erwies sich die Lizenz (der Film von 1963) nicht gerade als 
kommerzieller Glücksgriff. 


vorschau PS3 


Alle Bilder: Activision 


Stil hat man ... Hauptsache die protzige Rolex schwingt stets gut sichtbar am linken Handgelenk. 
Ecken und Enden, Beton zerfetzt kommt, stoßen die Spielmecha- mit einer Einschränkung: Auf ' System funktioniert ähnlich wie in | 
im Kugelhagel und alles, was zu nik und die Übersicht an ihre Knopfdruck begibt man sich in Ubisofts Brothers in Arms: Hell's | 
Bruch gehen sollte, geht auch zu Grenzen. Was hatte da also näher Deckung, dann rückt die Kamera Highway, wurde aber griffiger ! ° 
= Bruch. Und weil die klassische gelegen, als einen Third-Person- eine Sitzreihe nach hinten und wir ins Spiel integriert und ist zudem 
Walther PPK in Bonds Hand wohl " Shooter aus dem neuen Bond- | können das digitale Antlitz von Py Denn während 


niemals wirklich beeindruckend Spiel zu machen? „Wir kennen | Daniel Craig in Augenschein neh- # die Ubi-Soldaten in der Deckung 
rüberkommt, ist das Grinsen im uns mit dem Ego-Shooter-Genre _ men und die Gegner aus der si- В festhangen und manuell zum 
Gesicht des Spielers sofort grö- ва bestens aus und wollen dem  сһегеп Deckung bekämpfen. Das 
> Ber, sobald man eine „richtige“ i Spieler das Mittendrin-Gefühl ge- 


nächsten Schutzwall sprinten 


Waffe in die Finger bekommt und _ ben, das bei einer Außenansicht 
Wellen der Zerstörung Richtung ® verloren geht“, erklärt uns Stuart 
Gegner schickt. Roch, Executive Producer des 

Spiels, während wir mit Bond 
DU BIST BOND! durch enge Korridore sprinten 
Ego-Shooter sind ein beliebtes | und die Spielmechanik verinner- 
Genre, doch sobald es in engen Е lichen. Ein Quantum Trost ist 
Gebäuden zu ا‎ | zwar ein Ego-Shooter, allerdings 


ES 


1444444: | 
= 
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Geheimagent? Zugegeben, mit einer AK-47 im Anschlag ist man selten 
besonders unauffällig unterwegs. 
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müssen, spielt sich Ein Quantum 
Trost ähnlich wie Uncharted oder 
Microsofts hierzulande indizierter 
Horror-Shooter. Auf Knopfdruck 
steckt Bond den Kopf aus der 
Deckung und nimmt die Gegner 
ins Visier. Ist die aktuelle Deckung 
nicht mehr die erste Wahl, richtet 
man die Kamera einfach auf den 
nächsten Türpfosten, Schreib- 
tisch oder was es sonst noch 


an möglichen = 
2 w 3 

Schutzwäl- J = = 
len gibt EIN QUANTUM GLUCK 
und schon N Bond ist cool und hat selbstverständlich auch ein cooles Mobiltelefon. Eine standes- 
NW Bond gerechte Rolex kónnen wir euch leider auch nicht (legal) organisieren, aber besagtes 

р Telefon könnt ihr gewinnen. Interesse? Dann nix wie ab auf unsere Webseite 
auf Knopfdruck www.playdrei.de und teilnehmen am James-Bond-Gewinnspiel. 


CB Fette Preise warten auf euch! 


Viel Glück! 


automatisch ans Ziel. 

Wer's gern etwas ruppiger mag, 

kann auf den ganzen Deckungs- 

Firlefanz natürlich auch verzich- 

ten und Gegner in klassischer 

Shooter-Manier auseinanderneh- , 
| men. Dann wird's allerdings nicht 

unbedingt leichter. Die Gegner 

sind gut organisiert und schen- 

ken dem Spieler nichts. 


| kleinen  Mini-Map kann 
man die Blickwinkel und 
Patrouillen-Routen der Wi- 
| dersacher studieren und 
sich leise Gegner für Gegner 
vornehmen. Dann zückt Bond 
entweder die schallgedämpfte 
Walther oder zeigt seine Nah- 
kampffertigkeiten. Ein Druck 
auf den rechten Stick (etwas 
seltsam ausgewählter Knopf 
für diese Funktion) und schon 
= fühlt man sich wie Agent Ja- 
son Bourne im gleichnamigen 
Spiel von Vivendi. Ein kleiner 
Reaktionstest und schon wird 
der Gegner mit schmerzhaften 


E 


м A 
SCHLEICH DICH! 

Zä Wer dagegen gern auch mal 
etwas ruhiger zu Werke geht, 
der darf auch dieser Neigung 
nachgehen und die Gegner in 
einigen Levels schleichend au- 


Ber Gefecht setzen. Auf einer 


„| Wer Stealth-Einlagen in Ego- 
Shootern ungefähr so gerne 
spielt wie Jump&Run-Passa- 
| gen, der darf übrigens auch die 
_ großen Kaliber auspacken und | 
alles umholzen, was sich ihm 
| in den Weg stellt, bekommt es 
dann aber mit mehr Gegnern 
zu tun, die aggressiv vorge- 


| Es gibt keinen Bond-Film, in 
dem der Brit-Agent nicht auch 
mal in einen schnittigen Sport- , | F 


wagen steigt und das Gaspedal =< = 
@ ЖА 


durchtritt. Dementsprechend 
gab's auch in den ееп 
a ge 4 © 
APR wo 
Pr > ` с. > 
s „= A A 


ВООМ! Hatten wir schon el 
— — 


еме: Wie gesagt, stellenweise 
schnucklig aus; insgesamt wirken die Umgebungenk 


PS3 vorschau 


ig: Die Optik wirkt stellenweise etwas klobig 
t an Call of Duty 4 nicht heran. 


nge ехріодіей? 


vorschau PS3 


Call of Duty 4 hat die Serie und das Genre gehörig umgekrem- abgesehen, können die Jungs von Treyarch durchaus auf eine E 

pelt. Der Zweite Weltkrieg ist out und moderne Kriegsszenarien erfolgreiche Vergangenheit zurückblicken. Call of Duty 2: Big 5 | | | a | 
in der Gunst der Spieler weiter vorn. Und was machen die Red One und Call of Duty 3 waren absolut solide inszeniert und | 

Entwickler von Treyarch? Das fünfte Call of Duty, doch das spielt Spider-Man 2 ist die bis heute beste Versoftung des Spinnen- 1 
wieder im Zweiten Weltkrieg. Das muss nicht heißen, dass die manns. Schade, dass Teil 3 die Qualität nicht halten konnte, aber Д 
Qualität nicht stimmt, doch die Vorfreude auf Infinity Wards (noch derzeit befindet sich neben James Bond: Ein Quantum Trost und 

nicht offiziell angekündigten) nächsten Ableger im Jahr 2009 Call of Duty: World at War auch ein neues Spider-Man-Spiel bei 

ist definitiv größer. Von dieser unglücklichen Konstellation mal den Kaliforniern in Arbeit: Spider-Man: Web of Shadows. 


TREE KS 


Spielen Fahrpassagen. „Wir 
haben ehrlich gesagt nicht be- 
sonders viel Erfahrung im Renn- 
spiel-Genre und wollen den 
| Spieler nicht durch eine mittel- 


MEINUNG 
в MAIK BÜTEFÜR 


Ich war skeptisch und bin 

es noch. Diese Skepsis 

wurde aber stark abge- 

schwächt, als ich den Con- 

troller in die Hand gedrückt 

bekam. Das Gameplay ist 

flott, die Optik teilweise 

sehr ansehnlich, die Action 

passt und irgendwann wird 

sich der Produzent des Spiels gefragt haben, 
wieso ich eigentlich die ganze Zeit so debil 
grinse. Der neue Bond wird ganz klar ein Spiel 
für die Massen, das aber auch erfahrenen Spie- 
lern Spaß machen dürfte. Wer also nicht gerade 
einen Meilenstein, sondern gradlinige Ballerkost 
mit starkem Star-Aufgebot sucht, legt sich am 
besten schon mal ein Quantum Kohle zurück. 


> DATEN 


Hersteller: Activision 
Entwickler: Treyarch 
Termin: 31. Oktober 2008 


WERTUNGSTENDENZ 
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D ging die Action wie von selbst 
2 ab. Fast schon zu einfach, doch 


Alle Bilder: Activision 


sta "uU e a. eg | € 


=" "ke 
er 


prächtige Action-Rennspiel-Ein- 


lage aus dem Spielfluss reißen“, 


so Roch. Das hátte man den 


Jungs von High Moon Studios 
ruhig mal sagen sollen, deren 
Fahrpassage im Bourne Kom- 
plott eher unbeholfen wirkte. 


Die Jungs von Treyarch sind 
sich also der eigenen Talente 
bewusst und Ein Quantum Trost 
bietet vor allem eins: Spaß. Eine 


Stunde durften wir uns durch ac 


abwechslungsreiche Locations Ë Riickbl nen aus Casin 
ballern, die zum Teil aus Rück- “е gleich di TES Parkour-Me) 
blenden auf den letzten Film be- e 
stehen. So werden dem Spieler 


die besten Momente von Ca- 
sino Royale gleich mitgeliefert. 
Nach extrem kurzer Einspielzeit 


der Entwickler beruhigt uns: 
„Wir haben mehrere Schwierig- 
keitsgrade und im 007-Modus 
wirst du dir wünschen, diese 
T 


Aussage nie getátigt zu haben! 


Wir glauben dem Mann mal und $ 


freuen uns auf die nächste aus- | — - e 
giebige Spielsitzung mit Daniel T "Heiter und sonnig: Die Beleuchtung macht mehr aus der, Optiketmd sorgt für . 
Craig. MB 7 ..schicke Schatteneffekte und Urlaubsstimmung. "` ç z uv 
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ME 
EHIRN-JOGGING* 


Wie fit ist Ihr Gehirn? 


sbeschränkung 


Und einmal auch ganz in Ihrer Nähe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de 


132x IN DEUTSCHLAND 


un 


vorschau PS3 


erblickten 
- «d 
DER POPIT-LEVELEDITOR 


LEVELS BAUEN - SO EINFACH GEHT'S 


м. 


Marken Im 
wurden bereits 
tion 2 etabliert 


гаг 'urISMO 


Jump & Run-Bausatz > Sony icht der Videospiele-Welt (Ве: Molecule wollen mit ihrem spiel- 
hat weifelsohne viele starke sistance, MotorStorm, Unchar- baren Mikrokosmos nicht nur ein 
yrtfolio. Viele davon ted). Aber keine davon hat soviel Jump & Run der etwas anderen 

auf der PlaySta Charme und ist) gleichzeitig so Art erschaffen, sondern erheben 

(Ratchet & Clank, innovativ, mutig vor allem euch, den Spieler, zum Spielde- 


Killzone), andere putzig, "wie 


In sechs Schritten zum eigenen Level. Gut, ganz so einfach und schnell geht es in der Praxis wahrscheinlich nicht, 
sonderlich schwer ist es allerdings auch nicht. Das einzige, was ihr braucht ist Kreativitát und Zeit. 


Am Anfang habt ihr nichts als Leere. Kein Hinter- 
grund, keine Struktur, keine Hindernisse.so kann 
das natürlich nicht bleiben und deshalb wird hier 
in diesem Beispiel gerade eine vorgefertigte und 
gespeicherte Konstruktion platziert. 


П 


Der Popit-Editor gibt euch jedes erdenkliche 
Werkzeug, um die wildesten Konstruktionen und 
Strukturen zu erschaffen. Da eine flache Ebene 
totlangweilig ist, werden mit einfachen Handgriffen 
Felsen und Hindernisse, wie dieses Krokodil, platziert. 


LittleBigPlanet. Die . signer. Klingt überaus interessant 


der PS3 das oony-eigenen. Entwickler” Me 


a und hat dem Spiel schon vor dem 


Damit das Level auch nach was aussieht bekommt 
es hier ein Thema verpasst. In diesem Fall: die 
Safari-Edition. Es entsteht nicht nur der Hintergrund, 
sondern auch zusätzliche Pflanzen tauchen auf und 
das Licht verändert sich. 


www.playdrei.de 


Workin Progress - r13213 / 
v f 


| Edit Mode 


Release am 29. Oktober den er- 
sten Preis eingebracht: Bestes 
PS3-Spiel der Games Conventi- 
on 2008. 


Das ist der Leitspruch bei der 
Vermarktung von LittleBigPlanet 
Viel mehr als lediglich aufge: 
pumptes PR-Gewásch, kónnten 
diese drei Wórter nicht knapper 
und treffender umschreiben, um 
was es bei LittleBigPlanet im 
Grunde geht. „User-generated 
Content" heiBt das Zauberwort 
und verspricht in der Theorie lau 
fend neue Spielinhalte, die, wie 
es der Name schon sagt, von 
den Spielern selbst kommen. Die 
beiden Hauptinstrumente sind 
ein simpel zu bedienendes und 
durchdachtes Editor-System 
„Popit“ genannt, und eine stetig 
wachsende Spieler-Community, 
Mit dem Editor könnt ihr ganz 
‚einfach eigene Levels bauen und 
die Hauptcharaktere, Sackboys/ 


AN 


girls genannt, ganz nach euren el: 


genen Vorstellungen anpassen 


HOBBY-SPIELDESIGNER 
GESUCHT 

Wie bereits angedeutet, begin- 
nt das kreative Schaffen bereits 
bei den Hauptfiguren, den soge 
nannten Sackboys. Ihr könnt die 
kleinen, knapp acht Zentimeter 
großen und lebendigen Pup 
pen von Kopf bis Fuß bearbei- 
ten. Ändert das Grundmaterial 
eures Sackboys, verpasst ihm 
теце Frisur, stattet ihn oder 
sie (ihr könnt natürlich auch ein 


eine 


Sackgirl erschaffen) mit allerlei 
etwa Son 
nenbrillen, Mützen, Sticker und 
andere total abgedrehte Gegen 
stände. Wollt ihr 
sparen, stülpt ihr eurem Sackboy 


Accessoires aus, wie 


euch die Arbeit 


einfach ein komplettes, vorgefer 
tigtes Kostüm über und lasst ihn/ 
sie als Helghast oder gar Kratos 
durch die Gegend stapfen. Doch 
das Verändern der Sackboys ist 


PS3 vorschau 


MEINUNG 
»- MRIK BÜTEFÜR 


Obacht! LittleBigPlanet 
mag zuckersüß und nach 
Kinderkram aussehen, hat 
es aber faustdick hinter 
den Ohren. Kaum hat man 
den Controller in der Hand 
und seinem Mitspieler das 
erste mal eine reingehau- 
en, kann der Spaß losge- 
hen. Der virtuelle Spielplatz wird wohl eines 
der entspanntesten Spielerlebnisse des Jahres, 
denn hier interessiert mich am Ende herzlich 
wenig ein Highscore oder der erste zu sein. 
Allein mit einem oder mehreren Kumpels durch 
die Levels zu wuseln, ist schon ein RiesenspaB 
und die clevere Physik in Verbindung mit dem 
einzigartigen Look machen LittleBigPlanet zu et- 
was Besonderem. LEGO Star Wars war gestern, 
heute ist LittleBigPlanet! 
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erst der Anfang Ganze Levels, ja bieten hatte, sondern auch mit 


sogar Welten warten darauf von coolen Physik-Spielereier 


euch erschaffen zu werden. Wie geisterte. Um euch einen grobes К 
einfach und intuitiv die Arbeit als Bild’zu’geben, wie die Kreatioi 
Leveldesigner im Spiel sein Kann eines Levels aussehen kann, ha 
ließen wir uns von zwei Entwick ben wir tür euch eine Bilderserie 
lern während einer Präsentation zusammengestellt Stark vereir 
auf der Games Convention in facht könnt ihr hier sehen; wie 
Leipzig zeigen. In wenigen Schrit aus einer simplen’ ldee’eir evel 
ten entwarften sie einen Levelab: wird. Prinzipiell sind euch ber del 


schnitt, der nicht nur klassische Erschaffung eigener Levels keine 


Mit der Zeit lernt ihr immer komplexere Konstrukti- 
onen zu kreieren. Für den Anfang tun es in diesem 
Beispiel hier auch ein paar Bongos, die über eine 
Feuerebene platziert werden. 
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kommt ihr Punkte. 


Г nötigen Anreiz zu schaffen, werden еіп paar kleine 
farbige Kugeln platziert. Sammelt ihr sie ein, be- 


Jump & Run-Hindernisse zu Grenzen gesetz! Jie Beispiele 
+ 
G e a 


Noch schnell die Zielmarkierung platzieren, das 
Level abspeichern, hochladen und schon ist die 
Community um eine Eigenkreation reicher. 
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MEINUNG 
в UDO CRNJAK 


Ich sage es ganz offen und 

ehrlich: ich finde die schier 

unendlichen Möglich- 

keiten des Level-Editors 

absolut cool, nur benutzen 

werde ich ihn nicht. Viel 

gespannter bin ich auf 

die Eigenkreationen der 

Community. Denn so wie 

es Sebastian bereits sagt, können wenige fähige 
Level-Bauer Nachschub für Wochen und Monate 
liefern. Und das unaufhörlich! Abgesehen 

davon finde ich das Artdesign und die Sackboys 
absolut genial und freue mich auf die knapp 50 
Levels, die die Entwickler für mich bereit halten. 


MEINUNG 
в SEBASTIAN STANGE 


Ich mache mir Sorgen. 

Nicht um die Qualität 

des Spiels natürlich — 

LittleBigPlanet verspricht, 

einer der schönsten und 

kreativsten PS3-Titel zu 

werden. Ich sorge mich 

viel mehr darum, dass der 

süße Hüpfspiel-Baukasten 

zu ambitioniert, zu komplex ist. Ganz so leicht, 
wie es die Trailer versprechen, ist es am Ende 
sicher nicht, kreative und gut spielbare Levels 
zu bauen. Ich würde da bereits daran scheitern, 
tolle Ideen zu finden. Letztendlich wird die 
Community bestimmen, ob LittleBigPlanet 
zündet. Wenn allein 1% der Käufer den Editor 
gut beherrscht, wird es mehr Spielnachschub 
geben, als man je zocken kann. Dann sorgt 
mich nur noch Punkt zwei: Wie verkauft man der 
breiten Masse einen Hüpfspielbaukasten? Sony, 
übernehmen Sie! 


INFOS 
= DATEN 


Sony 
Media Molecule 
29. Oktober 2008 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ | 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90» 100 
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sind grenzenlos und würden hier 
locker den Rahmen sprengen 
Nur soviel: ihr könnt eure PlaySta- 
tion-Eye-Kamera mit einbringen 
Soundsamples an Objekte kop: 
peln, ganze Level-Konstruktionen 
abspeichern und als Belohnung 
für andere Spieler in euren Levels 
verstecken. Habt ihr ein Level fer- 
tiggestellt, gebt ihr eurer Kreation 
einen Namen und ladet sie hoch. 
Andere User kónnen die Levels 
dann herunterladen, spielen und 


dann sogar bewerten. 
Besonders positiv bei der 


ganzen Kreativ-Aktion sind zum 
einen der übersichtliche Auf- 
bau des Popit-Menüs, das ein 
schnelles Navigieren möglich 
macht, und zum anderen die fixe 
Umsetzung der Änderung auf 
dem Bildschirm. Ihr könnt umge- 
hend das Ergebnis eurer Style- 
Ideen in Augenschein nehmen, 
sowohl bei der Bearbeitung 
Sackboys, als auch beim Bauen 
der Levels. 


der 


EINFACH NUR SPIELEN 

LittleBigPlanet besteht aber 
nicht nur aus umfassenden Edi 
tor- und Communitiy-Werkzeu: 
gen. Für all jene, die sich erst 
einmal vom Charme und Spiel: 
witz gefangen nehmen lassen 
wollen, geben euch die Entwick. 
ler über 50 Levels mit auf den 
Weg. Euch erwarten jede Menge 
witzige Minispiele, ausgebuff. 
te Puzzles und knifflige Jump & 
Run-Einlagen, in deren Verlauf 
ihr auch auf Bossgegner stoßt 
die es zu besiegen gilt. Und das 


INIA 
SINC 


є” wi 
- 


für bis zu vier Spieler gleichzeitig 


vor einem Bildschirm oder on 


line. Einige Levels müsst ihr so 


schnell wie möglich absolvieren 


bei einigen ist euer Highscore 


ausschlaggebend. Hierzu sam 


melt ihr kleine Kugeln ein, die 
e nach Farbe Punkte auf eurem 


Konto gut schreiben. Größere 


Kugeln beinhalten” sogar neue 


Gegenstär lie ihr 


fortan im 


Level-Editor verwenden könnt 


Damit ihr euch die ganzen Funk 


tionen und Möglichkeiten nicht 


selber beibringen müsst, haben 
die Entwickler zirka 60 Tutorials 
ins Hauptspiel integriert. So wer 
det ihr quasi Stück für Stück zum 
Level-Designer ausgebildet 
Eines 
wirklich zugestehen 
leBigPlanet sprüht vor Charme 
Spielwitz, Kreativität und könnte 


muss r Entwicklern 


мит 


tatsächlich zu einem neuen Phä- 


nomen werden. Das allerdings 


liegt in den Händen der Commu 


nity, die es hoffentlich mit neuen 


alten am Leben erhält UG 
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WELTGRÖSSTES COMPUTER & VIDEOGAME FESTIVAL: 
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1 TAG: 7.50 EUR / UNTER 16: 5.- EUR 
4 TAGE: 26.- EUR / UNTER 16: 16.- EUR 
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n Im Mädcheninter- 
nat würde man vermutlich von 
Zickenterror sprechen, in der 
Welt der Videospiele geht's da- 
bei um viel Geld, was die Zickerei 
aber nicht weniger unansehnlich 
macht. Worum geht's eigentlich? 
Seit nunmehr acht Jahren hat sich 
die Games Convention in Leipzig 
stetig vergrößert und Jahr für 
Jahr mehr Zocker und Aussteller 
angelockt. Doch Leipzig als Mes- 
sestandort war nicht unumstritten 
und bereits Ende letzten Jahres 
kündigte der Veranstalter den 
Umzug nach Köln an. Dumm nur: 
Die Namensrechte liegen bei der 
Messe Leipzig. Die Lösung heißt 
GAMESCom und findet vom 9. 
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Eigenwerbung: Unser neues Schwestermagazin X3 haben wir so lieb, 
dass wir auch schon mal ein T-Shirt mit offiziellem Logo anziehen. 
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war gleichzeitig auch 
oder doch nicht 
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bis 13. September 2009 in Köln 
statt. Zwei Messen, kann das gut 
gehen? Kann es nicht — und so 
wie es derzeit aussieht, hat die 
Games Convention ausgedient. 
Zwar kündigte die Messe Leipzig 
bereits zum Ende der diesjäh- 
rigen GC die Rückkehr 2009 an, 
doch die großen Hersteller haben 
sich allesamt für die GAMESCom 
ausgesprochen. Es bleibt fraglich, 
wie attraktiv eine Games Conven- 
tion ohne Sony, Activision, EA, 2 
Konami und Co. sein kann. 


/ 
WELTPREMIEREN 
All das hatte auf die Games Con- 
vention 2008 aber nur begrenzte 
Auswirkungen und wir hatten jede 
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Menge Spaß. Es gab erstaunlich 
viele Spiele zu sehen und das 
Besucher-Publikum wurde mit 
zahlreichen spielbaren Highlights 
unterhalten. Bahnbrechende Neu- 
ankündigungen waren abermals 
Mangelware, aber alles andere 
hätte uns ja auch überrascht. Für 
die Knallermeldungen bleiben die 
Pressekonferenzen der E3 das 
bevorzugte Pflaster der Hersteller 
und die japanischen Branchenrie- 
sen haben schließlich auch noch 
die Tokyo Game Show (9. bis 
12. Oktober 2008), um die Welt 
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Coolness-Contest: Sebastian gewinnt den Sonderpreis für die weiblichste 
Grimasse, aber richtig cool ist man ja wohl nur mit Pommesgabel! 


T 


mit außergewöhnlichen ` Über- 
raschungen "zu beeindrucken. 
Leipzig war und ist eine Konsu- 
menten-Messe und trotz immer 
weiter gestiegenen Medieninte- 
resses nicht die ideale Plattform, 
um neue Hardware oder Überra- 
schungstitel anzukündigen. Sony 
tat's trotzdem, wenn auch im klei- 
nen Rahmen: Das PS3 Typepad 
ermöglicht Texteingaben am Con- 
troller, ist aber leider am oberen 
Teil des DualShock З angebracht. 
Bisherige Third-Party-Härdware 
dieser Art war nicht gerade kom- 


` 


l'Signierstunde: Das riesige Trans- 
parent des Resistance-F.0.X.D.I.E.- — 
Clans wurde von der gesamten 
Redaktion unterschrieben: Í 
— 
fortabel und' wir sind gespannt, 
wie sich Sonys offizielle Hardware 
in der Praxis schlägt. Immerhin 
gibt's einige Funktionen und Tas- 


ten, die besonders bei der Nut- — = 
zung des PS3-Browsers für mehr > 1 


Komfort sorgen sollen. Ebenfalls 
angekündigt wurde die neue 160- 
GByte-PS3, die ab 31.10.2008 für 
eine begrenzte.Zeit im Handel er- 
hältlich sein wird.. Der Preis: 449° 
Euro inklusive Download-Inhalten 
im Wert von 70 Euro. 


Š 


SISTAN 


* 
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KLEINVIEH MACHT AUCH MIST 
Die PSP existiert immer noch 
(auch wenn wir nicht wissen wa- 
rum) und wird von Sony weiterhin 
kräftig überarbeitet. So besitzt die 
neue PSP-3000 ein verbessertes 
Display und ein eingebautes Mi- 
krofon und wird am 15. Oktober 
erscheinen. Neue Spiele für So- 
nys Handheld wurden indes nicht 
angekündigt und die Mini-Play- 
Station geht weiterhin den Weg 
des Multimedia-Alleskönners. 


AC AC 
ch 
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Multiplayer-Mekka: Midnight Club: Los Angeles war im Mehrspielermodus spielbar und konnte überzeugen. 


Viele andere Hersteller hielten 
Pressekonferenzen ab und mit- 
unter wurde ordentlich geklotzt 
und nicht gekleckert. Midway 
engagierte TV-Star Oliver Pocher 
für die Präsentation des Line- 
ups, der sich mit flachen Witzen 
über die Zeit rettete, was die 
gezeigten Spiele aber nicht in- 
teressanter machte. Ist ja. auch 
irgendwie logisch: Während die 
Fachpresse gelangweilt im Sitz 
hin und her rutscht, bekommen 
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die weniger Spiele-affinen Pres- 
severtreter durchaus den einen 
oder anderen neuen Titel zu Ge- 
sicht. Für uns blieben Titel wie 
GTI Club + - die grafisch dezent 
aufgemöbelte Umsetzung eines 
Spielhallenklassikers von 1997 
() für den PlayStation Store - die 
aufregendsten Meldungen. Sollte 
uns aber nicht weiter stören, denn 
schließlich hatten- wir ja auch 
unseren eigenen Messestand, 
der nicht nur gut besucht war, 
sondern den Abonnenten einen 
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sich als netter als gedacht. Das darf im Forum gern auch mal sein. ;) > / 


», 


VIP-Bereich bot, in dem sie sich ` 


mit uns in Couch-Ecken'lümmeln 
und fachsimpeln konnten. Unser 
Fazit: Wir haben echt nette Leser, 
wir wurden noch nie so oft foto- 
grafiert, Red Bull Cola schmeckt 
komisch und Witze sind nicht nur 
einmal witzig, sondern immer 
witzig (die Beweisführung erfolgt 


auf unserer aktuellen DVD). Wir 


° möchten uns an dieser Stelle bei . 


allen Besuchern für die freund- 
lichen Worte und die konstruktive 
Kritik bedanken (ja, auch bei dir, 


A 


Rampensäue: Kaum gibt man uns Mikrofone und Preise, haben wir die Massen fest im Griff. 
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Sag mal, 


‘yer fährt die Kiste? 
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Evil). Wir freuen uns schon. auf 
die nächste Spielemesse - egal 
ob sie nun GAMESCom "oder 
Games Convention heiBt — und 
lassen nun die Bilder sprechen, 
die mehr als tausend Worte sa- 
gen. In diesem Sinne: Nein. Doch. 
Ooooooh! A MB 
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DE TOP 10 DER CANES 


Auch wir! Und deshalb geben wir 
auf den nächsten vier Seiten unseren Senf zu den unserer Meinung nach 
(Hach!) zehn besten Spielen der Games Convention 2008. Los geht's! 
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Guitar Hero: World Tour 


E-Drum-Kit komplett begeistert. 


Hersteller: Activision 
Entwickler: Neversoft 
Termin: 4. Quartal 2008 


Ich brauche dieses 
Jahr eigentlich nur noch 
dieses Spiel. Die Gitarre 
macht einen unglaublich 
wertigen Eindruck, die Songaus- 
wahl ist vielversprechend und es 
sind verdammt noch mal Ozzy 0s- 
bourne und sein Buddy Zakk Wylde 
im Spiel. Wenn einen der Entwickler 
aus dem Kabuff schmeißt, weil 
man so langsam mal aufhören 
sollte zu spielen, ist das ein gutes 
Zeichen und mit Toni und Udo hätte 
ich locker die ganze Nacht weiter 
rocken können. Jetzt schon mein 
Must-Have des Jahres! 


Was soll ich sagen, 
beim Presse-Jam 
auf der GC hatte 
ich zuweilen eine 
Gänsehaut an den Drums. 
Nicht nur, weil das neue Kit mit den 
abgehobenen Becken extrem gut 


Das Leben ist eine Rock-Bühne! 


Guitar Hero: World Tour rockte die Messe! Kein anderer Titel der diesjährigen Games 
Convention hat Toni, Maik und Udo (Sebastian ließ wissend um sein nicht vorhandenes 
Taktgefühl die Finger von dem Ganzen) so fasziniert, wie der vierte Teil der Virtual- 
Rock-Reihe. Egal, ob bei der Präsentation oder am Stand selbst, wir konnten einfach 
nicht genug kriegen und wollten die Plastik-Instrumente gar nicht mehr hergeben. 
Warum? Nun, erstens ist das Gameplay unverändert genial und die Ausstattung des 
Spiels (Stichwort: Song-Editor) unglaublich beeindruckend. Zweitens ist das neue 
Equipment einfach ein Traum. Die neue Plastik-Klampfe ist im Vergleich zur letzten 
Version schwerer, größer und insgesamt einfach besser verarbeitet. Auch das brand- 
neue Touch-Panel hat sich im ersten Praxiseinsatz bestens bewährt und Toni war vom 


spielbar und sehr leise ist, sondern 

weil man jetzt dank Anschlagdyna- 

mik auch akzentuiert spielen kann. 

Im Gegensatz zum Gitarren-Modus 
werde ich hier nicht ruhen, bis auch 
der letzte Song auf Expert geschafft 
ist. Geübt wird derweil auf 

meinem Roland HD-1. 


Ganz ehrlich. Die an- 
deren Titel der Games 
Convention waren zwar 
auch cool, aber keiner hat 
mich persönlich so gerockt, wie das 
neue Guitar Hero: World Tour. Die 
neue Gitarre lässt sich phänomenal 
geil spielen und auch das Drumkit 
rockt total. Die Masse an Editoren 
hat mich zunächst ordentlich 
erschlagen, bevor ich bei den vielen 
Möglichkeiten leuchtende Augen 
bekam. Und beim Blick auf die 
fertige Songliste kann ich es kaum 
erwarten, bis Guitar Hero: World 
Tour erscheint. 


Überkritische Stimmen könnten 
durchaus behaupten, dass 
Dead Space aus allen Rich- 
tungen zusammengeklaut ist. 
Teile der Story und der Schauplatz 
erinnern an Filme wie Event Horizon 
und Alien, spielerisch erinnert vieles 
an Resident Evil (dt.) und auch etwas 
an Half-Life. Wenn dabei aber ein 
dermaßen intensiver und atmosphä- 
rischer Horrortrip herauskommt, darf 
unserer Meinung nach gerne öfter 
fleißig abgekupfert werden. Dumm 
nur, dass Gruselfans nur über einen 
Import an den Titel gelangen können, 


denn in Deutschland wird das Spiel 
aller Voraussicht nach erst gar nicht 
erscheinen. Eines ist klar: Ob seiner 
schonungslosen Gewaltdarstellung, 
bei der die Abtrennung von Glied- 
maßen eine tragende Rolle spielt, 
gehört Dead Space definitiv nicht 

in Kinderhände! Als erwachsener, 
mündiger Bürger sollte man aber 
selbst entscheiden kónnen, ob man 
sich derart harte Kost antun möchte 
oder nicht. 

Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: EA Redwood Shores 
Termin: 23. Oktober 2008 


Far Gry2 


Chaos in Afrika 


Die GC-Präsentation war perfekt 
vorbereitet und zeigte in 20 Minuten 
dermaßen viel von der Kampagne und 
dem Map-Editor, dass man selbst als 
eifriger Schreiberling kaum mit seinen 
Notizen hinterherkam. Besonders 
beeindruckend waren hierbei die 


Far Cry 2 strotzt nur so 

vor coolen Ideen und 

es ist echt beeindru- 
ckend, wie viele kleine 
Details die Entwickler im 

Spiel und dessen riesiger 


Welt untergebracht haben. Und 
dabei habe ich bislang erst etwa 
die Hälfte des Solo-Modus und 
noch absolut nichts aus dem 
Mehrspieler-Part gesehen. Ich 
fiebere der finalen Testversion 
entgegen. 


Buschfeuer, die sich durch den Wind 
ausbreiteten, verrostete Waffen, die 
nach einigen Schüssen klemmten 
und die Weitläufigkeit der Spielwelt. 
Hersteller: Ubisoft 

Entwickler: Ubisoft Montreal 
Termin: 23. Oktober 2008 


Haben will! Jetzt 
sofort! Far Cry 2 
steht in meiner 
Most-Wanted-Liste 
dieses Jahr ganz weit 
oben. Das Look-and-Feel 
der Umgebung und die beein- 
druckende Detail-Dichte hauen 
mich echt aus den Latschen. Den 
Level-Editor finde ich zwar cool, 
aber ich weiß jetzt schon, dass 
ich zum Levels-Basteln zu faul 
sein werde. 
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Auch wenn Dead 
Space auf der 
Games Convention 
total an mir vorbei 
gegangen ist, so ist meine Vor- 
freude auf EAs Horror-Splatter- 
Spektakel ungebrochen. Kurz 
nach der Messe flatterte dann 
auch prompt eine Version in die 
Redaktion und so konnte ich ab 
und zu mal bei Toni reinspitzeln. 
Wirklich viel habe ich mir aber 
nicht angesehen, denn ich will 
Dead Space unvorbelastet 
zelebrieren. Und zwar 
zuhause, im Dunkeln 
und mit fettem 
Sound! 


SEBASTIAN 


Auch wenn das Spielge- 

fühl eigentlich recht altmodisch 
ist, machen die Entwickler so 
viel richtig. Die Atmosphäre auf 
der USG Ishimura ist ein Traum, 
die Soundkulisse beängstigend, 
die Waffen herrlich kreativ und 
das Interface unglaublich clever. 
Doch da gleich ein Grundkurs im 
Metzgerhandwerk integriert ist, 
wird wohl oder übel ein Import 
fällig. 


Alter Verwalter! Der 
Präsentator hätte gleich 
am nächsten Morgen 
bei der Metzgerei seines 
Vertrauens anfangen können, 
so schlafwandlerisch hat er sich 
durch die Gegner gemetzelt. Ich bin 
nach wie vor von der tollen Optik, 
dem stimmigen Design und natür- 
lich vom Gore-Faktor beeindruckt. 
Meine Nerven flattern allerdings 
schon beim Gedanken an das 
Spiel, ich werd’s also wohl niemals 
alleine durchspielen. 


tı Mirror’s Edge 


Ein Ego-Shooter, der im klassischen 
Sinne gar keiner ist. 


Fett! Der Grafikstil 
ist einmalig, die Idee 
des Akrobatik-Simu- 
lators aus der Ego-Sicht 
gewagt — der Releasezeitraum 
leider auch. Wie soll denn ein 
Mirror’s Edge im Gewusel der 
Weihnachts-Knaller kommerziell 
auch nur den Hauch einer Chan- 
ce haben? Ich hatte ausnahms- 
weise auf eine Verschiebung 
gehofft, sonst seh ich schon 
schwarz für nen Nachfolger. 


Ein Parkour- 
bzw. Urban- 
Freerun-Ego- 
Shooter — wie 
lange habe ich auf 
etwas Derartiges gewartet. Die 
futuristisch angehauchte Story 
um ein totalitäres System, das 
es zu unterwandern gilt, macht 
mich elend an. Dazu der geniale 


DICEs mutiger Action-Parcours-Mix aus der Ego-Sicht wurde uns auf der Messe 
präsentiert und wir konnten ihn sogar selbst antesten. Das Spielgefühl ist 
gerade in der Anfangsphase gewöhnungsbedürftig, da ausnahmslos alle Akti- 
onen aus der Ich-Perspektive ausgeführt werden: sprinten, an Wänden entlang 
rennen, über Gitter klettern, an Seilen entlang hangeln, Gegner entwaffnen. 
Allerdings ging das hauptsächlich kontextsensitive Gameplay nach sehr kurzer 
Zeit gut von der Hand. Der sehr kontrastreiche Grafik-Stil ist zwar eigen, hebt 
sich aber gerade deshalb schön von der Konkurrenz ab. 


Hersteller: Electronic Arts | Entwickler: DICE | Termin: 13. November 2008 


visuelle Stil und House-Running 
in schwindelerregenden Hóhen. 
Einfach nur geil! 


Die Grundidee klingt 
sehr interessant 
und steuern ließ 
sich Mirror's Edge 
überraschend gut. Mir 
persónlich war das Kamera- 
Gewackel noch etwas zu heftig. 


SEBASTIAN 


Während meine Kollegen furcht- 
bar glasige Augen bekommen, 
warte ich noch ab. Erstens habe 
ich große Angst, dass mir beim 
Zocken übel wird und zweitens 
will ich noch sehen, wie die 
Spielmechanik dauer- 

haft fesseln kann. 
Beeindruckend 

ist Mirror's Edge 

allemal! 
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Spiel der Messe. 


Das neue Spiel der Fahrenheit-Macher 
Quantic Dream kommt als interaktiver 
Thriller daher, der tatsächlich die Gren- 
zen zwischen Film und Spiel sprengen 
könnte. Wie schon in Fahrenheit ist 
NJ die Steuerung recht eigen und nutzt 
vi Analogsticks, Buttons und Wackel-Sen- 
QN soren ausgiebig und möglichst an die 
«| Aktionen im Spiel angelehnt. Außerdem 
sind die actionreichen Szenen des 
» Spiels durchtránkt von Quick-Time- 
Events und Multiple-Choice-Entschei- 
dungen. Schlichtweg umwerfend sind 


Das wohl mutigste und innovativste 


Präsentation und Animationen der 
Spielfiguren. Außerdem wird die Story 
des Spiels extrem dehnbar sein. Sogar 
der Tod einer Spielfigur führt nicht zum 
Game-Over-Bildschirm, sondern lässt 
die Handlung weitergehen - nur eben 
ohne diesen Charakter. Mutiger und 
innovativer geht es kaum. Hoffentlich 
wird das fertige Spiel uns ähnlich 
beeindrucken wie die kurze GC-Demo. 
Hersteller: Sony 

Entwickler: Quantic Dreams 

Termin: 2009 


` 


Ich mochte Fahren- 
heit, aber letztendlich 
war da auch ne 
Menge heiße Luft im 

Spiel und nicht alle Versprechen 
wurden gehalten. Ich bin mir 
sicher, dass Heavy Rain atmosphä- 
risch eine Klasse für sich sein wird 
und hoffe diesmal auf eine etwas 
stimmigere und weniger überla- 
dene Story, aber was das Gameplay 
angeht, bleibe ich vorerst skeptisch. 


SEBASTIAN 


Ich bin nach wie vor baff. 

Was ich auf der GC 
gesehen habe war in so 
vielen Bereichen absolut 
revolutionär: Kamera, 
Animation, Dramaturgie, 
Non-Linearität, Synchro... 

da kommt was ganz Großes 

auf uns zu! Und Maik, bezüglich 
deiner (durchaus berechtigten) 
Skepsis: Lalalala, ich kann dich 
nicht hören. Super Spiel! Olé olé! 


| TN 
6 Resistance 2 


Beeindruckende Ausstattung, 
beeindruckendes Spiel? 


Ein klassenbasierter 8-Spieler-Koop-Modus mit eigenstándiger Story! Müssen 
wir mehr sagen? Ja? Okay: 30 Ránge für Koop- und Mehrspieler-Modus, mehr 
als 160 Trophäen, Medaillen und Verdienstbänder, 70 mögliche Map/Spielmo- 
dus-Kombinationen, zwei bis viermal größere Karten als in Teil 1, individuali- 
sierbare Spielfiguren, eine spielbegleitende Website (Project Abraham) mit Tipps 
zur Kampagne und weiteren Story-Details sowie eine neue Waffe (Splicer), die 


7 Street Fighter IV 


Das Beat 'em Up-Urgestein meldet sich 
eindrucksvoll zurück. 


Für alle Liebhaber klassischer Beat 
'em Ups waren die Xbox-360-Game- 
Stationen in Halle 5 das absolute 
Mekka - leider war von der PS3- 
Version nichts zu sehen. Hier lieferten 


Bin ich froh, dass ich 
im Gegensatz zu Udo 
seit Street Fighter Il auf 


2008 


, | Ich freue mich auf was 
Spielbares, und was hat 
Insomniac nach Leipzig 


Zwar alles In-Game-Footage, aber 
dennoch ärgerlich. Das gezeigte 
Material stimmte mich allerdings 
wieder versöhnlich. Speziell im 
Multiplayer- und Community-Be- 
reich scheint man hier richtig Gas 
geben zu wollen. 


Б / 


mitgebracht? Ausschließlich Videos. 


rotierende Sägeblätter verschießt, Fähigkeiten-Upgrades und und und. 
Hersteller: Sony | Entwickler: Insomniac Games | Termin: 26. November 


Die Entwickler 
nehmen den Mund 
wirklich ganz schön 
voll, was die gesamte 
Ausstattung von Resistance 2 
angeht. Das macht mich etwas 
Skeptisch. Nichtsdestotrotz bin 
ich sowohl auf den Solo-Part, als 
auch auf den máchtig klingenden 
Mehrspieler-Modus gespannt. Ich 
lass mich überraschen! 


sich nicht nur Toni und Udo hitzige 
Gefechte. Toni als Muai-Thai-Fanatiker 
spezialisierte sich auf Sagat und Udo 
zeigte ihm mit Ken, wo der Dragon- 
Punch hángt. Im Vergleich zu Street 
Fighter ЇЇ: Third Strike fiel sofort das 
veránderte Sprung-Verhalten auf. Die 
Kámpfer hopsen nicht mehr so weit, 
was zu Anfang etwas Eingewóh- 
nungszeit brauchte, bis wir uns an das 
sensiblere Handling gewöhnt hatten. 
Das galt auch für die Revenge-Moves. 
Durch gleichzeitiges Drücken der Ta- 
sten für den mittleren Schlag und Kick 
führen die Kämpfer einen krassen 
Move aus, der den Gegner sofort zu 
Boden schickt. 

Hersteller: Capcom 

Entwickler: Capcom 

Termin: Frühjahr 2009 


dem Super Nintendo nicht mehr mit 
der Serie in Kontakt gekommen bin. 
So kann ich absolut unvorbelastet 
an den neuen Teil rangehen und 
mich sowohl mit Thai-Titan Sagat 
wie auch mit dem MMA-Newcomer 
Abel richtig schön einspielen. Dann 
wird Ken ganz schnell nur noch nach 
seiner Barbie rufen! 


Street Fighter IV 

wird der Oberkiller! 

An die spielerischen ` 
Veränderungen musste 

ich mich zwar erst gewöhnen, aber 

das ging total fix. Außerdem muss 

ein gescheiter Arcade-Stick her, das 

Digikreuz des Xbox-360-Controllers 

geht ja mal gar nicht. Für Toni hat’s 

trotzdem gereicht. 
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Quantum of Solace © 2008 Danjaq, United Artists, CPII. 007 and related James Bond Trademarks, TM Danjaq. 


Sonys Sci-Fi-Ballerei trumpft тїї 
interessantem Multiplayer-Modus. 


Dieses Jahr lag der Schwerpunkt der Präsentation von Killzone 2 klar auf dem 

Mehrspieler-Modus. Ein motivierendes Rang-System, 6 unterschiedliche Badges 

zur Charakterklassen-Erstellung, 32 Spieler, acht Karten, Squad-Gameplay und 

dynamische Missionen, in denen der Spielmodus-Wechsel im laufenden Spiel 

` stattfindet. Wir durften uns sogar selbst in ein paar hitzige Netzwerk-Duelle 
d stürzen. Die Grafik war von einigen Rucklern abgesehen top, die Gefechte hitzig 

\| und spannend. Nur die Steuerung hätte etwas griffiger und direkter sein dürfen 
— als CoD4-Veteranen ist man halt verwóhnt. 


v Hersteller: Sony | Entwickler: Guerrilla Games | Termin: Februar 2009 


Mit Killzone verbinde ich eigent- 
lich immer eine packende und 
fett inszenierte Solo-Kampagne. 
Und ich hoffe, dass ich genau das 
auch in Killzone 2 bekomme. Der 
Mehrspieler-Modus hört sich zwar 
lecker an und hat wirklich 
interessante Features, 
hundertprozentig 

überzeugt bin ich aber 

noch nicht. Außerdem 

war mir die Steuerung 

etwas zu schwammig. 


DAS ist genau mein 
Kaliber. Ein stimmiges 
Science-Fiction-Setting, 
das mich schon im Erstling 
fasziniert hat, fett inszenierte 
Action, krachender Sound — so 
gefállt mir das. Der Mehrspieler- 
Modus klingt cool, dennoch freue 
ich mich in erster Linie darauf 
den Helghast alleine in den 
Allerwertesten zu treten und lieb 
gewonnene Charaktere wieder 


Call of Du. 


10 World at War 


Zurück in die Vergangenheit. 


` Wieder Krieg, wieder Zweiter Weltkrieg 
N und wieder Treyarch, deren dritter Teil 

. der Call-of-Duty-Reihe nicht wirklich 

überzeugen konnte. Doch diesmal sieht 

es besser aus. Das Team hatte mehr 

Zeit, die fette Engine des vierten Teils 

als Basis und den Pazifikkrieg sowie 


N 


den Russland-Feldzug als Setting. Die 
Inszenierung ist düster und mitreißend, 
das Spiel mit bis zu drei Freunden im 
Koop-Modus spielbar und es wird sogar 
Challenges und Perks geben. 
Hersteller: Activision 

Entwickler: Treyarch 

Termin: 4. Quartal 2008 


Treyarch sind sich 
der Sache wohl 
bewusst, dass sie 


nie mehr ein Spiel 

entwickeln brauchen, wenn 

sie nach CoD3 auch Teil 5 in den 
Sand setzen. Daher mache ich mir 
keine Sorgen und gehe davon aus, 


\ 
N 
E 


9 Tomb Raider 


Lara ist in der Form ihres 


A 


ч 


virtuellen Lebens. 


Gezeigt wurde ein weiterer, höchst 
beeindruckender Spielabschnitt in 
Thailand, wo Lara in einer gigan- 
tischen, von Grünzeug überwach- 
senen Tempelanlage nach dem 
Eingang zur „Unterwelt“ sucht, 

dabei spektakulär über Stock und 
Stein turnt, sich mit ihren Pistolen 
gegen allerlei tierische Angreifer zur 
Wehr setzt und schließlich die Arme 
einer gigantischen Shiva-Statue in 
Bewegung setzt. Was PR-Mann Sven 
Liebold von Eidos gekonnt in etwa 

20 Minuten bewerkstelligte, dürfte 
den unvorbereiteten Spieler durchaus 
mehrere Stunden beschäftigen. Uns 
klappte mehrmals die Kinnlade runter. 
Hersteller: Eidos 

Entwickler: Crystal Dynamics 
Termin: November 2008 


Wo man in Uncharted 
eigentlich alles vorgekaut 

bekam und mehr herum- 

ballerte als Rätsel löste, ist 
das Erforschen der Underworld-Level eine 
echte Herausforderung, die an Laras frühe 
PSone-Zeiten erinnert. Audiovisuell ist das 

Abenteuer dagegen absolut up to date. 


Eigentlich habe ich noch 

viel zu wenig vom Spiel 

gesehen, aber Forschen 

und Klettern klingt prinzipi- 

ell sehr reizvoll. Und mit der 

schön anzuschauenden Lara erst recht. 
Grafisch macht Underworld zudem einen 
gehörigen Schritt nach vorne. Ich bin sehr 
neugierig!. 


dass World at War mindestens so 

gut wird wie Modern Warfare. Die 

Zeitreise stößt mir allerdings auch 
etwas sauer auf. 


SEBASTIAN 


In Sachen Shooter 
sind PS3-Besitzer 
bestens bedient und 


auch Call of Duty: World at War 
macht bislang einen durchweg 
guten Eindruck. Okay, das Setting 
lásst viele Fans des vierten Teils 
laut zetern, doch mir ist nur wichtig, 
wie packend die Missionen sind — 
egal in welcher Epoche. Und hier 
lag schon immer eine Stárke der 
Serie — auch zu Treyarch-Zeiten. 
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die wir auf der Games Convention ef haben, kö ten 
wir niemals komplett ins Heft bringen. Daher präsentieren wir euch die wichtigsten. 
Titel aus der Masse der restlichen PS3-Titel, die auf der GÇ ihren Auftritt hatten. 


Alpha Protocol 
Rollenspiel | Sega | 1. Quartal 2009 g 
Interessanter Mix aus Shooter und 
Rollenspiel, der euch in die Welt 

der Spoine entführt. Hat Potenzial, 
braucht aber noch Entwicklungszeit. 


~ r n Bayonetta 
| i! d Action | Sega | 2009 

š | E Technisch beeindruckender Devil 
May Cry-Klon des Devil May Cry- 


Erfinders mit Action bis zum Abwin- 
ken. Herz, was willst du mehr? 


Der Pate 2 

Action | Electronic Arts 
1. Quartal 2009 
Technisch noch sehr 
rohe Fortsetzung der 
Gangster-Saga, der die 
Verschiebung auf 2009 


Borderlands Dark Void 
Ego-Shooter | 2K Games | 2009 Action | Capcom 
Netter Koop-Shooter 2. Quartal 2009 
mit Rollenspiel-Anlei- Optisch ausgefallene Action | 
hen. Die Mad Max-End- für Zocker mit stabilen 
zeitstimmung machte Mägen von den Machern 
in der gezeigten Version von Crimson Skies (Xbox). 


nur guttun kann Lust auf mehr. Vielversprechend! 
GTI Club+ FUEL 
Rennspiel | Konami Rennspiel | Codemasters | 2009 
November 2008 Ambitionierter MotorStorm-Konkurrent mit ausufernden Wetterkapriolen und 


PSN-Neuauflage der 13.000 km? (!) Spielfläche. Das ist fast so groß wie Schleswig-Holstein! 
Arcade-Maschine mit neuen : 

Spielmodi, Eye-Unterstützung 

und Online-Multiplayer. 


Midnight Club: Los Angeles 
Rennspiel | Take 2 ^ 
10. Oktober 2008 > 
Rast durch das frei befahrbare L.A., ; 
per Moped oder Auto. Sieht gut aus 
und ist schön schnell. Udo und Se- 
bastian haben den Mehrspielermodus 
angezockt und wurden prächtig un- 
terhalten. Lediglich einige Spielmodi 
waren etwas verwirrend. 


LittleBigPlanet 
Jump & Run | Sony | 29. Oktober 2008 
Hüpfspiel-Bastelkasten für kreative Naturen. 
Die Sackboys sehen immer noch 
herzallerliebst aus. 


MotorStorm: Pacific Rift Naturo: Ultimate Ninja Storm Mortal Kombat vs. DC Universe 
Rennspiel | Sony | 4. Quartal 2008 Action | Atari | November 2008 Beam ‘em Up | Midway | November 2008 
Konsequente Fortsetzung des Offroad-Spektakels Das knallbunte PS3-Spiel sieht nahezu genauso wie Oldschool-Prügler, der ohne die DC-Helden und 
mit coolen Locations und wirklich beeindruckenden die Animeserie aus. Das beeindruckt nicht nur Fans! -Schurken sicher weniger spannend wäre. Der 
Sprüngen. Schauplatz diesmal: eine tropische Insel. Spielerisch gibt es Prügelspiel plus Action-Adventure. Fatality-Move von Joker ist übrigens der Hammer! 
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Need for Speed Undercover Project Origin Prince of Persia 


Rennspiel | Electronic Arts 

21. November 2008 

Routinierter Ableger der Reihe mit 
Staraufgebot, schicker Optik und der 
Reduzierung aufs Wesentliche 


Ego-Shooter | Warner Interactive 
4. Quartal 2008 

Die FE.A.R.-Fortsetzung setzt auch 

auf explizite Gewaltdarstellung und 

ausgereifte Gegner-Kl. Spannend! 


Action-Adventure | Ubisoft | 4. Dezember 2008 
Der persische Prinz im gelungenen Cel-Shading-Look. Bildschirm- 
Abenteurer dürften auf ihre Kosten kommen. 


Rock Revolution 
Partyspiel / Konami / 
Quartal 2009 

Hier steht der Drummer 
im Mittelpunkt. RR 
dürfte es gegen die 
Konkurrenz jedoch sehr 
schwer haben. 


7 <. 


inklusive. Viel gab es jedoch Foz 
y "y `“ E 24 noch nicht zu sehen. Warten | 


Shaun White Snowboarding 


Sonst. Sportspiel | Ubisoft | 4. Quartal 2008 
Schneebrett-Trickserei mit Lawinen-Feature und optionaler Ego-Perspektive. 
Grafisch bislang eher solide, dafür das einzige Spiel im Genre. 


F 
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Ride to Hell 

Action | Koch Media | 2009 
1969: Ihr kommt aus 
Vietnam zurück und steigt 
in eine Biker-Bande ein. 
Sex, Drugs und Rockmusik 


wir bis 1969 ... áhm, 2009! 


4 Fw 


Sacred 2 

Rollenspiel | Koch Media 
| 4. Quartal 2008 

Das Action-RPG láuft inzwischen 
deutlich besser und immer noch in 
1080p. Kónnte echt was werden! 


ы > ” 
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Spider-Man: Web of Shadows 
Action | Activision | 4. Quartal 2008 
Ohne Filmlizenz, dafür mit neuem Kampf- 
system rettet ihr die Bürger Manhattans 
^| oder werdet Superschurke — eure Wahl! 


Tom Clancy's Endwar 

Strategie I Ubisoft | November 2008 
Das Voice-Command-System funktio- 
niert gut und kónnte dem Genre auf 
Konsole zum Durchbruch verhelfen. 


Stormrise 

Strategie | Sega | 1. Quartal 2009 
Vielversprechender Echtzeit-Strate- 
gie-Titel mit intuitiver Steuerung und 
4-on-4-Multiplayer. Vormerken! 


The Wheelman 


Action | Midway | 2009 
Ein Spiel wie ein Vin-Diesel- 
Film: krasse, schon fast 
alberne Action, technisch 
mittelmäßig umgesetzt. 

Die einen spotten da, die 
anderen finden es cool, von 
Auto zu Auto zu springen 
und Zeitlupenaktionen 
auszuführen. 


y > 
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The Agency 

Online-Shooter | Sony | 2009 

Spion oder Söldner? Hacker oder Heiler? 
Der Online-Shooter gibt euch und euren 
Mitspielern viel Freiraum und könnte echt 
spaßig sein. Grafisch wirkt er aber schlicht. 


—2 


UFC 2009 Undisputed 

Sonst. Sportspiel | THQ | 1. Quartal 2009 
Der neueste UFC-Ableger kénnte dem Mixed-Martial-Arts-Sport endlich gerecht 
werden. Bonuspunkte heimst die grandiose Optik ein! 
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NEWS 


Selbstverstandlich 
handelt es sich bei der PSP-Ver- 
sion nicht um eine 1:1-Umset- 
zung der PS3-Fassung. Vielmehr 
machte man aus dem Echtzeit- 
strategie-Titel ein 
rendes Spiel, welches sich in zwei 


rundenbasie- 


Phasen — Bewegungsphase und 
Aktionsphase — aufteilt. Dadurch 
ergibt sich eine realistischere Si- 
mulation von Taktik und Strategie 


4 


die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


TOM CLANCY'S ENDWAR 


Der Hosentaschenkrieg kommt von den deutschen Siedler-Profis Funatics. 


auf einem Schlachtfeld. Positiver 
Nebeneffekt: Die Wartezeiten auf 
die Züge des Gegners verkürzen 
sich. Während der Gegner seiner 
Armee die Angriffsbefehle erteilt, 
gibt der Spieler die Ziele für die 
Bewegung der Truppen ein (und 
umgekehrt). Im Zweispielermodus 
beschleunigen zudem optionale 
Vorgaben wie Befehls- und Zeitlli- 
mits pro Phase das Match weiter 


© 
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KURZES GRAS 


Simpler Editor: Aus 6 x 6 Feldern wird eine groBe Missionskarte generiert. 


NEWS-TICKER 


Die versuchte Ubernah- 
me von Take 2 durch Branchenriese 
Electronic Arts war eine der interes- 
santesten Storys des Jahres 2008 — 
jetzt sieht’s so aus, als ware ein Ende 
erreicht. EA hat kein Interesse mehr 
an der Ubernahme, im Gegenzug ver- 
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dichten sich Geriichte, dass Activision 
Interesse an der Abwerbung wichtiger 
Mitarbeiter und Teams habe. 

Life with PlayStation bietet 
endlich das, was auf Nintendos Wii 
schon seit längerer Zeit möglich ist. Ein 
500-MByte-Update spendiert der PS3 


und bringen es noch näher an tat- 
sächliche Verhältnisse auf einem 
Schlachtfeld heran. 

In dem von Tom Clancy entwor- 
fenen Konflikt-Szenario stehen 
sich die drei Parteien Europa, USA 
und Russland gegenüber. Letztere 
ist anfangs aber gesperrt. Ferner 
gibt es drei Krisengebiete (Europa, 
Alaska, Schwarzes Meer) mit ins- 
gesamt 33 Missionen und einen 


separaten Gefechtsmodus, in dem 
es alle gegnerischen Einheiten zu 
vernichten oder das Hauptquartier 
des Feindes zu erobern gilt. Dank 
eines umfangreichen Missions- 
Editors kann der Spieler sogar ei- 
gene Szenarien erschaffen. TO 


Ubisoft 
Funatics Software 
November 2008 
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Nachschub: Auch das Produzieren neuer Einheiten gehört zur Aktionsphase. 


einen neuen Menüpunkt mit Nachrich- 
ten aus aller Welt, abrufbar auf einer 
gigantischen, interaktiven Weltkugel, 
die auch Wetterdaten beinhaltet. 


Typisch: Monatelang hört man kaum 
was von Sony, dann erreicht uns kurz 


vor Redaktionsschluss überraschend 
die Testversion von WipEout HD. Den 
Test gibťs online auf www.playdrei. 
de, der Preis für das ausschließlich im 
PlayStation Store erwerbbare High- 
Speed-Spektakel hier: 17,99 Euro. 
Jetzt ist 


www.playdrei.de 


SPYRO: DAWN OF THE DRAG 


Der lila Drache schwingt sich unter französischer Führung auf die PS3. 


Den pos- 
sierlichen Feuerspeier gab es 
bereits zu PSone-Zeiten, jetzt 
hauchen ihm die Entwickler von 
Etranges Libellules (Arthur & die 
Minimoys) für die PlayStation 3 
neues Leben ein. Angeblich sollen 
dabei nicht nur Kids, sondern auch 
ältere Semester auf ihre Kosten 
kommen. Die Riege der Synchron- 
sprecher ist schon mal nicht von 


Ce 


Schluss mit putzig! Dieser gigantische Bossgegner ist 


nicht zum Knuddeln aufgelegt. 


ANZEIGE 


schlechten Eltern: Dem Titelhelden 
leiht Elijah „Frodo“ Wood seine 
Stimme, darüber hinaus geben 
sich auch Gary Oldman, Christina 
Ricci und Mark Hamill die Ehre. 
Wie es dagegen um die 
Gameplay-Qualitäten bestellt ist, 
steht noch in den Sternen. Erste 
Screenshots versprechen eine 
kunterbunte Optik und mehr spie- 
lerische Freiheit, denn Spyro kann 


sich nun jederzeit im Spiel in die 
Lüfte erheben. Pompós insze- 
nierte Bosskämpfe wird es eben- 
falls geben. Diese sollen sogar an 
Action-Highlights wie God of War 
heranreichen. Wir warten auf eine 
spielbare Version. TO 


Vivendi 


Etranges Libellules 
1. Quartal 2009 


Ex з ae S i д 


Zuckersüf: Spyros stándige Flugbegleitung lásst auf 


einen Koop-Modus hoffen. 


NOW Dice 
Welche MP3s gab’s diese Ausgabe auf die Redakteurs-Lauscher? 


1. Megadeth: 

Countdown to Extinction 

2. Muse: 

Black Holes And Revelations 

3. Disturbed: Ten Thousand Fists 


1. Slipknot: 

Vol. 3 The Subliminal Verses 
2. Led Zeppelin: Il 

3. Billy Talent: II 


Allegretto 


www.nowdio.de 


es offiziell: Die Macher von Call of Duty 
4, Infinity Ward, arbeiten am sechsten 
Teil der Reihe, der aller Voraussicht 
nach wieder im modernen Szenario 
spielt. AUSVERKAUF? » Schon wieder 
eine Preissenkung bei Microsoft. Die 
Xbox 360 gibt's ab sofort schon ab 


www.playdrei.de 


179 Euro in der Arcade-Variante. Die 
Premium-Konsole mit Platte kostet 239 
Euro, die Elite-Box mit Riesen-Festplat- 
te schlágt mit 299 Euro zu Buche. Damit 
ist die 360 günstiger als Nintendos Wii. 
KEINE MACHT DEN DROGEN > Bethes- 
das Über-Rollenspiel Fallout 3 wird 


1. Emmure: The Respect Issue 
2. All Shall Perish: 

Awaken the Dreamers 

3. Winds of Plague: 


3. Ratatat: Wildcat 


- p « 


ММА 


Decimate The Weak T. p» 


1. George Baker Selection: 
Little Green Bag 
2. Beethoven Siebte 


geschnitten auf den Markt kommen — 
und zwar weltweit. Für die australische 
Version mussten Änderungen am Spiel 
vorgenommen werden, die den Konsum 
von Drogen betrafen. Bethesda schmiss 
die Elemente kurzerhand in allen Ver- 
sionen weltweit raus. 
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TOPS 6 FLOPS 


Die Highlights und Enttäu- 
schungen des letzten Monats 


SUPER GÄSTE 

Unsere Abonnenten sind ein netter Hau- 
fen, wie wir auf der GC erleben durften. 
Schöne Grüße an alle Besucher und 
hoffentlich bis zum nächsten Jahr! 
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SUPER AGENT 

James Bond ist einfach eine coole Sau 
und bekommt deshalb ein erstaunlich 
unterhaltsames und cooles Spiel ver- 
passt. Action ohne Ende! 


SUPERGROUP 

Toni, Udo und Maik konnten auf der GC 
die Finger gar nicht mehr von Guitar 
Hero: World Tour lassen und nahmen den 
Spruch „Rock on!“ mehr als wörtlich. 


SUPER-HORROR 

Dead Space könnte eines der absoluten 
Highlights des Jahres werden - wenn es 
denn einen USK-Sticker bekommt. Wir 
drücken die Daumen! 


SUPER TIMING 

Sony schickt uns Versionen von Motor- 
Storm: Pacific Rift und WipEout, von 2K 
Games flattert BioShock ins Haus - leider 
alles zu spät fürs Heft. 
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VERÄNDERE DAS HLACHTFELDA ` 
VVENDE DIE SCHLACHT. 


Ab 10. Oktober kannst du Berge versetzen! 


www.fracturegame.eu 


WAS BISHER GESCHAH 


Der Globale Klimawandel war unumkehrbar. Die 
Regierungen ergriffen drastische Maßnahmen, um 
ihre Bürger für den globalen Wandel fit zu machen. 


Der Westen der USA, die „Pazifikaner“, setzten ganz auf 
DNA-Manipulation, um sich den wechselnden Umwelt- 
bedingungen besser anzupassen. Der Osten, oder „Atlan- 
tische Allianz“, verließ sich auf die Kybernetik, also die 
maschinelle und technische Unterstützung des mensch- 
lichen Organismus mit Implantaten, um die Bevölkerung 
vor der Ausrottung zu schützen. Sie erließen Gesetze, um 
die Menschheit vor den Gefahren der Genmanipulation 
zu schützen. 


MISSIONSBRIEFING 


Der Konflikt um die Moralethik beider Parteien entbrannte... 


Der Krieg im 22. Jahrhundert wird von der „Gelände- 
verformungstechnologie“ bestimmt. Spezielle Waffen 
können den Erdboden verändern und werden auch als 
Massenvernichtungswaffen eingesetzt. Soldaten können 
die Geländeverformung jederzeit einsetzen, um Deckung 
zu schaffen wo vorher keine war, um Hindernisse zu 
umgehen oder um ihre Feinde auszuschalten. Im Multi- 
player-Modus heißt das: das Gelände wird sich ständig 
ändern, da es von Soldaten beider Parteien stetig mani- 
puliert wird. So entstehen immer völlig neue Multiplayer- 
Landschaften! 


Der Krieg im 22. Jahrhundert wird von der 
„Geländeverformungstechnologie“ bestimmt, 
welche zur Standardausrüstung aller Solda- 
ten gehört. 
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Flagge der 
Atlantischen Allianz 


Brody, Sie sind unser bester Mann. Sie wurden ausgewáhlt, um General 
Sheridan, den Anführer der Pazifikanischen Armee zu finden und ding- 
fest zu machen. Wir haben ein paar unangenehme Fragen für ihn. 


Sie werden viele unterschiedliche Waffen auf Ihrer Suche nach General 
Sheridan finden. Jede davon hat ihre ganz besonderen Fáhigkeiten die 
Ihnen ermöglichen, jede Art von genetisch mu- 
tiertem Feind effizient auszuschalten. Lernen Sie 
diese Fähigkeiten zu schätzen und setzen Sie die 
Waffen weise ein, Brody! 


DAS IST IHR ZIEL 


General Sheridan wird sicher 
mit seinen Elitesoldaten un- 
terwegs sein. Sie und Ihr 
Platoon sollten vorsichtig sein. 
Lassen Sie ihn keinesfalls ent- 
wischen! 


Flägge der 
Pazifikaner 


SIE ERINNERN SICH DOCH NOCH АМ DIE 
GRUNDAUSBILDUNG, ODER? 


Der „Verformer“ erlaubt es jedem Soldaten, das Schlacht- 
feld jederzeit zu ihrem eigenen Vorteil zu verändern. 
Deckung schaffen, Hindernisse überwinden oder Ihre Fein- 
de aus dem Gleichgewicht bringen. Nichts ist unmöglich! 


Sie werden sehen dass Waffen der Atlantischen Allianz 
und die Waffen der Pazifikaner das Gelände auf verschie- 
denste Art und Weise verformen und außerdem andere 
nütliche Eigenschaften haben. Setzen Sie alle Waffen 
den Umständen entsprechend ein! 


Das ,,Bulldog"- 
| Standardgewehr 


Die 
»Schwarze Witwe"- 
Haftminenkanone 


Der „Bangalore"- 
Raketenwerfer 


FEINDE 


Brody, Sie werden auf Ihrer Mission einem 
haufen mutierter feindlicher Soldaten der 

Pazifikaner über den Weg laufen, die aller- 
lei Tricks auf Lager haben. Setzen Sie alle Ihnen 
verfügbaren Mittel ein, um sie auszuschalten! 


MUTIERTER PAZIFIKANISCHER 

SOLDAT, TYP „HYDRA“ 

Kann mit verstärkter Beinmuskulatur über 
10 Meter hoch springen. Höchst. gefähr- 
licher Feind. Bei Sichtkontakt sofort- mit 
allen Mitteln ausschalten! 


Alle Waffen in Action SÉfienauf Www.fracturegame.eut 
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m MULTIPLAYER 


Brody, im Rahmen von Übungseinsátzen kónnen jederzeit zwei Platoons von je 
12 Soldaten gegeneinander antreten, um neue Taktiken zu trainieren. Machen Sie 
davon rege Gebrauch! Der Einsatz ist auch über eine Xbox LIVE-Verbindung oder irn 
PlayStation Net möglich. Insbesondere lege ich Ihnen nahe, Ihre Fähigkeiten mit dem 
Verformer in den Spezial- Multiplayermissionen „Einbruch“ und ,Ausgrabung" zu ver- 
feinern. 


Legen Sie größte Priorität auf das Ver- 
former-Training! Ihre Feinde werden 
die Verformung in einem solchen Aus- 
maf$ gegen Sie verwenden, dass am 
Ende jeder Schlacht keine Landkarte 
mehr stimmt. 


„. und viele weitere Modi. 
www.fracturegame.eu Dank Geländeverformung ist kein 


Ab 10. Oktober erhältlich Multiplayerspiel wie das nächste! 


Zn" 


e PLATS TATIONS ^ 360. 
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LucasArts and the LucasArts logo are trademarks of Lucasfilm Ltd. © 2008 Lucasfilm Entertainment Company Ltd. & TM as indicated. All rights reserved. "P." and "PLAYSTATION" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment. 
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Erinnern Sie 
noch an das allerers- 
te Videospiel, das Sie 
gespielt haben? 
Es war eines dieser 
Autorennspiele, die da- 
mals in den Spielhallen 
standen und die mecha- 
nisch funktionierten. Man 
steuerte dabei ein Auto 
nach links und rechts, 
während die Strecke im 
Hintergrund in Form einer 
Art Leinwand abgespielt 
wurde. 
Mein erstes richtiges Vi- 
deospiel war Pong oder 
vielleicht auch ein Pong- 
Klon auf einer Nintendo- 


Plattform. 


Hat Sie da so beeindruckt, 
dass sie schon damals lie- 
ber Spiele machen wollten, 
als Regisseur zu werden? 

Nun, diese Spiele habe ich 


Kind kennengelernt. Der Mo- 
ment, an dem ich kein Regis- 
seur mehr werden wollte, war 
weitaus später. Die Entschei ` , | 

jedoch den Spieler fühlen lassen, 


dung, in die Spieleindustrie zu 
mit Mitte 20, 


Famicom (NES) 


gehen, traf ich in 
als Nintendos 


erschien. 


Haben Sie sich bewusst 
die Spielebranche 
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special interview 


als 


für 
entschieden 


oder war es eher eine pragma- 
tische Entscheidung, etwa des 
Geldes wegen? 
Es ging dabei nicht ums Geld 
oder so etwas. pas waren damals 
die Anfánge der Gaming-Ara und 
sie stand noch nicht so im Ram- 
penlicht. Außerdem wohnte ich 
damals im Westen Japans, was 
es zusätzlich erschweren würde, 
erden. Meiner 
Spiele das 


Regisseur ZU W 
Meinung nach waren 
nächste Medium, das wirklich 


groß werden würde. Daher ent- 


schied ich mich, diese Heraus- 
forderung anzunehmen. 

was war damals ihre Vision 
des perfekten Spiels? 

Die hat sich pis heute nicht ver- 
andert. Das beste Beispiel ist ein 


ner láuft hóchst profes- 
exakt nach 30 
Trubel der Games 


uf jede gestellte Frage ein. 


Minuten 


zu bringen. Daher überlege ich 
stets, wie ich durch meine Arbeit 
diesem Ziel so nahe wie móglich 
kommen kann. Ich nutze dabei 
die aktuell verfügbare Technik, 
um dieses Feeling bestmöglich 


rüberzubringen. 


Sie wollen also alle Sinne des 
Spielers reizen? 
Nun, vor 20 Jahren gab es in den 
Spielen nur Text, keine Sprach- 
ausgabe und nur wenige Far- 
pen. Mein Ziel hat sich seitdem 
nicht verändert und ich habe es 
immer noch nicht erreicht. Ich 
komme ihm aber durch die Ent- 
wicklungen im Hardware-Sektor 


immer näher. 


Inwiefern werden sich Spiele 


„Ich denke, dass sich Spiele in viele 


andere Bereiche 


ausbreiten werden 


— weg vom reinen Gaming. s 


Stealth-Action-Spiel. 


wie sich die 
fühlt — den Geruch, 


war die 


und auch heute 


Spiel wie Metal Gear. Es ist ein 
Ich wollte 


Spielfigur im Spiel 
die Span- 
nung, die Atmosphäre. Damals 
Technologie noch nicht 
in der Lage, das umzusetzen, 
gibt es noch kei- 
ne Möglichkeit, Geruch in Spiele 


Meinung nach zukünftig 
der meiste 


Ihrer 
entwickeln? Wo ist 
Raum für Innovation? 

Ich denke, dass sich Spiele in 
viele andere Bereiche ausbrei- 
ten werden — weg vom reinen 
Gaming. Das ist der Kern der 
Branche, doch ringsherum wer- 
den andere Bereiche größer. 


Dabei geht е5 nicht nur UMS Zo- 


vielleicht 
das Wachsen 
vielleicht sogar Medizin. Spielen 
wird 
entwickeln und sich mithilfe die- 
ser Bereiche auch selbst wei- 
terentwickeln und wirklich groß 


Filmindustrie -in 


cken und Spaß haben, sondern 


auch um das Lernen, 
als Person oder 


sich also in viele Bereiche 


werden. 


Es gibt die Spiele- und die 


beiden geht 

es um die Unterhaltung eines 

Publikums. Spiele haben je- 

doch Probleme, Emotionen zu 
transportieren. Wird sich das 
zukünftig ändern? 

Ich glaube, dass es einen Wan- 
del in diese Richtung geben wird 
der User mehr emotional 


und 
angesprochen wird. Momentan 


ist das jedoch recht schwierig, 
da auf dem Markt die Casual- 
Games im Trend sind. Mit ihnen 
lassen sich nur schwierig Ge- 
fühle erzeugen. 

Ich denke, e$ wird neue Medi- 


enformen geben, die vielleicht 


nicht einmal als „Spiele“ be- 
zeichnet werden. Sie werden ir- 
gendwo zwischen Film und Spiel 
angesiedelt sein und eine neue 
interaktive Medienform darstel- 
\en, die dem User mehr Gefühl 
vermittelt. Diese Medien werden 
Spiele oder Filme jedoch nicht 


ersetzen oder übertreffen, son- 
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ich mir etwas Zeit nehmen werde, 
um das Zu vergessen. Es wäre kein 
guter Film, wenn ich ihn mit dieser 


Spieler baten, die Serie nicht ZU be- 
Nein, absolut nicht. Denn jedes enden, war das schon etwas trau- 


Mal, wenn ich einen Teil der Sere "ig. wenn Sie jetzt aber fragen, ob 
machte, dachte ich, es wäre der eS mich traurig macht, Solid Snake Einstellung drehen wurde. Daher 
die Metal Gear-Serie hinter mir ziehe ich mich zunáchst ein wenig 


letzte. Ich habe nie geplant, diese oder 
zu lassen, MUSS ich widersprechen. zurück, bis der richtige Moment 


Denn Snake als Figur wird immer in gekommen ist. 
mir sein, daher gibt eS auch keinen 


dern damit koexistieren. Jahre beschäftigen würde? 


Ich weiß nur nicht, wie ich 
sie nennen soll! 


Heavy Rain vielleicht? 

[lacht] Das wollte ich mir 
auf der Messe anschauen, 
da ich es noch nie gesehen 
habe. Jedoch hat es bisher 


Serie daraus zu machen und Metal 
Gear ist das Einzige meiner Spiele, 

bei dem das so passiert ist. Zurück- 

blickend bin ich überrascht, dass Abschiedsschmerz- Es gab in letzter Zeit viele Ge- 
nicht geklappt. Metal Gear ich zwanzig Jahre dabeiblieb, denn rüchte um einen kommenden 
Solid 4 wurde übrigens viel normalerweise langweilen mich Sind Sie also erleichtert? Metal Gear Solid-Film --- 
kritisiert, da eS manchen viele Dinge schnell. Nun, ich bin froh, dass Teil 4 fertig Dazu kann ich konkret nichts 
Spielern ZU viel Film war. Zudem wurde mir nie seitens des röffentlicht wurde. Doch sagen. Auch wenn ich dieseS 


Momentan sind Filme stere- Publishers befohlen, weitere Spiele Gerücht nicht bestätigen kann 
zu machen. Ich habe also von mir ‚.. Es gibt nie Rauch ohne ein 


ist und ve 
die Saga bleibt ein Teil von mir. 
Und nun? Erfüllen Sie sich Ihren 


otypisch gesehen etwas, WO- 


mit man bewegt wird. Spiele aus diese Serie entstehen lassen. 
„Auch wenn ich das Gerücht um einen Metal- 


hingegen machen Spaß. In 10 Natürlich habe ich zu einem spä- 


oder 20 Jahren wird es diese teren Zeitpunkt - «бна bei Tel | Gear-Solid-Film nicht bestätigen kann 
Trennung nicht mehr geben. und 3 — das Feedback der Spieler Es gibt ae Rauch ohne ar Ze k u... 


Die Leute werden dann von beachtet und weitere Kräfte trieben 


Filmen und von Spielen bewegt mich an, die Story fortzuführen. 
Traum, Regisseur zu werden? Feuer. 


und werden nicht mehr SO strikt 
Ich hoffe weiterhin, meinen Traum 


zwischen beiden Genres unter- Jetzt, da Ihre Arbeit an Metal 
scheiden - da mache ich mir gar Gear Solid getan ist, fühlen Sie zu verwirklichen und einen Film zu 
keine Sorgen. Momentan ist е5 sich befreit? Oder eher traurig; drehen. ES wurde mir bereits oft geben kön 


jedoch ein schwieriger Zeitpunkt, wie nach einem tollen Urlaub, der angeboten, im Regiestuhl Platz zu Regie führen? 
wann zu Ende ist? nehmen. Ich denke, jeder könnte Nein! Natürlich würde ich 


so etwas einzuführen. Ich hoffe, irgend 

dass Heavy Rain ein Erfolg wird. Interessant — diese Frage wird bei einem Film Regie führen Mo- mit den Filmmachern ko- 
mir sehr oft gestellt! Ich empfin- mentan bin ich jedoch ziemlich operieren und das Projekt 

de eigentlich weder Trauer noch dass es ein tol- überwachen. Bei einem 

Schmerz. Als ich auf weltweiter 

Promo-Tour war und mich viele 


Tja, falls es also einen Film 
nte, würden Sie 


wählerisch und will, 
ler Film mit Riese 
ist keine gute Einstellung, weshalb 


nerfolg wird. Das Film Regie zu führen oder 
ein Drehbuch ZU schrei- 


Haben Sie jemals erwartet, dass 
die Metal Gear Solid-Saga SO 
riesig werden und Sie SO viele 
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ben ist hingegen etwas 
völlig anderes, als ein 
Spiel zu machen. Ich habe 
Metal Gear Solid als Spiel 
erschaffen, nicht als Film. 
Ich denke, dass derjenige, 
der ein Spiel geschaffen 
hat, nicht bei dessen Ver- 
filmung Regie führen sollte. 
Falls Metal Gear verfilmt 
wird, sollten jedoch Konzept 
und Story komplett aus dem 
Spiel übernommen werden. 


Sie sagten zuvor, dass sich 
Filme und Spiele näher kom- 
men werden und sogar Zwi- 
schenformen bilden. Wäre 
das nicht die perfekte Chan- 
ce, die dafür nötigen Film-Er- 
fahrungen zu sammeln? 
Ja, das wäre eine solche Chan- 
ce. Doch was mich hier zögern 
\ässt, ist das Thema Metal Gear. 
Weilich eben Metal Gear als Spiel 
geschaffen habe - und nicht als 
Film. Falls ich also an einer Verfil- 
mung beteiligt sein könnte, würde 
ich dennoch lieber einen weiteren 
Teil der Spielserie schaffen. Das 
würde mir mehr Spaß bereiten. 


Natürlich ist es eine Chance, doch 
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das Thema Metal Gear Solid sagt 
mit diesbezüglich überhaupt nicht 
zu. 


Sie würden also lieber einen an- 
deren Film machen? 

Ja. Wenn ich die Wahl hätte, bei 
irgendeinem Film Regie ZU führen, 
würde ich mich nicht für Metal Gear 
Solid entscheiden! 

Welchen Film würden Sie denn 
machen wollen? 

Hmmm... [überlegt \апде] ich 
denke, е5 wäre ein Film, dem eine 
Botschaft des Regisseurs inne- 
wohnt. ES spürbare 
„Handschrift“ des 
ben. Es könnte eine Riesenproduk- 
tion mit großem Budget oder auch 
ein kleiner Independent-Film sein. 
Eines von beiden - nichts irgendwo 
dazwischen. ich habe mein ganzes 
Leben lang Spiele gemacht und 
die Leute das als 
wenn Sie meinen 


würde eine 
Regisseurs 9° 


will nicht, dass 
Einziges sehen, 

Film anschauen. Es wäre sinnlos, 
einfach nur einen normalen Film zu 
drehen. Ich muss mein gewisses 
Etwas darin einflieBen lassen, wie 
ich es bis jetzt bei den Spielen auch 
getan habe. Wenn Sie nach einem 


Genre fragen, 


leicht eine Komödie - 
módien — oder auch ei 


ich liebe Ko- 
ne Romanze. 


wäre der Film viel- 


sollten sich die Themen der Spiele 


Es geht nicht um das Genre, son- 


dern darum, einen 


Film“ zu machen. 


Bezüglich der K 


mir aber gerade 
nämlich eine 


und die sind eher speziell. 
Wahrscheinlich würde ic 


omödie 


Zweifel, 
japanische 


„Hideo Kojima- 


kommen 
es wäre 
Komödie 


h mich auf 


einen Film im Hollywood-Stil stür- 


zen, der dann auch im 


ser ankommt. 


ApropoS 


müssen sich Spi 


wenn es darum 


ler anzusprechen 


„gut ankommen“: Wie 
ele verändern, 


Westen bes- 


geht, ältere Spie- 


? Die Spieler 


sind gealtert - selbst Solid Sna- 


ke! Wie müssen sich 


daran anpassen? 


Spiele müssen 
auch in 


die Spiele 


sich tatsächlich 


diese Richtung verändern. 


Das Tempo sollte sich ändern, da- 


und Spaß habe 


n kann. 


mit wirklich jeder Spieler mithalten 


Außerdem 


verändern, um die ältere Genera- 
tion anzusprechen = momentan 
geht es daja vor allem um Gewalt. 
In der heutigen Spielewelt ist nicht 
alles fur Erwachsene zumutbar. 
Ein gutes Beispiel sind hier Man- 
gas. Die waren anfangs auch nur 
für Kinder gedacht. Inzwischen 
gibt es ein ganz breites Spek- 
trum. Es gibt immer noch wel- 
che für Kinder, doch auch für 
junge Leute, Erwachsene oder 


auch Senioren. 


Hideo Kojim 
in Setagaya, Tokio geboren. M 
Jahren zog seine Familie in den Westen 
Japans, WO er Interesse für das Schrei- 
ben von Geschichten und das Filmen 
entwickelte. 1986 stieg Kojima bei Ko- 
namis MSX-Abteilung als Designer ein, 
wierigkeiten 


er auch die Adventures Snatcher und 
tztendlich sollte die 


Gear 2: Solid Snake 1990 zun 
еп, wurde Kojima 1998 


Nach drei 
GameCube-Remake ist Kojimas Arbeit 
an der Saga nun getan. 
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GERN 
SEHEN 


— play TV - ist endlich da und spen- 
diert der Konsole wieder mal eine 
neue Funktion. Wir haben uns den 
kleinen Wunderkasten geschnappt 
und auf seine Alltagstauglichkeit 


überprüft. 


005 


Ursprünglich sollte 
play TV bereits im ersten Quartal 
des Jahres in den Làden stehen, 
aber Sony wäre nicht Sony, wenn 
man sich nicht ab und an mal et- 
was mehr Zeit mit einer Produkt- 
Einführung lassen würde. Macht 
ja alles nix, wenn am Ende das 
Produkt die Wartezeit wert ist. 
Im Falle des DVB-T-Tuners play 
TV ist die Frage nach der Qualität 
aber gar nicht so leicht zu beant- 
worten, denn wie man es auch 
dreht und wendet - nicht alle 
PS3-Besitzer können mit dem 
kleinen Kasten überhaupt etwas 
anfangen. play TV verarbeitet 
ausschließlich DVB-T-Signale. 
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Wer Kabelanschluss oder eine 
Satellitenschüssel besitzt, schaut 
in die Róhre. Unsere Testversion 
wurde zudem ohne DVB-T-An- 
tenne ausgeliefert, die ebenfalls 


noch einmal mit mindestens 10 
bis 15 Euro zu Buche schlägt. Das 
ergibt in der Summe 115 Euro für 
einen DVB-T-Tuner - ja, spinnen 
die denn? Mitnichten, denn play 
TV kann nicht nur Fernsehpro- 
gramme empfangen, sondern 
diese auch auf der integrierten 
Festplatte der PS3 aufzeichnen. 


ACHTUNG, AUFNAHME! 
Wer sich also zu der Gruppe von 
Menschen zählt, die gerne auf 


DVB-T umsteigen möchten und 
zudem mit der Anschaffung eines 
Festplattenrekorders liebäugeln, 
der könnte mit play TV durchaus 
glücklich werden. Die Installation 
ist kinderleicht und nach dem Ko- 
pieren der Software gesellt sich 
ein neuer Menüpunkt zum XMB 
(zwischen Videos und Spielen). 
Erster Haken: Wer fortan Fernse- 
hen schauen möchte, muss stets 
die PlayStation 3 eingeschaltet 
lassen, der Tuner ist allein nicht 
funktionstüchtig. Kaum gestartet, 
sucht play TV nach verfügbaren 
Sendern und schon kann der 
Spaß vor der Glotze beginnen. 
Zweiter Haken: die gefundenen 


Bayerisches FS 


Sturm der ере 


Film/Drama 09:15 - 10:05 


Folge 682 


Emma lässt sich auf Nick Lell eit 
© Schließen ® An 


@ Optionen 
== 


Sender können nicht sortiert wer- 
den. Zwar darf man Favoriten be- 
stimmen und so ungeliebte Sen- 
der ausblenden, wer aber Pro 7 
gern auf der 7 oder RTL auf der 
1 möchte (warum auch immer), 
sucht sich nach einer Sortier- 
funktion zu Tode. Unverständlich, 
aber vielleicht spendiert Sony di- 
ese Funktion ja noch einem spä- 
teren Update, das innerhalb der 
Anwendung ausgeführt werden 
kann. Ansonsten ist der Komfort 
durchaus zufriedenstellend und 
selbst mit dem Controller lässt es 
sich leicht navigieren. Ein Druck 
auf Select und schon wird die 
aktuelle Sendung aufgezeichnet. 
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Praktisch: Durch die Speicherung 
auf Festplatte lassen sich auch 
unvorhergesehene Momente be- 
wältigen. Wer beim Genuss sei- 
nes Tatort angerufen wird, kann 
einfach auf Pause drücken und 
später 
Noch praktischer: Schaut man 
einen Film auf einem Privatsen- 
der, umgeht man durch zeitver- 


nahtlos weiterschauen. 


setztes Schauen die lästigen 
Werbepausen. 
PIXELPRACHT 
Zwei Haken sind leider noch 


nicht alles, denn Besitzer von 
HD-Fernsehern bekommen das 
gleiche Matschbild präsentiert 
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I ein. Die Zahlungsfrist für die Adoption rückt nah... 


wie jeder andere. In Zeiten von 
Full-HD-Spielen und Blu-ray ist 
das DVB-T-Bild nicht gerade eine 
absolute Schónheit und erinnert 
bisweilen an einen Youtube-Clip. 
Ein Umstand, der aber auch auf 
jeden anderen DVB-T-Tuner zu- 
trifft. Kommen wir wieder zu den 
positiven Eigenschaften und hier 
dürfen sich PSP-Besitzer freuen. 
Die kleine PlayStation wird voll- 
stándig unterstützt und so ist 
es móglich, über Remote Play 
auch auf das Fernsehangebot 
zuzugreifen. In der Theorie ist 
der Gedanke verlockend, sich 
mit der PSP von überall auf der 
Welt mit der PS3 daheim zu ver- 


binden und TV zu schauen, in der 
Praxis wäre eine andere Funktion 
reizvoller gewesen: das Kopieren 
von aufgenommenen Sendungen 
direkt auf die PSP. Dummerweise 
kann man aufgezeichnete Pro- 
gramme zwar in den Video-Ord- 
ner der PS3 schieben (und auf 
die PSP kopieren), die PSP kann 
mit dem Dateiformat aber nichts 
anfangen. Genauso wenig wie 
irgendein Media-Player. Schade, 
denn hier hätte sich durchaus 
auch mal ein praktischer Nutzen 
geboten. MB 


Digitales Fernsehen per Antenne 

Analoges Fernsehen ist tot, zumindest Ende 
des Jahres. Dann nämlich werden die letzten 
Übertragungen eingestellt und große Teile 
Deutschlands sind auf DVB-T umgestellt. Wer 
Kabelanschluss oder eine Satellitenschüssel 
besitzt, der wird sich freilich wundern, dass es 
so etwas wie analoges Fernsehen überhaupt 
noch gab, aber rund 3,6 Millionen Menschen in 
Deutschland nutzen bereits digitales frei emp- 
fangbares Fernsehen. Die Senderauswahl ist 
gering und die Bildqualität je nach Wohngebiet 
nicht immer überzeugend, aber immerhin fallen 
derzeit auch keine weiteren Kosten an. 


DVB-T: DasUberallFernsehen 


Ich wollte eh von Kabel 
auf DVB-T umsteigen und 
die Funktionen des Fest- 
plattenrekorders kommen 
mir sehr gelegen. Die 


bs 
W / fehlende Sendersortierung 
ist allerdings ein schlechter 
) Witz und meine Strom- 
dii rechnung wird's mir auch 


nicht gerade danken, dass meine PS3 bei jedem 
TV-Konsum eingeschaltet ist. Dennoch werde 
ich das Gerát wohl in meinem Wohnzimmer 
fest deponieren, schlieBlich würden mich ein 
neuer DVB-T-Tuner und ein Festplattenrekorder 
erheblich mehr kosten. Ganz ausgereift ist play 
TV nicht und die Möglichkeit, Aufnahmen auf 
die PSP zu schieben, wird schmerzlich vermisst, 
aber wer (wie ich) den Kabelanschluss satt hat 
und auf DVB-T wechseln móchte, der hat ein 
ordentliches Angebot vor der Nase. 


Termin: 17. September 
Hersteller:............................. Sony 
Entwickler: ... Sony Cambridge und Sony London 
Preis, aE mes ARE ca. 100 Euro 
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In der play? 07/2008 
haben wir bereits festgestellt, 
dass unsere unkomplizierte,heile 
Konsolen-Welt mit dem Wechsel 
zur aktuellen Hardware-Genera- 
tion gehörig ins Wanken geraten 
ist. Die Häufigkeit, mit der sich 
Spiele vor dem Losdaddeln auf 
der Festplatte der PlayStation 
3 installieren möchten, nimmt 
in dramatischem Ausmaß zu. 
Vom Multimedia-Einsatz ganz zu 
schweigen. Die Folge: Der Fest- 
platten-Platz wird schnell eng. 


festplatten-tausch 


Mit der PlayStation 3 als Multimedia-Zentrale können 


sich auf der Festplatte schnell Platzprobleme 


unternehmen könnt. 


DAS MULTITALENT 

IN (PLATZ-)NOT 

Aber nicht nur dieser Aspekt der 
PS3 verringert stetig den zur Ver- 
fügung stehenden Speicherplatz. 
Auch die PS3 in ihrer Funktion 
als Multimedia-Zentrale macht 
die Festplatte zu einer Notwen- 
digkeit. Ihr könnt eure CDs, Vi- 
deos, Fotos auf der Festplatte 
speichern und dank PlayTV, dem 
Sony-eigenen digitalen TV-Tuner, 
die Next-Gen-Konsole sogar als 


Festplatten-Rekorder benutzen. 


Bevor ihr den Festplatten-Wechsel vornehmt, solltet ihr erst eure Daten auf der 
Festplatte sichern. Benutzt dazu entweder einen USB-Stick oder eine externe 


Da erscheinen die an sich üppig 
klingenden 40 GigaByte der vor- 
installierten Festplatte schnell als 
nur temporär ausreichend. Zwar 
ist seit dem 27. August 2008 die 
PS3 als 80-Gigabyte-Version ver- 
fügbar, aber wer ernsthaft und 
vor allem dauerhaft seine PS3 als 
Multimedia-Station im Wohnzim- 
mer nutzen möchte und keine ex- 
terne Festplatte anschließen will, 
kommt um einen Festplatten- 
Wechsel nicht herum. Zum Glück 
kann die vorinstallierte Festplatte 


bemerkbar machen. Wir zeigen euch, was ihr dagegen 


der PS3 jederzeit und mit wenigen 
Handgriffen gegen eine handels- 
übliche 2,5 Zoll S-ATA Festplatte 
ausgetauscht werden. Da diese 
Möglichkeit offiziell von Sony ein- 
geräumt wird, verstoßt ihr zudem 
während dieses „Eingriffes“ nicht 
gegen die Garantiebedingungen. 
Nachzulesen ist dieser Vorgang 
auch in der Broschüre „Sicherheit 
und Support“, die eurer PS3 bei- 
lag. Trotzdem haben wir für euch 
einen Festplatten-Wechsel Schritt 
für Schritt dokumentiert. UC 


kopieren lassen, wie etwa von Lost Planet: Extreme Conditions, Need for Speed 
Carbon oder Juiced 2: Hot Import Nights. Euren Account speichert die PS3 im 


USB-Festplatte, falls ihr mehr Platz braucht. Achtet unbedingt darauf, dass das 
Speichermedium im FAT-/FAT32-Dateisystem formatiert ist. Schließt das externe 
Speichermedium an und wáhlt in den [System-Einstellungen] den Punkt [Daten- 
sicherungsprogramm] aus. Nach dem Auswáhlen des Punktes [Sichern] legt ihr 
das Ziel (ist in dem Fall entweder der USB-Stick oder die USB-Festplatte) für die 
Datensicherung fest und bestátigt die Eingabe. Je nachdem, wie viel ihr bereits 
auf eurer PS3-Festplatte gespeichert habt, kann dieser Vorgang eine Stunde und 
mehr dauern. Gesichert werden eure Video-, Musik- und Bilddateien, eure Demos, 
Download-Spiele und Spielstánde, inklusive derer, die sich normalerweise nicht 


internen Speicher. 


Datensicherung läuft ... 
Datenträger nicht ‘herausnehmen. 


ähr 1 Stunde und 10 Minuten 
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festplatten-tausch Special 


UNSER ARBEITSMATERIAL 


Für den hier dokumentierten Festplatten-Wechsel haben wir als 
Arbeitsmaterialien eine „alte“ PS3 mit 60 GigaByte Speicher, Karten- 
leser und vier USB-Anschlüssen, eine 2,5 Zoll S-ATA Festplatte von 
Western Digital mit 160 GigaByte Speicher (genaue Bezeich- 
nung: Western Digital WD Scorpio WD1600BEVS), die uns 
freundlicherweise von Alternate Computerversand GmbH 
(www.alternate.de) zur Verfügung gestellt wurde, eine 
Plextor PX-PHO8U USB-Festplatte mit 80 GigaByte und 

ein handelsübliches Feinmechaniker-Schraubenzie- 

her-Set verwendet. 


2. FESTPLATTE AUSTAUSCHEN 


Nach der Sicherung beginnt der mechanischen Teil. Schaltet zunächst die PS3 aus (auch am Hauptschal- | 
ter an der Rückseite der PS3) und zieht den Netzstecker ab. Auf den folgenden Bildern seht ihr Schritt 

für Schritt die Vorgehensweise. Um die Schraubenköpfe nicht zu beschädigen, benutzt unbedingt einen 
Schraubenzieher in der richtigen Größe (am besten geeignet ist ein Feinmechaniker-Schraubenzieher). 
Bitte beachten: Bei der 40-GB-Variante der PS3 ist die Festplatte etwas anders verbaut und rastet nicht 
seitlich, sondern hinten ein. Prinzipiell bleibt der eigentliche Wechsel aber unverändert. 


> 


x > 


pad Dreht die blaue Schraube heraus. — - ы 


ES | 
y 


Öffnet die Klappe - 


Stellt den kleinen 
Metallbügel auf. | 


Zieht die Festplatte 
aus dem PS3-Gehäuse 
heraus. 
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special festplatten-tausch 


3. FESTPLATTE FORMATIEREN 


Die Festplatte muss formatiert werden. 
Beim Formatieren werden alle Daten auf.der Festplatte gelöscht. 
Möchten Sie formatieren? 


Ja Nein 


4. GESICHERTE DATEN 
WIEDER AUFSPIELEN 
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"BESTELLEN EINFACH GEMACHT! 
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+ KO: EE 
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32211 32051 


SENDE EINE SMS MIT: 
10] EBLAN + Bestellnummer an 87555 


— + SNA + Bestellnummer an 699 ` 
i Bestellung — SNA + Bestellnummer an 0930-886666° 
TELEFONIS LUNG: 0900-510 3 
*4 996 ini E zzgl. 12ct. Produkt, CH: Produ NUIT 
Bestelung erhälst Du weitere Werbung ly. ** 1 SMS/Tag bei 2,99€/Produkt. Sende 
STOP UUN + Bestellnr. zum Beenden des Abos, bei Werbung Stop sende WSTOP an 84343 


SEXXXY HANDY GAMES 


TOP 10 CHARTS Alle TOP-Titel aus unseren aktuellen 


TOP Song Charts von Platz 1 31 10. 


anes super aktuell F47 [10] 
auf Dein Handy! E a E ap 


45124 43182 


43376 


Ü o 


` il 


ST 


43236 


> 


43293 


a lr 
45083 43623 43590 


43808 
W.HANDYSPIEL.DE 


"ZS JUK 


Pp 
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8 Toll gemacht: Eure Spielfigur berührt Umgebungsobjekte und Wände ganz natürlich da, wo man es selbst auch tun würde. 
Die Animationen sind teilweise grandios gelungen, manchmal schimmern aber ungelenke Bewegeungen durch. 


HEAVY RAIN 
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Auch wenn ihr keine Adventures mógt, solltet ihr diesem Spiel eine Chance 


geben. Es hat das Zeug dazu, ein ganzes Genre zu revolutionieren. 


Adventure > Als in den Neun- 
zigern die CD-ROM  aufkam, 
wurde sogleich ein neues Spiele- 
genre geboren: der interaktive 
Film. Darin durftet ihr alle 
paar Minuten bestimmen, 

wie sich die Handlung 

eines billig produzierten 
` C-Movies 


lie Spiele mach: 
n in et 


) viel Spaß wie 


entwickeln. 


Ausfüllen der Steuererklärung. Zu 
Recht dauerte dieses peinliche 
Kapitel der Videospielgeschichte 
nur kurz an. Das kónnte sich je- 
doch bald ändern. Denn die Fah- 
renheit-Macher Quantic Dream 
haben mit Heavy Rain ein Eisen 
im Feuer, das die Lücke zwischen 
klassischem Spiel und Kinofilm 
schließen könnte. 


MORDERISCHE DEMO 
nisch ist Heavy Rain 


sei verraten: Das Spiel 
| er realistischen Welt. 
lemo-Zwecken wurde 
ein eigenständiger Abschnitt pro- 
grammiert, in dem eine Repor- 
| erin einem vermeintlichen Mör- 
‘der und beruflichen Präparator 
auf der Spur ist. Im Verlauf der 
Demo brecht ihr in das Haus 
ein, findet grausige, ausge- 
stopfte Frauenleichen und 
werdet vom heimkeh- 
renden Mörder über- 

rascht. Wie genau 
ihr in diese Situa- 
tion kommt und 
was ab dann 
passiert, 


war höchst beeindruckend. Doch 
beginnen wir am Anfang: Die na- 
menlose Protagonistin erreicht 
den Schauplatz im strömenden 
Regen. Aus der Ferne sieht die 
Grafik „nur“ gut aus. Als die Ka- 
mera jedoch an das Gesicht der 
Spielfigur fährt, lässt die PS3 ihre 
Muskeln spielen. Wassertrop- 
fen rinnen über die Wangen der 
Dame, während sich ihre Mimik 
ständig leicht verändert. Sie wirkt 
lebendig und nicht wie eine ani- 
mierte Polygonfigur. Die Kamera 
ist übrigens stets in Bewegung. 
Sie fáhrt an einem Zaun entlang; 
schwebt über der Szenerie oder 


zeigt Umgebungsdetails. Auch 


während ihr spielt, wirkt das Ge- 
schehen wie eine Filmsequenz. 


ALLES ANALOG IM GRIFF 

So richtig krachen lässt es Hea- 
vy Rain dann bei der Steuerung. 
Es wird wie schon bei Fahrenheit 
versucht, die Aktionen der Spiel- 
figur möglichst gut am Controller 
nachzuahmen. Türen öffnet ihr 
beispielsweise, indem ihr den 
Analogstick zur Seite drückt. 
Das könnt ihr schnell tun oder 
auch ganz langsam. Letzteres ist 
empfehlenswert, wenn ihr durch 
das Haus eines mordenden Irren 
schleicht. Und wie schleicht ihr? 
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Alle Bilder: Sony 


Nein, nicht тїї dem Analogstick, 
der bewegt nur den Oberkörper 
der Spielfigur. Per R2-Taste gebt 
ihr Gas, natürlich auch analog! 
Das klingt seltsam, sorgt aber 
für sehr natürliche Bewegungen. 
Echte Menschen wenden halt 
nicht auf der Stelle stehend. Das 
tun nur Panzer oder Spielfiguren 
in der Resident Evil-Reihe. 

Die SIXAXIS-Sensoren werden 
ebenfalls unterstützt. 
chen Stellen könnt ihr während 
des Spiels durch Bewegungen 
des Controllers zusätzliche Ak- 
tionen ausführen. Dann ruft ihr 
etwa nach dem Verdächtigen, 
während ihr per Stick die Klin- 
gel betätigt. Später könnt ihr per 
Geste in die Gedankenwelt der 
Protagonistin eintauchen. Dann 
hört ihr als inneren Monolog, was 
sie denkt. Dabei wird nicht verra- 
ten, was es als Nächstes zu tun 
gilt, doch dieses kleine Feature 
vermittelt jede Menge Atmosphä- 
re und Glaubwürdigkeit. 


An man- 


EXTREM ELASTISCH: 

DIE STORY 

Das größte Highlight des Demo- 
Levels waren jedoch weder die 
Steuerung noch die extrem gut 
animierten und menschlich wir- 
kenden Spielfiguren. Am meisten 
beeindruckte uns die Dehnbarkeit 
der Handlung. Im ersten Durch- 
gang wurde der Level beendet, 
ohne dass der Mörder euch be- 
merkte. Es ist also möglich, sich 
unbemerkt davonzuschleichen — 
zumindest wenn ihr keine Spuren 
hinterlasst. An einer Stelle kippt 
im Vorbeigehen 
eine Flasche um. Wer schnell 
genug die eingeblendete Taste 


beispielsweise 


W Bösewicht: Dieser Tierpräparator hat gleich mehrere Frauen daheim - alle per Hand ausgestopft! 


drückt, fängt sie. Klappt das nicht, 
müsst ihr mit den Konsequenzen 
leben. Im zweiten Durchgang 
wurde es dann auch weitaus 
Eine unachtsame 


dramatischer. 
Bewegung verrät euch und es 
beginnt eine hektische Flucht, 
die selbst beim Zusehen erstaun- 
lich mitreißend wirkt. Auf dem 
Weg ins Erdgeschoss läuft euch 


>” 


a k. 


W Regentag: Die Handlung wird an der US-Ostküste und zu heutigen Zeiten 


immer wieder der Mörder über 
den Weg und ihr schafft es erst 
nach einigen Zittermomenten in 
die Freiheit. Dabei wird euch vor 
allem flinkes Tastendrücken ab- 
verlangt und große Teile der Se- 
quenz scheinen geskriptet, was 
sie jedoch nicht weniger span- 
nend macht. Auch diese Story- 
Variante ist noch lange nicht das 


spielen. Mehr verriet man diesbezüglich noch nicht. 


W Ein Fest für die Sinne: Synchro, Musik, Grafik und Animationen erzeugen zusammen eine unglaubliche Atmosphäre. 
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Maximum an Spannung. Man 
hátte den Mórder auch überwál- 
tigen oder tóten, die Polizei rufen 
und selbst sterben kónnen. Und 
selbst beim Tod der Spielfigur 
geht die Story weiter! Wenn das 
komplette Spiel wirklich so flexi- 
bel und genial inszeniert ist, dann 
kónnte Heavy Rain tatsáchlich ein 


neues Genre etablieren. SST 


MEINUNG 


Nach wie vor lässt sich das 
Konzept von Heavy Rain 
nur schwer einordnen oder 
gar vermitteln. Ja, es ist 
stellenweise eine Aneinan- 
derreihung von Cutscenes 
und ja, der Spieler rückt 
hier stellenweise in eine 
arg passive Rolle. Doch 
das ist mir alles herzlich egal, wenn ich dafür 
so gut unterhalten werde. Nach der Games 
Convention-Präsentation gab es von allen Jour- 
nalisten begeisterten Applaus — zu Recht. Heavy 
Rain legt in Sachen Storytelling, Atmospháre 
und Glaubwürdigkeit die Messlatte für andere 
Games enorm hoch. Jetzt hoffe ich nur noch 


inständig, dass das fertige Spiel ebenso mitreißt 
wie die spannende Demo. Wenn das gelingt, 
erwartet euch 2009 eine der verblüffendsten 
Spielerfahrungen seit Langem. Auch wenn ihr 
vielleicht anders denkt als ich, behaltet Heavy 
Rain unbedingt auf dem Radar! 
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| Halb durchg 7ай Wir sind mit der Preview-Version durch die afrikani 


“| Steppe де Di alist u und wollten gar nicht mehr in die reale Welt zurück. | 


Ring of Fire: Buschfeuer solltet ihr qiti im Auge behalten. Sie breiten sich aus 
und entstehen beispielsweise auch durch das Abfeuern des Raketenwerfers. 


Stunt Action Driving: Die KI hat definitiv noch ein paar Fahrstunden 
nötig. Wobei: amüsant ist's allemal. 


Blindgänger: Na toll! Die Rakete ist vom ı Wagen abgeprallt und dreht jetzt 
davor am Boden ihre Runden. Wir stecken derweil kräftig ein. 
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Durch all die viel- 
versprechenden Ankündigungen 
kräftig angeheizt, schoss unsere 
Erwartungshaltung bezüglich Far 
Cry 2 zuletzt bei der Präsentati- 
on auf der Games Convention in 
ungeahnte Höhen. Wie gut, dass 
zwei Wochen nach der Messe 
bereits eine Vorab-Fassung in 
der Redaktion eintrudelte. Mit 
der Beschreibung der gesammel- 
ten Eindrücke sowie der bloßen 
Aufzählung aller Features und 
Gameplay-Elemente könnte man 
vermutlich ein ganzes Heft füllen. 
Deswegen wollen wir euch an die- 
ser Stelle nur einen groben Über- 
blick darüber geben, was euch in 
der Einzelspieler-Kampagne des 
Open-World-Shooters erwartet. 
Ein umfangreiches Video zum ge- 
nialen Multiplayer-Map-Editor fin- 
det ihr in dieser Ausgabe auf der 
DVD, den ausführlichen Test des 
Spiels gibt es dann in der kom- 
menden plays. 


KRISENGEBIET 

Far Cry 2 schickt euch direkt 
zwischen die Fronten zweier riva- 
lisierender Fraktionen im kriegs- 
gebeutelten Afrika. Ihr schlüpft 
in die Rolle eines Legionárs (ins- 
gesamt neun stehen zur Aus- 
wahl) und habt nur eine Mission: 
die Eliminierung des Schakals, 
eines skrupellosen Schmugglers, 


\ 
Im 
\\ 
\ 


der den Konflikt zwischen den 
Warlords durch seine illegalen 
Waffenlieferungen immer wie- 
der neu entfacht. Da es jedoch 
Schwer ist, an die gewiefte Ziel- 
person heranzukommen, müsst 
ihr zunächst die beiden Parteien 
gegeneinander ausspielen und 
auf beiden Seiten gefáhrliche Ein- 
sátze erledigen. 

Wáhrend ihr anfangs noch klei- 
ne Kontrollposten ausradiert und 
erste Kontakte mit Auftraggebern 
knüpft, geht es wenig spáter be- 
reits in die Vollen! Ihr bedroht oder 
tótet korrupte Politiker, sprengt 
Treibstofftanks oder ergaunert 
brisante Informationen, von de- 
nen sich die Gegenseite einen 
Vorteil erhofft. Zwischendurch 
könnt ihr an Funktürmen Telefo- 
nate abhören und dadurch mit 
simplen Kopfgeldjägeraufträgen 
euer Portemonnaie aufbessern 
oder Transportkonvois auseinan- 
dernehmen, was euch der örtli- 
che Waffenverkäufer mit einem 
erweiterten Angebot an Schießei- 
sen und Ausrüstung dankt. 


SCHÜTZENHILFE 

Durch die Erledigung von Side- 
Quests verdient ihr euch das 
Vertrauen anderer Söldner, die 
euch mal nur mit Rat, mal aber 
auch mit Tat zur Seite stehen. 
Der primäre Buddy ist quasi euer 
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Alle Bilder: play? 


. ВАМ: FarCry 2 ist zwar kein Battlefield: Bad Company, trotzdem lässt sich hier eine Menge in die Luft jagen! 


Informant. Er versorgt euch mit 
wertvollen Tipps zur aktuellen 
Mission und gibt euch optionale 
Nebenjobs, welche den Haupt- 
auftrag meist deutlich erleich- 
tern. Euer zweiter Kumpel ist 
der Retter in der Not, der her- 
beieilt, wenn ihr im Gefecht kurz 
vor dem Ableben steht. Er zerrt 
euch aus der Schusslinie, gibt 
Sperrfeuer, damit ihr eure Wun- 
den versorgen kónnt, und steht 
euch bei, bis alle Gegner erledigt 
sind. Wieder auf den Beinen, 
müsst ihr allerdings auch den 
Buddy beschützen. Denn wenn 
er stirbt, ist er für immer aus dem 
Spiel verschwunden. 


р”. E om | 


50 QUADRATKILOMETER 

FarCry 2 wird der Bezeichnung 
„sandbox-Game“ gleich in dop- 
pelter Hinsicht gerecht. Zum ei- 
nen, weil die riesige, frei begeh- 
und befahrbare Spielwelt vóllig 
offen lásst, was der Spieler wann 
in Angriff nimmt. Und zum ande- 
ren, weil gerade Randbereiche 
des Territoriums einem überdi- 
mensionalen Sandkasten ähneln. 
Doch euch erwarten keinesfalls 
nur kahle Wüsten und trockene 
Steppen. Gerade im „Landesinne- 
ren“ gibt es vielfältige Vegetation, 
dichten Dschungel, steile Felsklip- 
pen, Sümpfe, kleine Seen, breite 
Flüsse, Siedlungen und einige 


große Dörfer. Im Zusammenspiel 
mit dem sich automatisch än- 
dernden Wetter, den wechselnden 
Tageszeiten, der Möglichkeit, sich 
in sogenannten Safehouses für ein 
paar Stunden aufs Ohr zu knallen, 
dem weitgehenden Verzicht auf 
Bildschirmanzeigen und den spo- 
radisch auftauchenden Büffeln, 
Zebras oder Ziegen wirkt diese 
virtuelle Welt unglaublich 
Nicht selten haben wir deshalb für 
einfachste Aufträge, die eigentlich 
in 15 Minuten erledigt gewesen 
wären, mehr als eine Stunde ge- 
braucht, weil man unterwegs zum 
Zielobjekt immer wieder coole Lo- 
cations entdeckt, einen Drachen- 


real. 


Urlaubsfeeling: Mit dem Propellerboot geht’s den Fluss hinab. Die Landschaft ist beeindruckend, das Navi hilfreich. 
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PS3 


E Rostlaube: Je schlimmer der 
äußere Zustand einer Waffe, desto 
höher die Wahrscheinlichkeit, dass 
sie Ladehemmung hat. 


flug wagt, mit Jeeps und Buggys 
quer durchs Gelände pflügt oder 
sich spannende Scharmützel mit 
den einheimischen Rebellen liefert 
und ihnen Feuer unterm Polygon- 
Hintern macht. Langeweile? Fehl- 
anzeige! TO 


MEINUNG 


Woran erkennt man ein 
besonderes Spiel? Ganz 
einfach: Wenn ständig 
mindestens eine Person 
beim Zocken zuschaut und 
einem die werten Kollegen 
schließlich sogar den 
Controller aus den Händen 
reißen. FarCry 215ї so ein 
Fall. Kaum verwunderlich, denn dank der De- 
tailversessenheit der Entwickler wird hier selbst 
eine Routinefahrt von A nach B zum Safari- 
Spektakel. Überall entdeckt man malerische 
Postkartenpanoramen, kein Fleck gleicht dem 
anderen. Hinzu kommen so geniale Features 
wie sich ausbreitende Buschfeuer, Sandstürme, 
streikende Waffen, der Tag-Nacht-Zyklus mit 
dynamischen Wettereffekten und, und, und. Für 
viel unfreiwillige Komik sorgte indes noch die 
Gegner-Kl, vor allem am Steuer eines Fahrzeugs. 
Darüber hinaus wirkt das Aiming noch etwas 
„nervös“ und die Gegner stecken teilweise arg 
viele Kugeln ein. Es gibt also noch ein bisschen 
was zu schrauben für Ubisoft. 


INFOS Ҹ 
Hersteller:........................... Ubisoft 
Entwickler:................... Ubisoft Montreal 
Termin:..................... 23. Oktober 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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` В Gruselig: Location, Lichteffekte, Soundkulisse und Gegnerdesign erzeugen 
in Kombination eine schauderhafte Atmosphäre. 


Action > Wer hätte das ge- 
dacht:. keine Freigabe für Dead 
Space. Nun ja, dieses „Urteil“ 
war im Prinzip schon nach der 
Veröffentfichung der ersten 
Screenshots irgendwie. zu er- 
_` ahnen (wurde von EA aber an- 
`. gefochten). Für eine entschärf- 


D 


„te Meutscha eA müssten] 


die Entwickler wohl. allé Mon- 


ster samt Dismembermen® (zu, 


Deutsch:- Zerhackstückelung) 
komplett aus dem Spiel, d 
men. Zum Glück aber hat der 
Survival-Horror-Titel dann doch 


mehr zu bietengals nur brachiale 


ImdVeitraum hört dich niemand . 


schraien! Und bei der USK,auch nicht. 
EAs Weltraum-Schlachtplatte hat die 
erste Prüfung$hürde nicht genommen. 


Gewalt und brutale Metzelor- , 
gien. Da wir die herrenlos. іт All’ 
treibende USG Ishimura anhand 


einer Preview-Version in aller 
Ruhe’ selbst erkunden’ durften, 
die Story und viele: Gameplay- 
` Details aber schon in früheren 


Artikeln beleuchtet haben, kon- 


„zentrieren wir uns diesmal auf 

einige „kleinere“ Features, die 
bislang noch keine oder nur 
kurzefwähnung fanden. 


GO FOR GOLD 


Zunächst einmal dürfen sich Tro- : 
phäenjäger ein "großes Loch in: 


dem Bauch freuen, denn Dead 
Space bietet gleiclə 49 ‚der be- 
gehrten Pokale. So gibt’s jeweils 
eine Auszeichnung für das Been- 
` den der insgesamt zwólf Spiel- 
abschnitte, aber auch spezielle 
Anerkefinungen, wie @ үа dafür, 


den нойр ausschließlich mit 
dem „ PlasmasCutter 
spielen. Dieses Werkzeug, das 
Objekte wahlweise ‚horizontal 
oder vertikal durchtrennt, stellt 


durchzu- 


‚die erste DI, 2 даг, die ihr 


in die Finger bekommt. Später 
wird das Arsenal unter anderem 


durch einen Flammenwerfer,. ein 


Schnellfeuergewehr (Pulse Rifle) - 


und die Force-Gun ergänzt. Jede 
Wumme hat dabei eine Zweit- 
funktion, die sich zumeist sehr 
taktisch einsqjgen lässt. Zum 
Redaktionsliebling 

ipper, der ED in der 


avancierte 


"Lüft .schwebende Sägeblätter 
e verschießt und in Verbindung mit 


allzu aufdringlichen Mutanten 
eine Riesensauerei anrichtet. 

Bis zu vier Waffen kann Pro- 
tagonist Isaac Clarke" gleich- : 
zeitig mit sich herumtragen. ` 


S AN b = "x; 
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[2] Zwickmühle: So nah sollte man die Monsterbrut nicht unbedingt an sich herankommen lassen. Dummerweise ist auch noch unsere Stasis-Energie verbraucht. 
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AlleBilder: play® 


шры шее 


ht a at your feetl imni heavy ? 
T 


E Routenplaner: Per R3-Taste weist euch ein blauer Lichtstrahl den Weg zumgnächsten Missionsziel. % 


` Die nützlichen Helferlein liegen 
allerdings nicht einfach in der 
Gegend herurn, sondern müs- 
sen an 
Terminals gegen. bare .Münze 
getauscht; werden. Kohle findet 
{in Gängen; Schrän- 
ken, zerstörbären Kisten und bei 


ihr überall:! 


@ den Kadavern niedergestreckter 
Untoter. Zudem kónnt ihr nicht 
benótigte Utensilien wie Atem- 

Medipacks 

Munition verkaufen — oder sie 


luftkanister, und 
alternativ in einer Art Safe im 
Shop ablegen und an jedem an- 
deren Terminal wieder ins Inven- 


| D tar aufnehmen. 
WETTRÜSTEN d 
* Nicht minder genial und moti- 


vierend ist die Möglichkeit, nicht 


interaktiven ` Einkaufs- + 


nur die. Waffen, sondern eure 
` komplette Ausrüstung aufzumö- 


bein.‘ Hierfür gibt es. ebenfalls 
spezielle Termináls,'an denen ihr 
sogenannte Power-Nodes be- 
nötigt. Die sind wiederum recht 
selten zu finden, zu einem sehr 


stolzen Preis aber auch im Store 


erhältlich. Mit ihnen verpasst ihr 
euren Knarren wahlweise 'mehr 
Durchschlagskraft, eine höhere 
Magazinkapazität oder, kürzere 
Nachladezeiten. Euer Spezial* 
anzug. kann hingegen in Sachen 
Widerstandsfahigkeit (mehr 
Energie) und  Atemluftreserve 
gepimpt werden: Ferner dürft ihr 
beispielsweise auch das Stasis- 
Modul zum Verlahgsàmen von 
Gegnern und Objekten verbes- 
sern oder die Reichweite eurer 


Telekinese-Fähigkeit vergróBern. 
Eine kleine Ggmeinheit der ERE 
wickler: Manche Lagerraumtüren 
lassen sich nur durch das EinSet- 
zen einer Power-Nodesöffnen. Ihr 
wisst vorher natürlich nicht, ob 
die dahinterliegenden Schätze 


das Opfer auch wert sind. 


` Euren Spielstand speichert ihr 


ebenfalls an speziellen, überaus 
fair verteilten Terminals. Oben- 
drein gibt es fehlerverzeihende 
automatische Rücksetzpunkte, 


die zusammen mit dem in Isaacs 
Anzug integrierten Wegweiser-* 


System (siehe Screenshot oben 


rechts) ünnótige Laufwege ипа` 


Frustpassagen nahezu gànzlich 
ausschließen. · Besonders . cool 


ist, dass EA komplett auf sta- 


tische Anzeigen verzichtet *hat. 


Роз vorschau lll 


MEINUNG 


Ich fordere schnellstens 
den Erlass eines Gesetzes, 
welches Spiele-Herstellern 
verbietet, unvollstandige 
Preview-Versionen rauszu- 
schicken. Nicht etwa, weil 
der vorliegende Code ver- 
buggt gewesen wäre, son- 
dern weil nach der Hälfte 
des Spiels einfach Schluss war! Ganz ohne Vor- 
warnung. Das ist Körperverletzung. Dead Space 
hatte mich bereits nach fünf Spielminuten wie 
einen zappelnden Fisch am Haken. Auch wenn 
die Rätsel wenig Hirnschmalz erfordern, die 
Anzahl an Gegnertypen überschaubar ist und die 
einzelnen Abschnitte weder vor optischer noch 


vor spielerischer Abwechslung strotzen, hat es 
mich ungemein gekickt, mit dem Plasma-Cutter 
im Anschlag durch die Ishimura zu stapfen. Die 
Atmosphäre ist beklemmend, die Grafik eine 
Pracht, das Sound-Design der Hammer und der 
Gore-Faktor dermaßen hoch, dass man geneigt 
ist, einen Eimer unter den Fernseher zu stellen. 


Electronic Arts 
EA Redwood Shores 
24. Oktober 2008 


Hersteller: 
Entwickler: 


WERTUNGSTENDENZ 


Luftvorrat, Leens- und Stasis- . 
Energie lest ihr фек auf Isaacs 
Rücken ab, alle anderen Infor- 
mationen wie Ce ME" 
Video- Logs, Bedienfelder Von 
Apparaturen und Aufzügen $o- 
wie das komßlette Inventar samt 
Level-Karte werden anhand von 
stylishen 2D- SEC CORE dar- 
gestellt und ‘direkt in den Raum 
projiziert. TO 


mL s= 


INVENTORY E 


LEVEL 3 SUIT 
Wi 705 

ег 

ARMOR — qn 


D) | 


nu 


~ Projektion: Die Menüs sind ungemein schick. Isdac A 
richtet sogantseinen Blick auf das ausgewählte Objekt. V 


www.playdrei.de 


` Reaktionstest: Hat euch das Tentakelmonster am Schlafittchen, ist schnelles Handeln gefragt. Schießt 


mehrmals auf: den gelben Knoten, sonst seid ihr verloren. 
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übermenschliches Wesen. 


Verwandlung: Wenn alle Stricke reiBen, verwandelt sich die Protagonistin in ein 


X-BLADES 


Das russische Gaijin Studio kreuzt 


Gestatten: 


Ayumi, Heldin von X-Blades. 


Achtung Nerdwissen: 
Dass sich ein russisches Ent- 
wicklerteam, welches ein Action- 
spiel im nippontypischen Anime- 
stil programmiert, „Gaijin“ nennt, 
macht mehr als Sinn. Dieses ja- 
panische Wort bedeutet in etwa 
„Fremder“ oder „Ausländer“. 
Doch genug des linguistischen 


Exkurses: Der leichtbekleideten 
Schatzjágerin Ayumi fällt eine 
Karte in die Hände, auf der die 
Aufenthaltsorte zweier  uralter 
Artefakte verzeichnet sind. Jene 
versiegelten vor Anbeginn der 
Zeit den Gott des Lichts und den 
Herrn der Finsternis. Klingt nicht 
besonders innovativ, eignet sich 


Feuerwelle: Wo Klingen nicht mehr helfen, grillt die Heldin ihre Widersacher 


eben mit magischen Kräften. 


www.playdrei.de 


Schicke Aussicht: Verglichen mit Ayumi scheint Ivy aus SoulCalibur IV regelrecht züchtig gekleidet. 


jedoch super als Anlass, um alte 
Tempelanlagen zu erforschen und 
scharenweise Monster über die 
Klinge springen zu lassen. Davon 
hat Ayumi sogar zwei, interes- 
santerweise auch als Pistolen zu 
verwenden (Wer hat da gerade 
Gunblades und Final Fantasy VIII 
gerufen, ich dachte der Schönlein 
hat Urlaub?). Mit diesen nimmt die 
junge Dame lästiges Getier also 
sowohl im Nahkampf als auch 
aus der Ferne stilvoll auseinander. 
Dabei enden gelungene Angriffs- 
kombinationen in spektakulären, 
zum Teil in Zeitlupe inszenierten 
Finishing Moves. 


AYUMI POTTER 

Auch mittels Magie setzt sich Ay- 
umi zur Wehr. In ihrem Repertoire 
sammeln sich im Laufe des Aben- 
teuers Heilung, Feuerball, Frostfal- 
le, Kugelblitz und ein Teleportzau- 
ber. Natürlich alles, wie auch der 
Lady restliche Fähigkeiten, in meh- 
reren Stufen ausbaufähig. Das ge- 
schieht zum Teil durch Erfahrungs- 
punkte und zum Teil durch in den 
Levels versteckte Münzfragmente 
von denen je drei ein Upgrade 
freischalten. Außer den normalen 
Combos sind sämtliche Skills an 
den so genannten Rage-Balken 
gekoppelt, der sich durch verteil- 
ten oder erlittenen Schaden auf- 
füllt und euch bei ausreichender 
Ladekapazität ordentlich austeilen 
lässt. In äußerst prekären Situa- 
tionen verwandelt ihr euch gar in 


www.playdrei.de 


einen Dämon um der Lage Herr 
zu werden. Bei der Wahl der neu- 
en Fáhigkeiten unterscheidet das 
Spiel übrigens zwischen hellen 
und dunklen Talenten. So handelt 
es sich zum Beispiel bei Heilung 
und Lichtklingen um gute Skills, 
wáhrend die Todesbrandung eher 
dem düsteren Teil eurer Seele ent- 


springt. Je nachdem was ihr über- 
wiegend wáhlt, unterscheidet sich 
das Ende der Geschichte. 


SCHERE STEIN PAPIER 

Um der Viecherplage Einhalt zu 
gebieten sollten einzelne Zauber 
natürlich artgerechte Anwendung 
finden. Eiskreaturen begegnet 


One must fall: Ein Roboter und eine Handvoll Echsenmenschen holen sich ihre 
verdiente Tracht Prügel von der leicht bekleideten Ayumi ab. 


man entsprechend mit der Feu- 
erwelle und so weiter. Kämpfe 
stellen aber nicht den einzigen In- 
halt von Ayumis knallbuntem Trip. 
Auch Geschicklichkeit fordernde 
Hüpfpassagen mit teils fiesen Fal- 
len, wie rotierenden Klingen oder 
Guillotinen, harren ihrer Überwin- 
dung, die Levels wollen nach ver- 
steckten Power-Ups durchforstet 
werden und es gilt die obligato- 
rischen Zwischensequenzen zu 
betrachten. PH 


MEINUNG 


Allgemeine Reaktion auf 
das Spiel in der Redaktion: 
„Boobies!“ Nein, im Ernst: 
Ich mag Animes und 

auch hack’n’slay-lastige 
Actiongames haben es mir 
angetan. X-Blades bietet 
beides auf einmal. Fehlt 

З nur noch Schokolade. Die 
Optik zieht zwar ihren eigenen Stil durch, der 
auch schick daher kommt, aber ein paar mehr 
Details hier und da wünschte ich mir schon. 
Auch mit Innovationen sieht es noch relativ mau 
aus. Ein gewisses alles-schon-mal-gesehen- 
Gefühl verlässt einen nicht so recht. Das Design 
sagt mir dagegen zu, wer kann schon leicht 
bekleideten Heldinnen wiederstehen. X-Blades 
wird sich später beim Test allerdings wohl oder 
übel Vergleiche mit Devil May Cry und God of 
War gefallen lassen müssen und die sind hohe 
Messlatten. 


INFOS _ 
Hersteller:........................... ZUXXEZ 
Entwickler:................ Gaijin Entertainment 
Termin: ..................... 28. ОКїоһег 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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PS3 


Die Erinnerung 
an das maBige Turning Point: 
Fall of Liberty ist noch nicht 
komplett verblasst, da schneit 
auch schon eine Vorschauversi- 
on des neuen Werkes von Spark 


MEINUNG 


Ein Hit wird Legendary mit 
Sicherheit nicht, dafür ist 
das Gamedesign viel zu 
altbacken und teilweise 
auch recht plump. Spaß 
hatte ich in den ersten vier 
Kapiteln trotzdem. Gerade М 
іп der Anfangsphase hat 
der Titel ein paar wirklich 
beeindruckende Momente auf Lager. Es ist 
schon ein faszinierendes Schauspiel, wenn ein 
riesiger, aus Trümmerteilen bestehender Golem 
durch die Straßen von New York stapft, während 
eine Armee von Greifen auf die Bevólkerung 
losgeht. Außerdem gebe ich einem Ego-Shooter, 
in dem ich mit Schrotflinte und Co. gegen 
Werwölfe und andere Monster kämpfen kann, 
auf jeden Fall eine Chance. Ich bin wirklich 
gespannt, was das fertige Spiel kann. 


CR 


- 


`y 
` 


P INFOS | 
Hersteller: ............... mem . Atari 
Entwickler:. . .Spark Unlimited 
Termin:.................. 23. Oktober 2008 


WERTUNGSTENDENZ 
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LEGENDARY 


Hat Ataris Fantasy-Ballerei 


Unlimited in die Redaktion. Nach 
dem Spielen der ersten vier Ka- 
pitel von Legendary wird klar, 
dass sich die Entwickler dieses 
Mal deutlich mehr ins Zeug ge- 
legt haben. Das Ergebnis ist bis 
jetzt ein interessanter Horror- 
Ego-Shooter, 
daherkommt und jede Menge 
B-Movie-Charme hat. 


der grundsolide 


UNWISSENHEIT 

WIRD HART BESTRAFT 

Kurz zur Story: Ihr schlüpft in 
die Haut von Charles Deckard, 
der ganz offensichtlich von 
griechischer Mythologie keinen 
blassen Dunst hat, und óffnet die 
Büchse der Pandora. Ganz blóde 
Idee, denn kurz darauf wird New 
York von allerlei Fantasy-Getier 
wie Greifen, Werwólfen und an- 
derem Kroppzeug überflutet und 
verwüstet. Im Kampf kommen 
hauptsáchlich klassische Wum- 
men wie unterschiedliche MGs 
oder die gute, alte Schrotflinte 
zum Einsatz. Darüber hinaus hat 
Sich beim Óffnen der Büchse ein 
mysterióses Siegel in Deckards 
linke Hand eingebrannt, durch 
das er die Lebensenergie der 


Monster aufsaugen kann, nach- 
dem er sie unschádlich gemacht 
hat. Diese Animus-Energie nutzt 
ihr, um euch selbst zu heilen 
oder eine Energie-Druckwelle 
von euch zu geben. Dadurch 
werden gegnerische Monster 
abgelenkt oder erstarren und 
ihr habt die nótigen Sekunden, 
um nachzuladen oder 
gezielten Schuss abzugeben. 
Dieses Hilfsmittel ist besonders 
beim Kampf gegen die überaus 
wendigen Werwólfe nützlich. Di- 
ese sind erst endgültig tot, wenn 
ihr ihnen den Kopf entfernt. 


einen 


Holy S#@$: Beim Anblick eines 
riesigen Trimmer-Golems in den 
Straßen von New York stockt je- 
dem erst einmal der Atem (links). 


Autsch: Die flinken Werwólfe 
schlagen beherzt zu. Zum 
Glück kann man sie mit einem 
Energiestoß kurzzeitig 
aufhalten (unten). 


NETTER HORROR-TRASH 

Das Leveldesign ist sehr linear, 
insgesamt altbacken und teil- 
weise auch etwas plump. Abge- 
sehen davon sorgen aber gera- 
de im ersten Drittel einige coole 
Momente dann doch für eine ge- 
wisse Faszination. Auch in gra- 
fischer Hinsicht sieht Legendary 
bis jetzt schon recht gut aus, 
auch wenn die Vorschauversion 
noch an häufigen Framerate- 
Einbrüchen litt. Bedauerlicher- 
weise dämpft die mäßige deut- 
sche Sprachausgabe die coole 
Trash-Horror-Atmospháre. ` UC 


Nachts auf dem Friedhof: Legendary baut durchaus eine coole Atmosphäre 
auf, die vor allem Action-Horror-Fans zusagen dürfte. 
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e/Logos,ohne Erotik) für nur (D) €2,99/Woche. Jederzeit Ende: stoptopstar per SMS.@ 3 Erotik-Gutscheine im Jamba Megafun 


reat le ends: 
illy The Kid Il 


Solitaire Deluxe 
game7860 game7861 


opstar Sparabo ( 


*k @ 3 Gutscheine zur Handy-Personalisierung im Jamba 
Sparabo für nur (D) €4,99/Woche, (AT) €5,00/Woche, (CHISFr9,90/Woche. Jederzeit Ende: stopmegafun per SMS. Ө 3 Software-Gutscheine im Jamba Softstar Sparabo (ohne Erotik) für nur (D) €4,99/Woche. 
Jederzeit Ende: stopsoftstar per SMS. @ 3 Spiele-Gutscheine im Jamba Action Sparabo (ohne Erotik) für nur (D) €4,99/Woche. Jederzeit Ende: stopaction per SMS. Für alle Abos gilt: Jede Bestellung zzgl. 
1 SMS (+ Transport) zzgl.Internetkosten (WAP, GPRS). Nach Aufbrauch des Abo-Guthabens gilt max. £5,00/Bestellung bzw. 509.90. Guthabennutzung, Handytypen & AGB: www.jamba.de, www.jamba.at, 


game7858 


www.jamba.ch auf Handy und PC. Hilfe? (DE) 0180 5 554890 124(0,14 €/Min DIAG, Mobilnetz abweichend) (AT) 0810 005137 (0,072€/Min) (CH) 0848 000 145. Mindestalter 18 Jahre. 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen’s euch. 


TESTKRSTEN N BUTTONS 
| INFOS ¥ INFOS Systemkennzeichnung 
в TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten Über jedem Artikel ist die entsprechende 
Ta Auflösung: kompakt zusammengefasst. Wir listen also Konsole abgebildet. So könnt ihr auf 
p : ] i 8 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, den ersten Blick erkennen, auf welche 
Dolby Digital 5.1 allgemeine Daten inklusive einer groben Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
шш д Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- bezieht. 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehör: 
Lenkrad 
ee WERTUNGEN 
Termin: 4. Juli 2008 ч п ee ne Playdrei-Button 
Hersteller: System 3 ie wichtigsten Kritikpunkte noch einmal = Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
ae ee individuell gewichtet, kurz und knackig auf www.playdrei.de Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Schwierigkeitsgrad: normal I hart den Punkt gebracht. ° WEITERE TRAILER Online-Entertainment-Portal www. 
E ohne Beschränkung т e SCREENSHOTS playdrei.de findet. Das können Trailer, von 
——— € | . . . uns erstellte Videos zu Spielen, weitere | 
Anzahl Spielmodi: 1 Zwei wesentliche Aspekte prägen diese Screenshots oder ergänzende Artikel sein. 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsätz- 
id (Spieler): an liche Qualität der grafischen Darstellung Ga DVD-Button 
` in Bezug auf die Leistungsfáhigkeit der Erspäht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Plattform, zum anderen die technische Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
= VOR- UND NACHTEILE zur Abwertung. DVD Specials. 
Das Fahrgefühl sämtlicher Fahrzeuge 
ist hervorragend gelungen. Sound 
Über 50 Ferraris! Da schlägt jedes 1 it für di i i š ï 
onae her Kohar Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie Einzelspieler- und 
Die Fahrzeuge wurden detailliert und originell und abwechslungsreich sind play? Mehrspieler-Award 
authentisch modelliert. Musik, Effekte und Sprachausgabe? Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut Unterstützen oder fördern sie sogar die At- mehrspieler von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
ee аи mosphäre? In technischer Hinsicht stehen uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
rol ег ilder pro Sekunde ruckel д Р H i d x et " " : 
das Renngeschehen häufig. Ràumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
Leider zu geringer Umfang und unbefriedi- dem Prüfstand. play? für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
gender Online-Modus | - erhält ein Titel beide. 
GRAFIK SOUND Multiplayer einzelspieler 
7 mmi 7 Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 
EINZELSPIELER| | MEHRSPIELER mehreren Leuten macht. Dafür probieren 


wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 

tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern [GENRES N 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


nn katastrophal | Spielspaß American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulati 
15 - 29% schlecht Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, merican Sports ußbal onstige Sportspiele | Rennsimulation 
30 - 44% unterdurchschnittlich wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen Action-Rennspiel Beat 'em Up Rollenspiel Action 
45 - 55% durchschnittlich | hat Dabei berechnen wir nicht einfach den | go shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 
56 - 69% überdurchschnittlich Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- : : - 

fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run Sonstige 
70 - 79% gut | stehen vielmehr der Spielspaß und die 
80 - 89% sehr gut | Gesamtqualität eines Titels im Vergleich zu А А T ME E : 
90 — 100% hervorragend Konkurrenzprodukten. Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil ab Seite 60. 
TESTKASTEN N 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von Die ganze Welt der Pl. | 73 


Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


WiRedaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit Hier lest 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


Star Wars: TFU 


Metallica: 
Death Magnetic 


Fernsehen mit der 
PlayStation 3 und Play TV 


... dass die Branche aufhö- 
ren kann weiter Spiele zu entwickeln. 
Eigentlich braucht er nur noch Guitar 


Него, Rock Band und jeder Menge Songs. E 


Dann fallen ihm zwar irgendwann die 
Finger ab, aber er mag eh keine Kekse. 


Far Cry 2 (Preview) 
Beethovens Siebte 
JCVD 


... dass es eine gute Idee 
war, endlich in eine eigene Bude zu zie- 
hen. Doch er hatte keine Ahnung von den 
Schmerzen, Entbehrungen und Tránen, 
die so ein Umzug samt Renovierung mit 
sich bringt. Fußboden schleifen, Wände 
bemalen, Möbel schleppen -- körper- 
liche Arbeit ist ekelhaft schmerzhaft! 


zum Frisör gehen 


seinen leitenden 
Redakteur fluchen 


kein Geld auf 
seinem Konto 


... noch einmal vergessen 
diesen Text hier rechtzeitig in die Redakti- 
on zu schicken, weil seine Kollegen sonst 
all die intimen Geheimnisse verraten, die 
der Grund dafür sind, dass keiner mit ihm 
allein in einem Raum sein möchte. 


MGS 4 


Die wunderbaren Hördialoge 
des Betroffenheitslyrikers 
Olaf Schubert 


PC Action 


... dass er sich unglaub- 
lich ritterlich vorkommt seit er Star 
Wars the Force Unleashed testen durfte 
und deshalb aus Prinzip das coolste 
Foto auf dieser Seite sein Eigen nennt. 
In diesem Sinne: Hoch die Hörner! 


Luftgitarre 
Russian Circles: Station 


... yin dieser Nacht ist 

Nürnberg definitiv die coolste Stadt der 
Welt, und es bleibt nur schwer vorstellbar, 
dass irgendwo anders auf diesem Planeten 
zeitgleich ein noch großartigeres Konzert 
über eine Bühne gegangen ist.“ (die zutref- 
fenden Kritik der Nürnberger Nachrichten 
zum Auftritt der Jon Spencer Blues Expl.) 


www.playdrei.de 


Soulcalibur IV, Guitar Hero 
Ill, PixelJunk Eden 


Metallica - Death Magnetic 
Slipknot - All Hope is Gone 


Terminator 2 


... dass es dieses Jahr 
absolut unmöglich ist, sich auf nur einen 
Titel zu freuen. Dead Space, Guitar Hero: 
World Tour, Fallout 3, Far Cry 2 und und 
und. Wann soll man das alles spielen? 
Das reicht ja für das ganze náchste Jahr. 


Schlagzeug und Far Cry 2 


The Acacia Strain:Continent 
Elision: Downfall (Song) 


Wanted, Harold & Kumar 2 


Angestachelt durch das 
viele Getrommel auf der Games Convention 
(GH4, Rock Revolution) hat er sein Vorhaben 
aus der letzten Ausgabe direkt nach der 
Messe in die Tat umgesetzt und sich ein 
Schickes Roland HD-1 E-Drum-Set zum 
Üben ins Wohnzimmer gestellt. Rockt!!! 


FIFA 09 
The Dark Knight 


... dass es in der gerade 
anbrechenden kalten Jahreszeit eine 
prima Sache ist, sich die Zeit mit FIFA und 
PES zu vertreiben und dafür auch noch 
bezahlt zu werden. Okay, auf den Stress 
würde man gerne verzichten, aber wie 
sein ehemaliger Chef so gerne sagte: 
,Das Leben ist kein Wunschkonzert und 
jetzt mach dich an die Arbeit, du Stricher!“ 


Star Wars: 
The Force Unleashed 


Switch Reloaded 
Scrubs (Soundtrack) 


... dass das Thermo- 
meter auf ihrem Balkon einen an der 
Waffel hat. Zwei Grad über Null mitten 
im September sind ja wohl eine Unver- 
schamtheit. Naja, vielleicht dürfen wir 
dafür Weihnachten und Silvester wieder 
in Shorts und T-Shirt feiern... 


Rock Band 


Scar Symmetry 
Sentenced 


... dass er dieses mal 
besser aufpasst mit dem, was er hier rein- 
schreibt, denn es brachte ihm nur einen 
Putzjob ein. Deshalb hätte er gern Geld. 
Und Urlaub. Und ein Auto. Täglich abends 
eine Massage, und immer was zu Essen 
auf dem Herd. *Daumendrück* 
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THE FORCE UNLEASHED 


Join the dark side ... and get a free cookie! 


nn 
"d 
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Alle Bilder: play? 


— VT ARCU ыша 


PSS test 


Wi Was sich neckt ...: Romanzen beginnen in Star Wars gern mit Sticheleien. Wird aus dem Schüler und seiner kessen Pilotin Juno etwa ein Paar? 


Action > Gleich vorweg: „Der 
Schüler“ ist schlicht und ergrei- 
fend die coolste Socke, die das 
Sternenkrieguniversum seit dem 
legendären Han Solo hervorge- 
bracht hat. Das fängt allein da- 
mit an, wie er sein Lichtschwert 
führt. Lässig hält er es in einer 
Rückhandposition hinter (!) sei- 
nem Körper. Ninjastyle! Von den 
unglaublich düsteren Kostümen 
in seinem Kleiderschrank ganz zu 
schweigen (der Autor dieser Zeilen 
freut sich schon darauf, im Netz 
oder gar live auf einschlägigen 
Conventions gelungene Cosplays 
dieses Charakters zu bewundern). 
Warum das Spiel dem Charisma 
seines frischen Helden nicht ganz 
das Wasser reicht, lest ihr auf den 
folgenden Seiten. 


MISSING LINK 

The Force Unleashed schließt die 
Lücke zwischen Episode 3 und 
4. Die Story rund um Vaders Intri- 
ge gegen den Imperator und das 
damit eng verbundene Schick- 
sal seines noch jungen Lehrlings 
fesselt von Beginn an. Ob der 
zahlreichen Wendungen und dem 
historischem Ausmaß für die Gala- 
xis geht bekennenden Star Wars- 
Fans schier das Herz auf vor Freu- 
de und fesselt ans Pad, bis man 
den Ausgang dieses Epos kennt. 
Dabei sind die Charaktere alle- 
samt sehr sympathisch. Ideen wie 
der Holotrainingsdroide Proxy, der 
jede beliebige Gestalt annimmt, 
um seinem Meister nach dem 
Leben zu trachten oder als Ho- 
lochateinheit fungiert, fügen sich 


nahtlos in die Lucas’sche Welt ein. 
Um niemandem die Vorfreude zu 
verderben, bleiben weitere Details 
hier so gut es geht unerwähnt. 


DIE MACHT IST MIT UNS 

Am einfachsten lässt sich The 
Force Unleashed in etwa als De- 
vil May Cry im Star Wars-Univer- 
sum charakterisieren. Das heißt: 
Spektakuläres Vertrimmen von 
allerlei Gegnern steht im Vorder- 
grund. Dabei spielen natürlich die 
Jedi- respektive Sith-Kräfte des 
Protagonisten eine Hauptrolle. Es 
macht einfach diebischen Spaß, 
eine Gruppe Sturmtruppler zu 
überrumpeln, indem man einen 


von ihnen per Telekinese durch 
ein Fenster ins Weltall wirft und 
das Vakuum für euch den Rest 
erledigt, bis sich nach etwa zwei 


Sekunden Chaos das Sicherheits- 
schott schließt. Oder ihr schnappt 
euch eine explosive Kiste, bug- 
siert sie in Richtung eurer Feinde 
und „zündet“ sie dann mit einem 
Machtblitz. Natürlich nutzt man 
auch die Bösewichter selbst be- 
vorzugt als Wurfgeschoss. Doch 
auch im Nahkampf weiß sich Star- 
killer (Codename des Schülers, 
interessanterweise sollte der Held 
in Episode 4 einem frühen Skrip- 
tentwurf nach „Anakin Starkiller“ 
heißen) zu verteidigen. Dass die 
unterschiedlichen Lichtschwert- 
combos vor allem vom Timing 
abhängen, bedarf einiger Gewöh- 
nung. Aber auch kleinere Rätsel 
gilt es zu lösen, jene beschränken 
sich zumeist darauf, eine Plattform 
an die richtige Position zu hieven 
oder eine gigantische Stahltür kraft 


BEURHORIEIEURFEUPHOF 


Diese drei Bilder demonstrieren unsere Erlebnisse mit der Euphoria Engine: Ein Sturmtruppler klammert sich verzweifelt an einen Türrahmen, 
ein weiterer reißt seinen Kameraden mit ins Verderben und unser Held stellt lässig ein Bein auf ein Geländer. Nicht auf den Screens, aber trotzdem 
oft geschehen: Gegner stolpern über ihre eigenen Füße. Klingt komisch, ist aber so. 
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test PS3 


Wi Der Geist versetzt Türen: Dieses riesige Stahltor hat unserem 


Machtgriff wenig entgegenzusetzten. 


= MAIK BÜTEFÜR 


Weil ich ein Kackn00b 
bin, spiel ich natürlich 

auf Easy, was den Spaß 
aber auch nicht in hóhere 
Dimensionen schraubt. 
Kleinere Gegner fallen 
meist nach zwei Schwert- 
streichen um, größere 
Gegner treten uns kräftig 
in den Allerwertesten. Es hat nicht viel gefehlt, 
um ein herausragendes Spiel auf die Beine zu 
stellen, viele kleine Macken machen aus The 
Force Unleashed aber nur ein gutes Spiel, das 
ohne den Star Wars-Bonus nicht über die 80 
hinausgekommen wäre. Die Basis wurde ge- 
schaffen, jetzt dürfen die Jungs von LucasArts 
gerne die kleinen Macken beseitigen und einen 
der Lizenz würdigen Nachfolger auf die Beine 
stellen. An die Arbeit! 


eures Geistes aufzubiegen. Das 
wiederum ist dank DMM-Engine 
sehr spektakulär und authentisch 
anzusehen und anzuhören. 


LERNE, MEIN SCHÜLER 

Für jeden besiegten Unsympathen 
erhaltet ihr Machtpunkte. Zusätz- 
liche Boni gibt es für den krea- 
tiven Einsatz der Umgebung, der 
Machtkräfte und eindrucksvoller 
Angriffskombinationen. Nach und 
nach steigt ihr so im Level auf, 
was euch wiederum Machtsphä- 
ren in drei Kategorien beschert. 
Mit diesen erwerbt ihr im Menü 
neue Attacken, verbesserte eure 
Fähigkeiten oder die allgemeinen 
Attribute des Helden wie seine Ab- 
wehrkünste mit dem Schwert. So 
hebt ihr zum Beispiel im späteren 
Spielverlauf bis zu drei Gegenstän- 
de beziehungsweise Widersacher 
auf einmal in die Luft, setzt mit- 
ten im Gefecht eure Klinge unter 
Strom oder lernt, selbige zielsicher 
Richtung Feind zu werfen. Auf 
den verschiedenen Planeten ver- 
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steckten die Entwickler auBerdem 
einige Secrets. Manche sind nur 
kosmetischer Natur, wie etwa neue 
Outfits für Vaders Zógling oder far- 
bige Kristalle für euren Leuchtsá- 
bel. Andere versteckte Edelsteine 
werten eure ,Waffe aus zivilisier- 
teren Tagen“ hingegen durch zu- 
sátzliche Eigenschaften auf. Dass 
der Schüler immer máchtiger wird, 
ist auch bitter nótig, denn seine 
Gegenspieler heizen ihm schon im 
zweiten von vier Schwierigkeits- 
graden kráftig ein. 


VIEL EINSTECKEN DU MUSST 
Die Entwickler sprachen immer da- 
von, ihr Motto sei: „Mit der Macht 
ordentlich Hintern treten." 
Praxis müsste es aber heißen „Mit 
der Macht versuchen, nicht selbst 
ordentlich den Hintern versohlt 
zu bekommen." Das liegt zum ei- 
nen an der Zusammenstellung 
der Gegnergruppen, die das Spiel 
euch entgegenwirft. Warum darf 
ich einen 2,50 m groBen Purge- 
Trooper nicht genüsslich ausein- 
andernehmen? Müssen es noch 
zwanzig Soldaten und mindestens 
fünf Sniper sein, die mir dabei die 
Tour vermasseln? Und warum ist 
das Spiel nicht in sich logisch? 
Wieso kann ich eben erwähnten 
Hünen nicht mittels meiner Kräf- 
te hochheben, einen mindestens 
zehnmal so schweren Tie-Fighter 
aber mühelos bewegen? 

Zum anderen liegt es an der 
reichlich trägen Steuerung. Wenn 
es gefühlte zehn Sekunden nach 
Betátigen der entsprechenden 


In der 


Wi Zeitparadoxon: Was Darth Maul in The Force Unleashed zu 


suchen hat, verraten wir ganz sicher nicht. 


"КЕПТЕП UICKOHIMESEVENTS™ 


Manche mögen sie als eine Art Gameplay-Krücke ansehen, dafür 
sind sie in The Force Unleashed stark inszeniert. Hier weichen wir 
erst dem Schuss des angeschlagenen Läufers aus, erheben ihn 
anschließend in die Luft und falten ihn handlich zusammen. Fett! 


Ber МЕЕ телли 
REN Sa rS = 


E In your face: Dieser Sturmtruppler macht gerade Bekanntschaft mit einer unserer stärksten Lichtschwertattacken. 


Taste dauert, bis der Recke eine 
Blockhaltung einnimmt oder ein 
Objekt greift, respektive wirft, dann 
kommt bei uns einfach das Gefühl 
auf, dass es nicht an unserem Skill 
liegt, weshalb wir da grad so derb 
die Hucke voll bekommen. Hat 
man sich darauf eingestellt, macht 
einem immer noch das schwam- 
mige Zielerfassungssystem den 
ein oder anderen Strich durch die 
Rechnung. Bisweilen nützlich, aber 
auch etwas holprig: Quick-Time- 
Events bei großen Gegnern starten 
immer sofort an derselben Stelle, 
sobald man den angezeigten Knopf 
drückt. Ihr steht also hinter dem 
großen Feind (zum Beispiel einem 
AT-ST), wollt eigentlich gerade ei- 
nen kleineren Gegner, der euch 
nervt, erledigen, da beginnt plötz- 
lich die automatische Sequenz und 


ihr befindet euch in dieser vor dem 
größeren Übel. Für die kleinen Re- 
aktionstests spricht hingegen ihre 
bombastische Inszenierung. 


DIE AUGEN KÖNNEN 

DICH TÄUSCHEN 

Das gilt nicht bei diesem Titel. 
Optik und Präsentation spielen in 
der allerhöchsten Liga mit. Das 
verdankt man nicht zuletzt dem 
Zusammenspiel der drei ange- 
wandten Engines DMM, Euphoria 
und Havok. Havok ist dabei für 
die Physik starrer Körper verant- 
wortlich, DMM für Verformungen 
und Euphoria für lebensnahe und 
an die Umgebung und Situation 
angepasste Animationen. Prak- 
tisch bedeutet das: Gegenstän- 
de fliegen korrekt durch die Luft, 
Explosionen lösen spektakuläre 


Kettenreaktionen aus, Holz und 
Glas splittern nachvollziehbar und 
Gegner hechten in Deckung oder 
halten sich an allem fest, was greif- 
bar ist, auch an Kameraden. Die 
Levels sind wunderschön gestaltet 
und nicht selten laden imposante 
Panoramen zum kurzen Verweilen 
ein. Nur kleine Dinge — wie etwa 
der etwas magere Effekt, wenn ein 
Gegenstand in einem Energiefeld 
verdampft — kratzen geringfügig 
am hochglanzpolierten Optiklack. 
Ebenfalls nicht so toll: 
gentlich schier endlosen Star 
Wars-Kosmos besucht ihr einige 
Planeten doppelt. Zwar kann man 
nicht von dreistem Level-Recycling 
sprechen, wie es bei Devil May Cry 
4 der Fall war, aber im Prinzip ord- 
nete man einfach die vorhandenen 
Elemente neu an. PH 


Im ei- 


ш Grillparty: Wir rösten genüsslich einen AT-ST mittels unseres voll aufgestuften Machtblitzes. 
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PS3 test 


MEINUNG 


m PETER HANTSCHE 


Als bekennender Star 
Wars-Nerd habe ich mich 
auf dieses Spiel gefreut 
wie ein Schnitzel. Ein 
neues Jedi Knight habe 
ich mir erhofft. Nur etwas 
düsterer. Versteht mich 
nicht falsch, The Force 
Unleashed ist ein gutes 
Actionspiel, aber nur der Star Wars-Bonus 
hievt es über das Mittelmaß. Denn so cool 

die ganzen Machtkráfte auch sein mögen, so 
sehr geht es mir auf den Zeiger, dass mich das 
Spiel immer wieder darin sabotiert, diese ef- 
fektiv einzusetzten. Das versprochene Gefühl 
unbegrenzter Macht mag sich leider zu keiner 
Zeit so richtig einstellen. Eher fechtet man 
ständig einen Überlebenskampf aus. Story, 
Prásentation und Design sind dagegen über 
jeden Zweifel erhaben und motivierten mich 
mehr als einmal, mich unermüdlich durch den 
bockschweren mittleren Schwierigkeitsgrad 
zu beiBen. So bleibt die Hoffnung auf einen 
stárkeren Nachfolger, der dann wirklich alles 
richtig macht. 


| INFOS Ҹ 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

31 Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

3.168 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


в DATEN 
Termin: 18. September 2008 
Hersteller: Lucas Arts 
Entwickler: Lucas Arts 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: hart 
USK: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 70 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: = 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): = 
Splitscreen (Spieler): nein 
Lee nein 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Filmreife und genial präsentierte Story 
versprüht Star Wars-Flair ohne Ende. 


Technik auf allerhöchstem Niveau sorgt 
für mehr als einen Wow-Moment. 


Der typische orchestrale Soundtrack 
ist so zeitlos wie genial. 
Der Schüler pflegt einen stylishen Kampfstil 
und hat verdammt coole Kräfte ... 

@ ... die von der trägen Steuerung frustrierend 
oft sabotiert werden. 
Kleine Mängel wie überzogene Ladezeiten 
im Menü zehren an den Nerven. 


GRAFIK SOUND 


=] 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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. |Kein Plastik mehr: Die Gesichter der Spielfiguren sehen klasse aus. 
Die Animationen — besonders beim Sprechen — kónnten besser sein. 


. Nicht sehr taktvoll: Hier schickt ihr eure 
Jungs per Cursor über einen Friedhof. 


CANIS 


Ego-Shooter > Sergeant Matt 
Baker ist eine arme Sau. Seit dem 
ersten Brothers in Arms für PS2 
steckt er im Zweiten Weltkrieg 
fest und auch der dritte Teil für 
PS3 wird seine Geschichte nicht 
beenden. Ihr erlebt zehn Tage im 
September 1944 und bekämpft 
deutsche Truppen rund um das 
niederländische Eindhoven. Hier 
wird mal wieder die Operation 
Market Garden verwurstet, bei 


- A 
E N TM ` 
ees 1 e E 


der die Deutschen bis hinter den 
Rhein zurückgedrängt werden 
sollten. Ein richtiger Erfolg war 
die Aktion nicht, jedoch ist sie die 
perfekte Quelle für Geschichten 
— sei es für Videospiele, Filme 
oder Serien. Tatsächlich erinnert 
gerade Brothers in Arms: Hell’s 
Highway frappierend an den TV- 
Mehrteiler Band of Brothers - so- 
wohl von der Handlung als auch 
von der Inszenierung her. 


A 


EC. A 
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Splatterefr, 
fehlen, eite 
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DIE ALLIIERTE PUPPENKISTE 

Die Ingame-Zwischensequenzen 
sind in der Tat gelungen. Dank 
gelungener Kamerafahrten und 
dramatischer Szenen kommt Ki- 
no-Feeling auf. Schön sind auch 
die Charaktermodelle; besonders 
die Gesichter wirken erfreulich 
rau und echt. Leider mangelt es 
den Figuren an Mimik und Ges- 
tik, was einiges an Atmosphä- 
re kostet. Außerdem _ erschließt 
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sich die komplexe Handlung in- 
klusive diverser Flashbacks nur 
Serienkennern sofort. Die Story 
dreht sich schließlich nicht nur 
um den Kampf, sondern auch 
um anspruchsvolle Themen wie 
Verantwortung, Lüge und Schuld. 
Man kann den Jungs bei Gearbox 
hoch anrechnen, hier mehr als 
übliche Shooter zu bieten. Scha- 
de, dass die Ausführung etwas 
hölzern und verwirrend geriet. 


pas 
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BEWÄHRTES GAMEPLAY 
Spielerisch geht es weniger in- 
novativ zu. Wie bei den PS2-Ver- 
sionen habt ihr bis zu drei Teams 
unter euch, die mit MG, Bazooka 
oder Mörser ausgestattet sind. 
Per Druck auf die L2-Taste setzt 
ihr sie mit einem Cursor in Be- 
wegung oder gebt den Feuerbe- 
fehl. Bestimmte Einheiten können 
auch die Deckung von Gegnern 
zerstören. Dann mäht das MG- 
Team beispielsweise einen Holz- 
zaun nieder oder der Bazooka- 
Trupp sprengt Sandsäcke. 

Der eigentliche Spielablauf ist 
— aufgelockert durch einige Solo- 
Einsätze oder Fahrten mit dem 
Panzer - stets derselbe: Ihr plat- 
ziert eure Jungs an geeigneten 
Stellen, legt Sperrfeuer auf eure 
Gegner und flankiert diese dann 
allein oder mithilfe eines Angriffs- 
teams. In der Regel verlaufen die 
Gefechte sehr statisch — beide 
Parteien liegen in Deckung, bal- 
lern wild und bewegen sich nicht. 
Ihr habt also genügend Zeit, all- 
mählich zu den gegnerischen 
Stellungen aufzurücken oder ein 
paar präzise Ferntreffer zu landen. 
Solange ihr hinter eurer Deckung 
verharrt, seid ihr in Sicherheit. Das 
heißt jedoch nicht, dass die Solo- 
Kampagne ein Kinderspiel ist. Auf 
dem mittleren Schwierigkeitsgrad 
werdet ihr viele Bildschirmtode 
erleiden, etwa weil ihr Gegner 
unterschätzt, die falsche Deckung 
sucht oder eure КІ-Коіедеп mal 
wieder abenteuerlichen 
Weg zu ihrer befohlenen Position 
wählen. Das nervt zwar, ist durch 
die fairen Rücksetzpunkte aber 
nicht weiter frustrierend. 


einen 


SCHÓN BUNT! 

Technisch ist das PS3-Debüt der 
Serie gelungen. Die Umgebungen 
sind erfrischend farbig und die 
Feuer- oder Regeneffekte sehen 
hervorragend aus. Größere Area- 
le wirken zwar manchmal etwas 
trist, in der Regel ist die Optik je- 
doch mehr als zufriedenstellend. 
Schade, dass die Framerate ab 
und zu ins Straucheln kommt. 
Doch das stórt weniger als die 
enttäuschend dünne Soundku- 
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. Nicht nur braun: Das Spiel zeigt vorbildlich, dass Next-Gen-Grafik alle Farben 
nutzen sollte. Manchen Kollegen war das schon fast zu bunt. 
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. Papp-Einrichtung? Die Kirchenbänke schützen euch 
nur wenige Sekunden vor dem gegnerischen MG. 
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. MHüllisch: Im Spielverlauf wird Eindhoven bombardiert und ihr 


müsst natürlich direkt in die Flammen 


lisse. Zwar klingen die Waffen 
schón laut und giftig, es fehlt 
aber an Umgebungsgeräuschen. 
Es kann nicht sein, dass man bei 
einem Gefecht im strömenden 
Regen kaum einen einzigen Trop- 
fen hört. Ebenso seltsam ist es, 
in einem brennenden Haus nur 
ein leises Lodern zu vernehmen. 
Auch der gelungene Soundtrack 
setzt nur viel zu selten ein. Hoffen 
wir, dass der Nachfolger besser 
klingt. Der kommt übrigens ga- 
rantiert, wenn man den Credits 
des Spiels glauben mag. 


GELUNGENES PS3-DEBÜT 
Brothers in Arms: Hell’s Highway 
ist ein richtig guter Shooter ge- 


hölle hinein. 


worden, doch zum Hit reicht es 
leider einfach nicht. Das Game- 
play der PS2-Vorlage wurde 
spielerisch wie optisch gelungen 
auf die PS3 transportiert, doch 
leider fehlen echte Innovationen 
und es nerven einfach zu viele 
Macken. Da Hell’s Highway aber 
durch das Angriffsteam-Feature 
recht einzigartig und in der Solo- 
Kampagne wirklich unterhaltsam 
ist, werdet ihr sicher euren Spaß 
damit haben. Den Mehrspieler- 
modus konnten wir leider noch 
nicht testen. Falls er auf dem 
Niveau des Hauptspiels liegt, 
dürfte er jedoch einen gewissen 
Mehrwert bieten — obwohl es nur 
einen Spielmodus gibt. SST 


PS3 


| Ich finde, Gearbox hat 
| hervorragende Arbeit ge- 
leistet und die Spieleserie 
technisch ganz wunderbar 
auf die PS3 gebracht. Mag 
sein, dass es hier und da 
noch etwas hakelt, insge- 
| samt sieht das Spiel jedoch 
prima aus und es unterhielt 
mich von Anfang bis zum Ende. Als ich nach 
etwa acht Spielstunden auf normaler Schwierig- 
keit bereits den Abspann zu sehen bekam, war 
mir das jedoch einfach zu früh. Mir fehlte zum 
Finale hin einfach ein spielerischer Höhepunkt. 
Zwar sind ins Spiel auch Solo-Abschnitte und 
witzige Panzergefechte eingestreut, das Gros 
der Missionen fühlte sich aber irgendwie sehr 
altbacken an. Immer wieder wurde da derselbe 
Trott gefordert: in Deckung gehen, Sperrfeuer 
geben, Teams bewegen, selbst neue Position 
suchen und noch mal von vorn. Da hilft auch 
das Gimmick mit den zerstörbaren Deckungen 
nix. Etwas mehr Innovation hätte es gern sein 
können. Ob mich der Mehrspielermodus etwas 
milder stimmen kann? Ich bin gespannt! 


Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
4.872 MByte 
Sixaxis/DualShock: 
nein/ja 

Zubehör: — 


25. September 2008 
Ubisoft 

Gearbox Software 
deutsch о. englisch 
leicht | normal | hart 
keine Jugendfreigabe 
ca. 60 Euro 


Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache/Text: 
Schwierigkeitsgrad: 


Max. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): 
Voice-Chat: 


-Spielprinzip bringt 
Abwechslung ins Shooter-Einerlei. 


Die Grafik ist gelungen und zeigt, dass PS3- 
Optik nicht nur aus Erdtónen bestehen muss. 


Die Zwischensequenzen sind toll inszeniert und 
dürften Fans der Vorgänger begeistern. 

Eure KI-Kollegen sind nicht die hellsten und 
rennen gerne vor (!) der Deckung zum Ziel. 


Der Solo-Modus ist schon nach etwa acht Stun- 
den geschafft. Das ist ganz schón mager! 


Ө 


@ Zwar knallt es im Spiel kräftig, die Soundkulisse 
des Spiels ist dennoch deutlich zu dünn. 
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test PS3 


LC 


E Klasse Ballannahme: Diesen Ball nimmt der Spieler mit seiner Technik klasse mit, die Animationen sehen einfach super aus. 


FIFA 09 


Mit der neuen FIFA Version eröffnet EA den Kampf 
um den Thron der Fußballsimulationen. 


Sport-Simulation > Endlich 
rollt das Leder wieder über den 
Rasen, die Bundesliga und die 
Champions League haben be- 
gonnen und natürlich erscheint 
zum Saisonstart eine der beiden 
großen Fußballsimulationen für 
die PS3. Zunächst einmal muss 
man sagen, dass die Entwickler 
das eine Jahr genutzt haben. Da 
man die alte Grafik-Engine be- 
nutzt, blieb viel Zeit um sich die 
Kritiken der Fans zu Herzen zu 
nehmen, etliche Mängel auszubü- 
geln und an vielen Details zu ar- 
beiten. Es fällt vor allem auf, dass 
man dem Zocker unglaublich 


BEA 


wj & =) @ uw 
APPEARANCE 


viele Freiheiten gegeben hat. Bei 
nahezu allen Optionen hat man 
freie Hand. Beispielsweise kann 
man nicht nur Kameraperspek- 
tiven wechseln, sondern auch 
noch einstellen, wie weit die Ka- 
mera entfernt sein soll. Obendrein 
gibt es jede Menge Schuss- und 
Passunterstützungen, 
stufenweise ein- und ausschal- 
ten kann. Wer gerne alles selbst 
macht oder nur ein bisschen Hilfe 
möchte, findet in diesem Menü 
die passende Einstellung. Ge- 
nauso wurde ein umfangreiches 
Taktikmenü eingebaut, wobei 
die verschiedenen Optionen auf 


die man 


Wi Editor: Hier dürft ihr Spieler verändern oder euch einen Akteur für Be a Pro 
erstellen. Dabei hat man eine Vielzahl von Einstellungsmöglichkeiten. 
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mehrere Ober- und Untergruppen 
verteilt wurden. Dabei gibt man 
vor, wie die Mannschaft einen 
Spielzug aufbauen soll, wie man 
Chancen herausspielt und wie 
verteidigt wird. 


VERBESSERTES GAMEPLAY 

Auch beim Gameplay hat sich ei- 
niges getan, denn die Ballphysik 
wurde nicht nur verbessert, der 
Ball wird nun als eingeständiges 
Objekt behandelt, anstatt an die 
Animation der Spieler gebunden 
zu sein. Und dieses Konzept geht 
unglaublich gut auf, denn man 
sieht doch ab und an einen un- 
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W Zweikampf: Hier geht's richtig zur Sache, doch am Ende kann Miro den Ball 


rnehrspieler 


award 


B play? 


einzelspieler 


award 


genauen Pass, den der Mitspieler 
dann nicht richtig annehmen und 
den Ball nur grob in eine Rich- 
tung schieben kann. Oftmals ist 
dieser Akteur dann gezwungen 
einen Richtungswechsel zu un- 
ternehmen, um den Ball halten zu 
kónnen, oder der Gegner kommt 
in Ballbesitz. Inzwischen gibt 
es außerdem Schussbalken für 
jegliche Art von Schüssen und 
Pässen - selbst Kurzpässe und 
tódliche Pásse. Am Anfang er- 
fordert es ein wenig Übung, denn 
der Schussbalken lässt sich nur 
einmal aufladen. Sobald man die 
Taste loslässt ist der Balken ge- 
sperrt und man kann keine Kor- 
rekturen mehr vornehmen. Wenn 
man sich jedoch daran gewóhnt 
hat, lassen sich damit erstaunlich 
gute und genaue Spielzüge aus- 
führen. Das Spielgeschehen fühlt 
sich dadurch wirklich unglaublich 
authentisch an. Um diesen neuen 


gegen den portugiesischen Verteidiger behaupten. 
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Alle Bilder: play? 


E Be a Pro: In diesem Spielmodus steuert ihr nur einen einzigen Spieler und müsst eure Aufgabe bestmöglich erledigen. 


Freiheiten entgegen zu wirken, 
hat man auch die KI überholt. 
Die Angreifer des gegnerischen 
Teams spielen Pressing und set- 
zen eure Abwehrspieler schon 
beim Aufbau unter Druck, die 
Mittelfeldspieler machen die 
Räume eng und man muss sich 
mit schnellen Pässen nach vor- 
ne durcharbeiten. Außerdem hat 
man die Animationen der einzel- 
nen Spieler noch einmal aufge- 
wertet. Es sind nicht nur einige 
neue dazugekommen, sondern 
man hat auch zusätzliche Anima- 
tionsphasen eingebaut, wodurch 
die Bewegungen der virtuellen 
Sportler noch weicher dargestellt 
werden. Neuerdings zeigen die 
Mitspieler durch winken an, dass 
sie den Ball haben wollen oder 
informieren euch bei Angriffen 


per Handzeichen, wo ihr den Ball 
hinspielen sollt. 


NEUE UND ALTE SPIELMODI 

Die bewährten Spielmodi sind 
auch wieder dabei, wobei der Be 
a Pro Modus klar im Mittelpunkt 
steht. Hier steuert man nur einen 
einzigen Spieler und muss je nach 
Position seine Aufgaben erfüllen 
und dem Team damit zum Sieg 
verhelfen. Dabei kann man sich 
eine eigene Figur mit dem umfang- 
reichen Editor erstellen, oder man 
wählt einfach einen der bereits 
vorhandenen Stars aus. Für jede 
Partie bekommt man unterschied- 
liche Ziele vorgegeben: etwa ein 
Tor erzielen, oder die gegnerische 
Mannschaft mit zwei Toren Unter- 
schied zu schlagen. Der einzige 
Nachteil dabei ist, dass dieser So- 


Bi Zukunftsmusik: Demba Ba bringt Hoffenheim gegen Bayern in Führung. 
den sich der Rekordmeister für die nächsten Jahre gewöhnen sollte. 
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lokarrieremodus schon nach vier 
absolvierten Spielzeiten beendet 
ist. Dafür gibt es im Internet jede 
Menge neue Optionen. Man darf 
für Fifa 09 Clubs gründen und dort 
bis zu 50 Onlinezocker aufnehmen. 
Diese Clubs spielen dann gegenei- 
nander, aber nicht etwa Eins gegen 
Eins, sondern Zehn gegen Zehn. 
Mit der Testversion konnten wir 
diesen Online-Modus leider noch 
nicht ausprobieren, allerdings hat 
diese Sache großes Potenzial. Die 
Ergebnisse werden in Punkte um- 
gewandelt, die dann in eine Online- 
tabelle eingerechnet werden. Was 
Präsentation, Grafik und Lizenzen 
betrifft, hatte FIFA schon immer die 
Nase vorn. Allerdings hat die Serie 
dieses Jahr auch im spielerischen 
Bereich einen gewaltigen Sprung 
gemacht. MM 


Ein Anblick an 


PSS test 


MEINUNG 


в MICHAEL MEYER 


Eigentlich hab ich seit 
dem PES Debüt auf der 
PS2 meine Finger von 

der FIFA-Reihe gelassen 
und sie allenfalls müde 
beláchelt, wenn die 
aktuellen Versionen bei 
uns im Haus getestet 
wurden. Dieses Jahr ist 
das allerdings anders, denn EA hat sich wirklich 
viel Mühe gegeben, das Spiel in allen Bereichen 
zu verbessern und sinnvoll zu erweitern. Das 
Ergebnis der Arbeit kann sich auf jeden Fall 
sehen lassen und der Be-a-Pro-Modus macht 
das Paket komplett. Besonders gespannt bin ich 
auf die Zehn-gegen-Zehn-Onlinevariante, die ich 
mit der Verkaufsversion auf jeden Fall auspro- 
bieren werde. EAs Fußballsimulation war noch 
nie so gut wie in diesem Jahr und PES muss 
einige Dinge besser machen, um sich gegen 
den erstarkten Konkurrenten zu behaupten. Ob 
EA allerdings gegen das neue PES ankommen 
wird, bleibt abzuwarten. Auf jeden Fall kann ich 
jedem Fußballfan empfehlen, sich schleunigst 
die Demo-Version runter zu laden! 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

1080p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

k 3 Installationsgröße: — 

Sixaxis/DualShock: — 

Zubehör: — 
в DATEN 
Termin:...................... 2. Oktober 2008 
Hersteller:..................... Electronic Arts 
Entwickler: ....................... EA Sports 
Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
|| Coe TEE ohne Altersbeschránkung 
Preis: „с, „олана saman са. 70 Еиго 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: ......................... 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): .......... 10/4 
Splitscreen (Spieler): .................... nein 
үоісе-Сһаї:..................... nicht bekannt 


в VOR- UND NACHTEILE 


Sinnvolle Neuerungen in wirklich allen 
Bereichen des Spiels. 

Das Gameplay ist sehr gut gelungen, denn 
die Spieler steuern sich einwandfrei. 

Es gibt ungaublich viele Konfigurationsmög- 
lichkeiten, die kaum Wünsche offen lassen. 
Die Präsentation und die Grafik sind wie 
immer erstklassig. 

Der interessante Be-a-Pro-Modus ist leider 
auf vier Spielzeiten begrenzt. 


Die Dribbelfunktion ist immernoch zu um- 
ständlich und nur einfache Tricks gelingen. 


GRAFIK SOUND 


s 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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MEINUNG 


в PETER HANTSCHE 


Dass eine Wüste auch in 
der Realität nicht allzu 
viele optische Reize bietet, 
könnte ja noch so einiges 
entschuldigen. Dass dieses 
Spiel aber aussieht als sei 
es vor etwa fünf Jahren i 
auf der PlayStation 2 vá. T 
erschienen, ist schlicht E АЙ 
katastrophal. Auch die Motorensounds muten 
gelegentlich eher wie die eines aufgemotzten 
Rasenmähers an. Dabei verbirgt sich unter der 
dicken Staubschicht ein durchaus ambitioniertes 
Rennspiel, das eine realistischere Alternative 

zu Arcade-Geheize wie MotorStorm oder Pure 
bietet. Wer also ein etwas anspruchsvolleres 
Offroad-Rennspiel sucht und auf innere Werte 
steht, wird mit Baja durchaus glücklich, denn 

für Umfang ist reichlich gesorgt. Für den záhen 
Einstieg gehóren die Entwickler aber auch 
mindestens mit Wattebällchen beworfen, ab der 
Unlimited VW Klasse kommt dann aber echter 
Fahrspaß auf. Den Online-Multiplayer konnten 
wir aufgrund noch nicht aktivierter Server leider 
noch nicht testen. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

0,925 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/nein 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: а.а ua aa aswa 12. September 
Hersteller: .................. а. THQ 
Entwickler: assem ee saia 2XL Games 
Sprache/Text: ................ englisch/englisch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal I hart 
USK ings iso ya awia keine Altersbeschránkung 
Preis: ic: aus Бан Eer ERU RR ca. 60 Euro 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


' 


Gigantischer Umfang fesselt Offroadfans 
lange vor den Bildschirm. 


Hillclimbs sind eine angenehm taktische 
Herrausforderung. 

Umfangreiche Tuningmöglichkeiten und 
cooles Sponsorensystem. 

Optik von anno 2003 ist der PlayStation 3 
schlicht unwürdig. 

Auch der Sound reißt angesichts heutiger 
Standards keine Báume aus. 

Der Einstieg fállt mit den bockigen 
Baja-Bugs sehr zàh aus. 


©©© 


GRAFIK SOUND 


ШШ Пп + ШШШ ль 
EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 
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Wi Lichter Moment: Nette Details wie dieser Sonnenaufgang bieten ein wenig Abwechslung zur sonst eher tristen Optik. 


BAJA 
EDGE OF CONTROL 


Nein, mit euren Augen ist alles in Ordnung und wir haben auch 
nicht die Rubrik vertauscht: Baja ist echt ein PlayStation-3-Spiel. 


Rennsimulation > Offroad mit 
Anspruch will Baja — Edge of Con- 
trol sein. Was das vom Spieler ge- 
forderte fahrerische Talent angeht, 
mag das stimmen, nur optisch bie- 
tet der Titel bestenfalls gehobenen 
PS2-Standard. Das dabei noch ge- 
legentlich die Framerate einbricht 
ist uns schier unbegreiflich. Dafür 
leistet man inhaltlich so einiges: In 
neun verschiedenen Umgebungen, 
etwa Nevada, mit je zehn Strecken 
bestreitet ihr Rundkursrennen, Hill- 
climbs, Rallys, Baja-Rennen und 
einen Karriere-Modus aus acht 
Fahrzeugklassen denen je fünf bis 
acht Ligen zugeordnet sind. Letz- 
terer ist im Prinzip frei von Über- 
raschungen: Ihr startet mit einem 
nur mäßig motorisierten Baja-Bug 
und arbeitet euch mit verdientem 
Geld und Erfahrungspunkten erst 
Liga für Liga und dann Klasse für 


ER c Li 


Bi Flugstunde: Bei den Hillclimb-Rennen bleiben spektakuläre Sprün- 
ge nicht aus. Das schadet aber oft eurem fahrbaren Untersatz. 


Klasse voran, bis ihr die Wüste mit 
bulligen Trophy-Trucks unsicher 
macht. Je erfolgreicher ihr seid, 
desto lukrativere Sponsoren bie- 
ten euch finanzielle Unterstützung 
an. Hier kommt das Schadensmo- 
dell ins Spiel, denn die Werbung 
bringt nur Geld ein, wenn ihr die 
Teile auf denen sie angebracht ist, 
auch durchs Ziel fahrt. Aber nicht 
nur Blech geht zu Bruch: Fahrt ihr 
gar zu rüde, schrottet ihr ebenso 
еше Radaufhängung, Kühlung 
oder Bremsen, was jeweils ent- 
sprechende Leistungs- oder Kon- 
trolleinbußen nach sich zieht. 


HOCH HINAUS 

Bei allen Rennvarianten hat man 
die Möglichkeit das eigene Vehi- 
kel reparieren zu lassen. Entweder 
via Boxengasse oder bei den el- 
lenlangen Baja- respektive Rally- 


Events mittels eines Reperaturheli- 
kopters. Eine Ausnahme bilden die 
Hillclimbs. Hier gilt es bei einem 
Rennen über zwei Runden, einen 
verflixt steilen Hügel erst hinauf 
und anschlieBend wieder hinunter 
zu fahren. Dabei muss man den 
optimalen Kompromiss zwischen 
Geschwindigkeit und Rücksicht 
auf das eigene Fahrzeug finden. 
Spannend. Leider ist die Steu- 
erung insgesamt nicht 
nachvollziehbar und man verliert 
oft die Kontrolle ohne sich ei- 
ner Schuld bewusst zu sein. Das 
schlägt sich besonders in der er- 
sten Klasse des Karriere-Modus 
nieder und  frustriert anfangs. 
Beißt man sich aber da durch, 
packt einen durchaus für einige 
Stunden der Ehrgeiz, da schon die 
nächste Riege der PS-Schleudern 
wesentlich griffiger agiert. PH 


immer 


Wi Unfall: Nach einem Fahrfehler verliert unser Baja- 
Bug so manches Karosserrieteil. 
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Alle Bilder: play? 


W Dunking: Die Replays kranken leider an etwas Schluckauf bei der Framerate. 


NBA LIVE 09 


Auf dem Court quietschen wieder 
gewaltig die Schuhsohlen! 


Basketball » Yeah! Auch in NBA 
Live dürft ihr jetzt die Karriere eines 
einzelnen Sportlers vorantreiben 
oder ein paar Körbe während der 
Ladezeiten werfen. Man kónnte 
glatt lästern, dass EA Ideen re- 
cyceln würde. Dafür passt der „Ве 
a Pro“-Modus aber auch zu gut in 
diese Sportart. Wirklich neu dage- 
gen ist das Live-365-Feature. Ist 
eure Konsole online und ihr habt 
euch bei EA registriert, updatet 
das Spiel automatisch und täglich 
die Spieler-DNS. All ihre Status- 
werte hält man so permanent auf 
dem Laufenden. Ebenfalls neu: Zu 
Beginn wáhlt ihr eure Lieblings- 
mannschaft und landet so direkt 
in der NBA Live Academy. Dabei 
handelt es sich um die Trainings- 
halle des gewáhlten Teams. Hier 
kónnt ihr einfach mit der Steue- 
rung herumexperimentieren oder 
einen der anwesenden Trainer 
ansprechen. Diese haben je ein 
Spezialgebiet, auf dem sie euch 
mittels verschiedener Tutorials 
und Challenges unterweisen. Au- 
Berdem greift ihr von hier jederzeit 
auf das Hauptmenü zu und ver- 
gnügt euch in bekannten Spielva- 
rianten wie dem Dynasty-Modus 
oder der FIBA-WM. Optisch geht 
hier sogar noch mehr als beim 
neuesten Eishockey-Ableger. So 
flattern Trikots und Hosen realis- 
tisch mit den Bewegungen der 
Spieler und auch der Schweiß 
perlt ihnen nach einigen Minuten 
der Partie von der Stirn. PH 
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MEINUNG 


в PETER HANTSCHE 


Auch hier sind 
wenig echte 
Überraschungen 
zu verbuchen. 
Das Gameplay 
ist immer noch 
sehr actionbe- 
tont. Überlegter 

-| Spielaufbau 
bleibt Nebensache. Die Animationen 
haben nochmals zugelegt und die 
Präsentation reicht nah an eine echte 
US-Fernsehübertragung heran. Dazu 
tragen auch hier besonders die Stim- 
mung auf den Rängen, die englischen 
Kommentatoren und die vielen kleinen 
Zwischensequenzen beziehungsweise 
Replays bei. Besitzer der 08ег-Мегѕіоп 
verzichten ohne Reue. 


INFOS Ñ 
= TECHNISCHE ANGABEN 


Max. Auflösung: 
720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


0,119 MByte 
Sixaxis/DualShock: 
nein/nein 
= DATEN 
Termin: 9. Oktober 2008 
Hersteller: EA Sports 
Entwickler: EA Sports 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. leicht | mittel | 5 
USK: ohne Altersbeschránkung 
Preis: ca. 70 Euro 


GRAFIK SOUND 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 
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Alle Bilder: play? 


E Aufklärung: Der genaue Ablauf offenbart sich oft erst in der Wiederholung. 


NHL 09 


Das Eis ist kalt - die Stimmung kocht. 
Willkommen zur neuen Saison! 


Eishockey > Man glaubt es 
kaum: Ein weiteres Јаһгеѕ- 
Update von EA Sports. Größte 
Neuerung: Der ganz freimütig 
aus FIFA entnommene „Be a 
Pro“-Modus ersetzt dessen ab- 
gespeckte Variante „Be a Goalie“ 
aus der Vorjahresversion. Ihr dürft 
also diesmal die Geschicke eines 
Feldspielers oder Torwarts über 
einen längeren Zeitraum lenken. 
Dabei steht es euch wie beim 
Fußballpendant frei, ob ihr einen 
eigenen Athleten erstellt oder die 
Karriere eines real existierenden 
Schlittschuhhockeyrecken virtuell 
fortsetzt. Ansonsten gibt es Alt- 
bekanntes: Den Dynasty-Modus 
mit rudimentärem Manager-Part, 
Turniere, Play Now und Training. 
Die Grafik schmeichelt dabei dem 
Spielerauge ungemein, Anima- 
tionen, Inszenierung und (eng- 
lischer) Kommentar lassen oft das 
Gefühl aufkommen, man betrachte 
eine Live-NHL-Übertragung. Die 
Steuerung handhabt man dabei 
primär über die beiden Analog- 
sticks. Das funktioniert äußerst 
rasant und intuitiv, endet aber 
nicht immer im gewünschten Re- 
sultat. So führen die Sportler gern 
mal eine Finte statt des beabsich- 
tigten Passes aus. Checks wollen 
geübt sein, schlieBlich spielen 
dabei Anlauf und Winkel zur Lauf- 
richtung des Gegners eine wich- 
tige Rolle. Nicht neu, aber witzig: 
Schlägereien zwischen Spielern, 
die zu oft aneinandergeraten. PH 


» PETER HANTSCHE 


Der klassische 
Fall des 
Jahres-Add- 
ons zum 
Vollpreis. Für 
sich gesehen 
eine sehr gute 
Eishockey-Si- 
mulation. Wer 
aber die Vorjahresedition im Schrank 
stehen hat, braucht die neue nicht. 
Es sei denn, er ist unheimlich scharf 
auf den „Ве a Pro“-Modus, denn 

der begeistert áhnlich und lang 
anhaltend wie sein Rasencousin in 
FIFA. Sonst bleibt mir nur noch, ein 
wenig an der Steuerung zu mäkeln, 
die zwar sehr intuitiv, aber etwas zu 
ungenau ausfällt. 


INFOS Ҹ 
в TECHNISCHE ANGABEN 

, Max. Auflósung: 
720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


4,055 MByte 
Sixaxis/DualShock: 
nein/nein 
= DATEN 
Termin: . . 25. September 2008 
Hersteller: EA Sports 
Entwickler: ..... EA Sports 
Sprache/Text: . . . . . .englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: mittel 
USK: ohne Altersbeschránkung 
Preis: ca. 70 Euro 


GRAFIK SOUND 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 
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test PS3 


MEINUNG 


в UDO CRNJAK 


Als verwöhnter Smack- 
Down vs. RAW-Spieler 
erwartet man von einem 
Wrestling-Titel natürlich 
eine Menge, was die 
Inszenierung und vor 
allem den Umfang 
angeht. Und das kann 
TNA iMPACT! nur bedingt 
liefern. Der geringe Umfang ist wirklich ent- 
täuschend und auch der eintönige Ablauf des 
Story-Modus lässt die ganze Show schnell 
langweilig werden. Hinzu kommt, dass es 
viel zu lange dauert, bis der eigene Wrestler 
über ein abwechslungsreiches Move- 
Repertoire verfügt. So sieht man sich an den 
sich wiederholenden Aktionen recht schnell 
satt. Grafisch sind die Wrestler zwar schön 
modelliert und animiert, allerdings verziehen 
die Sportler die ganze Zeit keine Miene. Das 
geht gar nicht! Und die beiden Kommenta- 
toren nerven in Rekordzeit. Unterm Strich ist 
TNA iMPACT! grundsolide Wrestling-Kost, bei 
der aber auch noch viel Raum für Verbesse- 
rungen vorhanden ist. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

4.633 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: - 


= DATEN 

Termin: 12. September 2008 
Hersteller: š .Midway 
Entwickler: .... . . Midway L.A. 
Sprache/Text: . deutsch,englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: icht I normal I hart 
USK:. . . ab 16 Jahren 
Preis: . ca. 65 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi:........ ' MET! 


Max. Spieleranzahl (online/LAN):. . ‚....2/- 
Splitscreen (Spieler): nein(4 Spieler, e ein Bildschirm) 


Voice-Chat: . . . . . . keine Angabe 
в VOR- UND NACHTEILE 


Die Wrestler an sich sind sehr gut 
modellierte und flüssig animiert 
Durchdachtes Kampfsystem, das sich 
nach kurzer Zeit gut beherrschen lässt. 
Der Story-Modus wird in netten 
In-Game-Zwischensequenzen erzählt... 
...allerdings sorgt der eintönigt Ablauf 
schnell für Langeweile. 

Im Vergleich zur THQ-Konkurrenz 

viel zu geringer Umfang 

Die beiden deutschen Kommentatoren 
nerven nach kurzer Zeit 


SSS) 


GRAFIK SOUND 


6 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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E Harter Weg: Auf eurem Weg an die Spitze der TNA bekommt ihr es mit dem einen oder anderen Erzfeind zu tun. 


Wrestling > Aller Anfang ist 
Schwer. Das ist meistens nicht 
nur in den Story-Modi vieler Spie- 
le so, sondern auch wenn eine 
neue Marke die Next-Gen-Bühne 
betritt. Midway hat sich die Lizenz 
der noch relativ jungen Wrestling- 
Liga TNA unter den Nagel geris- 
sen und veróffentlicht nun mit 
TNA iMPACT! die erste Software- 
Version des Show-Sports für die 
PS3. Messen muss sich TNA 
iMPACT! natürlich mit dem THQ- 


DNST! тм. WR. Kaz, 
"SC "e x 


Ce OUT 


Konkurrenten WWE SmackDown 
vs. RAW 2008 und unterliegt da- 
bei in vielen Punkten. 


IM SHOWBIZ NICHTS NEUES 

Im Story-Modus schlüpft ihr in 
die Haut von Suicide, einem fik- 
tiven TNA-Wrestler. Nachdem 
er sich den Titel des TNA World 
Heavyweight Champion holt, wird 
er vermöbelt, verliert dabei sein 
Gedächtnis und muss irgendwo 
in Mexiko wieder von ganz un- 


I Waffenarmut: Leider könnt ihr eurem Gegner lediglich Klappstühle um die Ohren 
hauen. Da ist man von der Konkurrenz wesentlich mehr gewöhnt. 


TE 
В Mini-Spiel: Setzt ihr zu einem Submission-Hold an, müsst ihr im nun i tolgenden 
Mini-Spiel die eingeblendeten Tasten schneller als der Gegner drücken. 


TNA IMPAGT! 


Kann die Midway-Konkurrenz dem PS3-Wrestling- 
Champion aus dem Hause THQ gefährlich werden? 


ten anfangen. Teils in In-Game- 
Zwischensequenzen und teils in 
Standbildern erzählt, versprüht 
die Story zwar den Wrestling- 
typischen Soap-Opera-Charme, 
wird aber schnell eintónig. AuBer- 
dem kommt die Entwicklung des 
eigenen Charakters schleppend in 
Gang. Durch gewonnene Kàmp- 
fe schaltet ihr nicht nur Arenen 
und Charaktere, sondern auch 
Moves frei, die ihr im Charakter- 
Editor auswählen könnt. Größ- 
ter Kritikpunkt im Vergleich zum 
WWE-Konkurrenten ist der zu ge- 
ringe Umfang. Neben insgesamt 
31 Kämpfern habt ihr die Wahl 
aus lediglich neun Match-Arten 
wie Standard-Match, Tag-Team, 
Submission oder Ultimate X. In 
spielerischer Hinsicht geht das 
Kampfsystem nach etwas Einge- 
wóhnungszeit recht gut von der 
Hand. Ihr habt je einen Knopf zum 
Rennen, Schlagen, Treten, Greifen 
und die L1-Taste, um die jeweilige 
Aktion zu verstárken. Submission- 
Holds werden als Quicktime-Mi- 
nispiel ausgeführt. Bezüglich der 
Grafik haben die Entwickler bei 
der Modellierung und Animation 
der Wrestling-Gladiatoren sehr 
gute Arbeit geleistet. Die allge- 
genwärtige Emotionslosigkeit in 
den Gesichtern der Wrestler ist 
allerdings ein dicker Minuspunkt. 
Soundtechnisch nerven die bei- 
den deutschen Ringsprecher sehr 
schnell durch sich wiederholende 
und unpassende Kommentare. UG 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


www.gamesandmore.de - jetzt registrieren und eines von 500 kostenlosen Heften gewinnen! 


test PS2 


MEINUNG 


в PETER HANTSCHE 


Wer wie ich Gangster- 

filme mag und dazu noch 
einen leichten Japantick 
sein Eigen nennt, wird an 
Yakuza 2 sicher viel Freude 
haben. Gesetz dem Fall man 
findet sich damit ab, dass 
man etwa vier Fünftel der 
Spielzeit damit verbringt 
der Story passiv in den schick inszenierten 
Zwischensequenzen zu folgen. Die Keilereien 
indes machen durchaus Laune und sind so 
ruppig inszeniert, dass der rote Sticker auf dem 
Cover mehr als gerechtfertigt ist. Nur ist das 
Kampfsystem etwas zu simpel ausgefallen, 
wenn auch flexibler als im ersten Teil. Der leich- 
te Rollenspieleinschlag schafft hier nur wenig 
Abhilfe. Auch die Ladezeiten hat wohl der Teufel 
gemacht. Die kleinen Abwechslungen wie das 
Glücksspiel dagegen gefallen. Trotz der vorherr- 
schenden Linearitát der Haupthandlung kommt 
nicht immer klar rüber, was gerade genau zu 
tun ist. Insgesamt bietet der Titel jedoch gute 
Unterhaltung auf der altehrwürdigen PlayStation 
2, nur hátte es etwas mehr Spiel sein dürfen. 


=m TECHNISCHE ANGABEN 


Format/Videomodus: PlayStation.e 

4:3, 16:9 i 
Soundformate: 

Stereo, Pro Logic II 

Memory Card: 

230 kByte 

Zubehór: 

= DATEN 

Termin: ....................... 19. September 
Hersteller: „за адак sada Sega 
Entwickler: ¿ua ayaka giaa asawa Sega 
Sprache/Text: ............... japanisch/englisch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal I hart 
[| u: keine Jugendfreigabe 
Preis: onasan aaa ылы wanaq a са. 30 Еиго 


Splitscreen (Spieler): .................... пеіп 
үоісе-Сһаї:............................ пеіп 

WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Mitreißendes Mafiaepos in der schillernden 
und gnadenlosen Unterwelt Japans. 
Mit Tiefgang ausgearbeitete und schick 
modellierte Charaktere gefallen. 

Die brachial inszenierten Kämpfe 
machen durchaus Laune... 

... dürften aber sehr gern um einiges 
komplexer gestaltet sein. 

Viele teils ausufernde Ladezeiten, auch 
beim Wechsel in den Kampfmodus. 

Der Spieler fungiert den Großteil der 
Zeit lediglich als Zuschauer. 


CELL 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


БВ | Ausgabe 1 1/2008 play? 


E Fußgängerzone: Das Viertel, in dem ihr euer Unwesen treibt, macht vor allem nachts was her. 


Action > Eigentlich hatte er der 
Unterwelt den Rücken gekehrt 
und eigentlich wollte er nur noch 
für die verwaiste Tochter seiner 
großen Liebe da sein. Doch ein 
heimtückisches Attentat reißt 
Kazuma zurück in die nich en- 
den wollende Gewaltspirale der 
japanischen Mafia. Der Anführer 
seines früheren Clans wird vor 
seinen Augen von einer Splitter- 
gruppe der rivalisierenden Omi- 
Allianz ermordet. Dabei standen 
die beiden mächtigen Organisa- 
tionen im Grunde kurz vor dem 
Abschluss eines Friedensver- 
trages. Kazuma setzt alle Hebel 
in Bewegung um diesen Vertrag 
doch zustande kommen zu las- 
sen und gerät immer tiefer in das 
tödliche Netz aus Intrigen, Lügen 
und Brutalität. 


E Das gute Stück: Dieser Unsympath macht demnächst 
Bekanntschaft mit einer Vitrine. 


YAKUZA 2 


Kazuma Kiryu kämpft ein Jahr nach den Ereignissen des 
Erstlings erneut, um einen Mafiakrieg zu verhindern. 


FILMSPIEL 

Das Spiel selbst lässt sich wohl 
am besten als eine Art interaktiver 
Film beschreiben. So ist schon 
das Intro sehr ausufernd und wer 
den Vorgänger nicht kennt, hat 
die Möglichkeit sich eine Rück- 
blende anzusehen, welche die 
Handlung des ersten Teils zu- 
sammenfast. Nimmt man diesen 
Exkurs wahr, dauert es etwa eine 
dreiviertel Stunde, bis man zum 
ersten Mal das Pad tatsächlich 
benötigt. Wer also schon Metal 
Gear Solid zu cutscene-lastig 
findet, sollte die Finger von Ya- 
kuza 2 lassen. Schaut ihr nicht 
gerade einen der sehr gut insze- 
nierten Filme, lauft ihr von A nach 
B, verprügelt Ganoven und geht 
diversen Nebenbeschäftigungen 
nach. Reißt zum Beispiel Frauen 


auf, frönt dem Glücksspiel, haut 
euch den Magen voll oder zieht 
einen Zechpreller zur Rechen- 
schaft. Dabei könnt ihr euch meist 
in einem nicht allzu großen Gebiet 
frei bewegen, einen Sandkasten а 
la GTA oder Mercenaries 2 solltet 
ihr aber nicht erwarten. Der Fort- 
gang der Story ist stets bockline- 
ar, Fahrzeuge und Feuerwaffen 
fehlen gänzlich. Die Optik ist für 
PS2-Verhältnisse sehr ordentlich, 
übertrifft den Vorgänger aber nur 
geringfügig. Das Kampfsystem 
wünschten wir uns, trotz für Er- 
fahrung hinzu kaufbarer Moves, 
etwas komplexer. Story und Prä- 
sentation bewegen sich auf ho- 
hem Niveau. Englischkenntnisse 
sind unabdingbar, da das Spiel 
komplett japanisch mit englischen 
Untertiteln daher kommt. PH 


E Gangster wider Willen: Protagonist Kazuma hatte der 
Mafia bereits vor einem Jahr den Rücken gekehrt. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Alle Bilder: play® 


29741 


Wi Trist: Den Vergleich mit Titeln wie GTA hält World in Flames auch auf der PS2 nicht stand. 


MERGENARIES 2 
WORLD IN FLAMES 


Gegen die wuchtige PS3-Version wirkt die PS2-Fassung 
wie ein feucht gewordener China-Böller. 


Action> PS3- 
Fassung (siehe letzte Ausgabe) 
zitierten wir bezüglich der PS2- 
Version noch die Jungs von Pan- 
demic, die sich ganz begeistert 
über die Umsetzung der Kollegen 
von Pi Studios äußerten. Jetzt 
begrüßt uns im Vorspann von 
Mercenaries 2 der Schriftzug: 
,Developed by Artificial Mind and 
Movement". So langsam wissen 


Im Test der 


wir gar nicht mehr, wer nun an 
der PS2-Fassung gearbeitet hat. 
Aber egal wer es war: eine Mei- 
sterleistung ist es wirklich nicht 
geworden. Scheinbar wurde ver- 
sucht, die PS2-Fassung so nah 
wie möglich am großen PS3-Vor- 
bild zu halten. Der Online-Modus 
flog zwar kurzerhand raus, aber 


Bi Holterdipolter: Beinahe alle (Offline-)Elemente der 
PlayStation-3-Fassung sind vorhanden. 


www.playdrei.de 


selbst mit all den Features des 
Einzelspieler-Modus hat man sich 
etwas Uberhoben. 


SO KLAPPT DAS NICHT 

Logischerweise sieht Mercena- 
ries 2 auf der PS2 lange nicht 
so gut aus, wie auf dem groBen 
Konsolenbruder. Aber selbst fur 
PS2-Standards 
etwas arg abgespeckt. Die Figu- 


wurde schon 
renmodelle sind zwar noch gut 
gelungen, aber ansonsten gibt’s 
hier wenig fürs Auge. Die Umge- 
bungen sind trist und unbelebt, 
die Autos wirken wie schnell hin- 
gerotzt und Explosionen knallen 
nicht fulminant, sondern ziehen 
dicke, 
nach sich. Das alles sieht nicht 


schwarze Rauchwolken 


nur unhübsch aus, sondern be- 
hindert oft auch das Spiel selbst. 
Keine Autos weit und breit? Für 
den Spieler heißt das folgerich- 
tig, dass er oft per Pedes durch 
Venezuela rennen muss. Wenn 
dann doch mal ein Wagen zur 
Verfügung steht, wirkt der nicht 
nur optisch fehlplatziert, sondern 
auch aufgrund der Fahrphysik, 
die jenseits von Gut und Böse 
ist. Und wer nach einer Explosion 
von schwarzem Rauch umgeben 
ist, sieht so wenig, dass er zum 
Kanonenfutter für Gegner wird. 
Da das automatische Heilen in 
der PS2-Fassung zudem auf Not- 
situationen beschränkt ist, zieht 
dadurch auch der Schwierigkeits- 
grad ordentlich an für Frust. GS 


Wi Nebel des Todes: Explosionen ziehen solche schwarzen 


Rauchwolken nach sich, in denen man nix mehr sieht. 


PS2 test 


MEINLING 


» CHRISTIAN SCHONLEIN 

Prinzipiell ist es ja löblich, 
dass die Entwickler beina- 
he alle Features der PS3- 
Fassung auf die PlaySta- 
tion 2 retten wollten. Und 
obwohl sich die Missionen 
ein wenig anders spielen, 
folgt selbst der grundsätz- 
liche Spielverlauf dem der 
PS3-Version. Aber die Entwickler müssen doch 
gesehen haben, dass das einfach nicht klappt. 
Bei so einem Spiel ist es einfach nicht mit einer 
Konvertierung getan, bei so einem Spiel muss 
das Konzept an die Plattform angepasst werden. 
Deswegen erinnert das alles ein wenig an das 
Just-Cause-Debakel. Ein gutes Spiel, das auf- 
grund der Portierung ordentlich leiden musste 
und am Ende weit hinter den Möglichkeiten 
blieb. Hätte man sich bei World in Flames etwas 
mehr am ersten Teil orientiert, anstatt sich mit 
der PS3-Fassung zu übernehmen, hätte das 
Sóldner-Spektakel auch für die „kleine Playse“ 
was werden kónnen. So ist es leider keine 
Empfehlung und wer die Möglichkeit hat, sollte 
auf jeden Fall zur PS3-Fassung greifen. 


| INFOS Ҹ 
в TECHNISCHE ANGABEN 
Ріауѕіаіоп 2 Format/Videomodus: 
4:3 
Soundformate: 
Stereo, Pro Logic Il 
Memory Card: 
475 kByte 
Zubehör: 
= DATEN 
Termin... 4. September 


Hersteller assesses Electronic Arts 
Entwickler: ....... Artificial Mind and Movement 
Sprache/Text: ............... Deutsch/Deutsch 
Schwierigkeitsgrad: "m | normal I hart 
USK: ........... . ..keine Jugendfreigabe 
LCE ca. 40 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: .........................- 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): . 

Splitscreen (Spieler): . SCH 


в VOR- UND NACHTEILE 

@ Fast alle Elemente der PS3-Fassung 
finden sich auch auf der PS2 

@ GroBe Spielwelt mit vielen, 
unterschiedlichen Umgebungen 

@ Leider wirkt die Spielumgebung 
dabei oft arg leblos 

T) Hardwarebedingte Limitationen 
behindern den Spielfluss 

T) Frustige Momente aufgrund fehlender Check- 
points und beschränkter Heilung der Figuren 


T) Technisch selbst für PS2-Standards eher 
mittelmäßig 


GRAFIK SOUND 


6 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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MOST WANTED 


Hier findet ihr die neuesten Infos zu den wichtigsten Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf euch zukommen. Für diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurücklegen! 


vss GUITAR HERO 


Die Redaktion der play? hat sich entschieden: Guitar Hero: World Tour 
war das beste Spiel der Messe (wenn auch nicht das originellste) 
und gehórt schon jetzt zu den sicheren Highlights des Jahres. In der 
kommenden Ausgabe können wir hoffentlich schon neue Eindrücke 
präsentieren, wenn uns Activision mit einer Version besucht. 


7. 


Bilder: Activision 


ж. 


GUITAR НЕВО: WORLD TOUR NOVEMBER 2008 PARTYSPIEL 


> PS3-HIGHLIGHT в PS3-HIGHLIGHT 
шш” MOTORSTORM шаһ FAR CRY 


Sowohl die Prásentation auf der Games Convention als auch die spielbare 
Vorschauversion hinterlieBen einen hervorragenden Eindruck. Wer macht ` 
das Ego-Shooter-Rennen Ende des Jahres? Resistance 2 oder Far Cry 2? 
Kurz vor Redaktionsschluss trudelte E ee = EE EAT NL. 

eine Vorschauversion bei uns ein, Ë “АЧАР PS3FARCRY2 23. OKTOBER 2008 EGO-SHOOTER 

die es leider nicht mehr ins Heft 

schaffte. In der kommenden play? 

gibt's dann aber die volle Packung 

Spieleindrücke und die Antwort auf 

die Frage, ob Sony Pure die Genre- 

krone streitig machen kann. 
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æ PS3-HIGHLI 
HERSTELLER: S 


urs; RESISTANCE 


Das PS3-Debüt war der Startschuss für eine neue 
Marke im PlayStation-Universum, die neben dem 
Nachfolger auch gleich einen PSP-Ableger ins Rennen 
schickt. Der kommt leider erst im kommenden Jahr. 


RESISTANCE 2 
RESISTANCE: RETRIBUTION 


26. NOVEMBER 2008 
FRÜHJAHR 2009 


EGO-SHOOTER 
ACTION 


æ PS3-HIGHLIGHT 


HERSTELLER: KONAMI 


cr DEAD SPACE 


Neben Far Cry 2 war Dead Space 
einer der Titel, die in unserem 
Testlabor für Aufsehen sorgten. 
Immer wieder blieben Kollegen 
aus anderen Redaktionen stehen 
und wollten auch einen Blick auf | 
das Horror-Spektakel erhaschen. 
Glücklicherweise arbeiten bei 
uns nur Zocker mit stabilen Mä- 
gen, denn zartbesaitete Naturen 
werden an diesem Spiel ganz 

= bestimmt keinen Spaß haben. 
Pac == 


"m 
= To 


+ N 


Bild: play? j й 


PS3 DEAD PACE 30. OKTOBER 2008 ACTION-ADVENTURE 


= PS3-HIGHLIGHT 
HERSTELLER: SQUARE ENIX 


FINAL FANTASY 


Geduld ist eine Tugend, die man als 

Fan von Final Fantasy im Übermaß 

besitzen sollte. Und Geld. Japanische 

Spieler können sich im März nächsten 
Jahres die Blu-ray von Final Fantasy 

Vil: Advent Children kaufen und 

bekommen die Demo zu Final Fantasy 

XIII gleich mitgeliefert. Kónnte man 7 
jetzt Abzocke nennen, geht aber auch / f í 
als besonderer Service für die treuen 


Fans durch. Entscheidet selbst. 


FINAL FANTASY XIII 2009 
FINAL FANTASY VERSUS XIII 2009 
DISSIDIA: FINAL FANTASY NICHT BEKANNT 


ROLLENSPIEL 
ACTION-ROLLENSPIEL 
BEAT ‘EM UP 


ild: Square Enix 
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WAS SONST NOCH KOMMT 
PS3 
Ride to Hell 


—— 


Hersteller: Koch Media | Genre: Action 
Erscheint: 2. Quartal 2009 


Okay, optisch erwartet uns wohl eher Mager- 
kost, aber das 70er-Jahre-Szenario im Easy 
Rider-Look ist erfreulich anders und frisch. 
Ein Geheimtipp fürs kommende Jahr. 


Hersteller: Konami | Genre: Action-Rennspiel 
Erscheint: November 2008 


Ist das nun günstige Resteverwertung, wenn 
man einen alten Spielautomaten aus dem Jahr 
1997 recycelt? Oder liebevolle Aufbereitung 
eines kleinen Klassikers? 


PS3 
Prince of Persia 


Hersteller: Ubisoft | Genre: Action-Adventure 
Erscheint: 4. Quartal 2008 


Das erste Next-Gen-Abenteuer des Prinzen 
können wir ausführlich anspielen, wenn ihr 
diese Zeilen lest. Unsere Eindrücke gibt's in 
der kommenen play?. 


Hersteller: Electronic Arts | Genre: Party-Spiel 
Erscheint: 25. September 2008 


Eigentlich hatten wir die PS2- und PS3-Version 
von Rock Band schon abgeschrieben, jetzt 
erscheint es ganz iiberraschend. Leider gab’s 
bis Redaktionsschluss keine Version. 
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ѕегмісе -S3|PS2|PSP 


МУЕЕПЕЕЕМ TLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3- , Auch in den 
PE ee ET ER Enge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich 
ETIAM Vie Ша! geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschátzt. 


BEEN SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 


ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
IHR IN DIESER AUSGABE. Afrika Sonstige Sony 2009 


— BEI DIESEN SPIELEN HABEN Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega 2009 


SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER Alone in the Dark Action-Adventure Atari November 2008 
DIE PROGNOSE GEÄNDERT. 


Alpha Protocol Rollenspiel Sega 1. Quartal 2009 


= SEHR GUT Armored Core For Answer Action Ubisoft Oktober 
- GUT 
= BEFRIEDIGEND 
= AUSREICHEND Bionic Commando Action Capcom 1. Quartal 2009 
= MANGELHAFT 


Batman: Arkham Asylum Action Eidos 2009 


Bioshock Ego-Shooter 2K Games Oktober 2008 


Borderlands Ego-Shooter 2K Games 2009 


Brütal Legend Action-Adventure Vivendi 2009 


Call of Duty: World at War Ego-Shooter Activision 4. Quartal 2008 


Damnation Action Codemasters 4. Quartal 2008 


Dark Void Action Capcom 1. Quartal 2009 


Darksiders: Wrath of War Action THQ 1. Quartal 2009 


Dead Space Action Electronic Arts 23. Oktober 2008 


Der Pate Il Action Electronic Arts 1. Quartal 2009 


Destroy all Humans! Der Weg des Furons Action THQ Nicht bekannt 


Fallout 3 Rollenspiel Bethesda November 2008 


Far Cry 2 Ego-Shooter Ubisoft 23. Oktober 2008 


Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix 2009 


Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix 2009 


Fracture Ego-Shooter LucasArts 10. Oktober 2008 


Ghostbusters: Das Videospiel Action Nicht bekannt Nicht bekannt 


Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2009 


Guitar Hero: World Tour Partyspiel Activision 4. Quartal 2008 


Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2009 


Hei$t Action Codemasters Nicht bekannt 


Home Sonstige Sony 2009 


Indiana Jones Action-Adventure LucasArts Nicht bekannt 


Infamous Action-Adventure Sony Frühjahr 2009 


James Bond 007: Ein Quantum Trost Ego-Shooter Activision 30. Oktober 2008 


Just Cause 2 Action Eidos Frühjahr 2009 


Killzone 2 Ego-Shooter Sony Februar 2009 


L.A. Noire Action-Adventure Rockstar Games Nicht bekannt 


Lego Batman Action Warner Bros. Oktober 2008 


LittleBigPlanet Jump & Run Sony 29. Oktober 2008 


MAG Ego-Shooter Sony 1. Quartal 2009 


Midnight Club: Los Angeles Action-Rennspiel Rockstar Games 10. Oktober 2008 


Mirror's Edge Action Electronic Arts 13. November 2008 


Mortal Kombat vs. DC Universe Beat 'em Up Midway November 2008 


MotorStorm: Pacific Rift Action-Rennspiel Sony 12. November 2008 


Need for Speed: Undercover Action-Rennspiel Electronic Arts 18. November 2008 
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"e: 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 

Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Ego-Shooter Codemasters 2009 
Overlord Il Action-Rollenspiel Codemasters 2009 
Prince of Persia Action-Adventure Ubisoft Ende 2008 
Project Origin Ego-Shooter Warner Bros. Interactive 4. Quartal 2008 
Prototype Action Vivendi 2009 
Red Faction Guerrilla Action THQ Februar 2009 
Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 13. Márz 2009 
Resistance 2 Ego-Shooter Sony 26. November 2008 
Ride to Hell Action Koch Media 2. Quartal 2009 
Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 4. Quartal 2008 


ERSCHEINUNGSTERMINE USA 


Laien = 


TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Fracture 


Action LucasArts 07.10.2008 mmm 


Dead Space 
Action-Adventure Electronic Arts 14.10.2008 EINEN 


Golden Axe: Beast Rider 


Action Sega 14.10.2008 HER 


Rise of the Argonauts 

Action-Rollenspiel Codemasters 14.10.2008 mmm 
Rock Revolution 

Partyspiel Konami 
Rock Band 2 


14.10.2008 HER 


Party-Spiel Electronic Arts 19.10.2008 Шиши 


Legendary 


Ego-Shooter Gamecock 21.10.2008 ШШШ 


ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN 


“< 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Resistance 2 


Ego-Shooter Sony 13.11.2008 


Rock Band 2 Partyspiel Electronic Arts Nicht bekannt 
Rock Revolution Partyspiel Konami 1. Quartal 2009 
Sacred 2: Fallen Angel Action-Rollenspiel Koch Media 1. Quartal 2009 
Saints Row 2 Action THQ 17. Oktober 2008 
SingStar Vol. 3 Partyspiel Sony 19. November 2008 
Silent Hill Homecoming Action-Adventure Konami November 2008 
SOCOM: Confrontation Taktik-Shooter Sony 22. Oktober 2008 
Sonic Unleashed Jump & Run Sega November 2008 
Spider-Man: Web of Shadows Action Activision Herbst 2008 
Spyro: Dawn of the Dragon Action-Adventure Activision 1. Quartal 2009 
Stormrise Strategie Sega 2009 
Street Fighter IV Beat 'em Up Capcom Frühjahr 2009 
Tekken 6 Beat 'em Up Namco Nicht bekannt 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2009 
The Chronicles of Riddick: Assault on ... Action Nicht bekannt Nicht bekannt 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix Ende 2008 
The Outsider Action-Adventure Frontier Nicht bekannt 
The Wheelman Action-Rennspiel Midway 2009 
They Ego-Shooter Nicht bekannt 3. Quartal 2009 
Tiberium Taktik-Shooter Electronic Arts Nicht bekannt 
Tomb Raider: Underworld Action-Adventure Eidos November 2008 
Tom Clancy's EndWar Strategie Ubisoft 4. Quartal 2008 
Tom Clancy's H.A.W.X. Action Ubisoft 1. Quartal 2009 
Valkyrja Chronicles Rollenspiel Sega Herbst 2008 
WET Action Nicht bekannt Nicht bekannt 
Wolfenstein Ego-Shooter Activision Nicht bekannt 
WWE SmackDown vs. RAW 2009 Beat 'em Up THQ 7. November 2008 
PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 

Ghostbusters: The Video Game Action Sierra Nicht bekannt 
Lego Batman Action Warner Bros. Oktober 2008 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony Nicht bekannt 
SingStar: Turkish Party Partyspiel Sony 8. Oktober 2008 
PSP-NEUERSCHEINUNGEN 

flow Entertainment Sony 2008 
LocoRoco 2 Jump & Run Sony 26. November 2008 
Patapon 2 Strategie Sony 2008 
Resistance: Retribution Action Sony Frühjahr 2009 
Super Stardust Portable Action Sony 2008 


Dynasty Warriors Gundam 2 
Action Namco Bandai 4.12.2008 
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PS3-TOPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


= Grand Theft Auto IV = Sonic the Hedgehog = Tony Hawk’s Project 8 
ке вет Hersteller: Rockstar/Take 2 Hersteller: Sega Hersteller: Activision 
dee Spielspaß: 93% Spielspaß: 38% | Spielspaß: 89% 
B БИРЕП Rockstars Über-Spiel setzt sich mit Leich- E Me Der erste Auftritt von Segas Maskottchen Der Altmeister des Rollbrettfahrens ist auch 
N tigkeit an die Spitze des Genres und wird j hat eine Bauchlandung im großen Stil = bei seinem ersten Next-Gen-Auftritt immer 
dort wohl einige Zeit thronen. | hingelegt und enttäuscht auf ganzer Linie. noch top in Form. 


L Tiger Woods PGA Tour 09 
| = Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


: ch mal ein 
3 Assassin's Creed "leg а pe &Run- 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% paar alte 


Virtua Tennis 3 
"1 Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 


alten 
aus guten, 
A Ghost Recon Advanced Warfighter 2 4 а ет iten auf zählen. = skate. 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% psone-Ze dart da | D Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


Crash Bandicoot 


en 


5 


5 


Hersteller: Midway | Spielspaß: 87% Hersteller: THQ | Spielspaß: 86% 


Kë John Woo presents Stranglehold (dt.) bii WWE SmackDown vs. RAW 2008 


| ACTION-ADVENTURE W s ADVENTURE 


> FT Metai Gear Solid бол Gear Solid 4: G.o.t.P. dr Burnout Paradise » The Elder Scrolls IV: Oblivion 
- pu Hersteller: Konami w Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Ubisoft 
SpielspaB: 92% „Spielspaß: 88% | світ ўа | ` [Spielspaß: 93% 
Solid Snakes letzter Einsatz ist nach langer Das erste PS3-Burnout sieht unverschämt H Dieses Meisterwerk steckt voller Lebendig- 
Entwicklungszeit ein grandioses Spektakel gut aus und überzeugt mit neuem Spiel- | keit, spielerischer Freiheit und sieht dabei 
di geworden und für Fans der Reihe ein Muss! Konzept. Ф >» ==» | einfach unverschämt gut aus. 
Uncharted: Drakes Schicksal Pure "EU Enchanted Arms 
$ Hersteller: Sony | Spielspaß: 90% Hersteller: Disney Interactive | Spielspaß: 87% Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 68% 
Der Pate: Die Don-Edition Colin McRae: DiRT 3 Untold Legends: Dark Kingdom 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% Hersteller: Sony | Spielspaß: 66% 
Splinter Cell: Double Agent | Race Driver: GRID 4 8 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 85% Der Termin zu The Last 
Marvel: Ultimate Alliance Ridge Racer 7 5 Remna nt мас, wohl etwas 77 
Hersteller: | Б иона. 82% E eem Hersteller: Sony | Spielspaß: 85% 1 dz)! | 


}EGO-SHOOTER 1 SHOOTER 
> Fj] = Hal-Lite 2: e Orange Box ` 2: The Orange Box > es EN Evolution Soccer 2008 > NEE Meier’s Civilization: Revolution 
mura Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Konami Hersteller: 2K Games 
h Spielspaß: 93% == 87% : ИЧ Spielspaß: 85% 
Der Inbegriff eines Must-have-Titels. Ein pum beweist auch auf der PS3, д = Dieser tolle Strategie-Titel ist perfekt auf 
Meilenstein der Ego-Shooter-Geschichte in 2:4 dass anspruchsvolle Sofa-Kicker keine d die PS3 zugeschnitten und knüpft an alte 
einem genialen 5-Spiele-Paket. ИЙ Alternative haben. і Г Serien-Erfolge an. 
Call of Duty 4: Modern Warfare FIFA 08 The Eye of Judgment 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 
Unreal Tournament 3 (dt.) 3 UEFA Euro 2008 3 
Hersteller: Midway | Spielspaß: 91% (online) Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% Gi ү | | | Zati ion R evo | ut 
ion 
Battlefield: Bad Company e FIFA Street 3 ist ab efrü 
ү Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 4 Kr Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% 4 kann Me e hstü ckt. SE Z2 
МЕ. | uhi wi 
The Darkness (dt.) 5| olé, olé, FIFA 09 ist 5 Neues k. = eder was 
Hersteller: 2K ГЇ ee 87% [| | seit 2. Oktober zu haben! k 


ES, AMERICAN SPORTS Ий 

> Virtua nenn 5 = NBA 2K7 

Hersteller: Sega Hersteller: 2K Sports/Take 2 Tn m Hersteller: Activision 

Spielspaß: 90% Spielspaß: 88% ROU SpielspaB: 86% 

| Die Edel-Prügelei besticht durch eine un- 4 М Dieser Titel hat alles, was Basketball-Fans Dank kabelloser Gitarre und der Möglichkeit, 


Î glaubliche Spieltiefe und ist für anspruchs- Se wollen: massig Teams, eine tolle Präsen- H ; tA Songs herunterzuladen, ist auch Teil 3 für 
ıJ vollere Genre-Fans ein absolutes Muss. A7 tation und еіп facettenreiches Gameplay. š ШИ die PS3 ein Muss für Sofa-Rockstars. 


)| [io Fight Night Round 3 NBA Street Homecourt 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 
Soulcalibur IV 
Hersteller: Ubisoft/Namco | Spielspaß: 8896 


Guitar Hero: Aerosmith 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 80% 


3 Singstar 
- Hersteller: Sony | SpielspaB: 76% 


Madden NFL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


gor 


"e Def Jam Icon NHL 08 4 Buzz! Quiz TV 
| Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% і * Hersteller: Sony | Spielspaß: 67% 
Facebreaker NHL 2K7 Я аа! 
- res . 
bo Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 72% Te Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 5 Plötz Іо 


Rock Band erschien am 
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Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wählt jetzt euer Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


i PS3-CHARTS 


VERKRUFS-CHRHRTS 


MOST WRNTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen könnt ihr unter www.playdrei.de. 


1. 


К-ы Grand Theft Auto IV 

ДЕШ ы] Action e Rockstar/Take 2 

ЖЕГЕ Diese Serie ist und bleibt einfach ein 
Phánomen und ein Kassenschlager. 
Diesen Monat wieder an der Spitze. 


NIT ZE Grand Theft Auto IV 

ИШЕ а] Action e Rockstar/Take 2 

3 ҮЛГҮ Dieser Ausnahmetitel geht nicht nur an 
ds der Kasse verdammt gut, sondern wird 
auch nicht langweilig. 


Star Wars: The Force Unleashed 
Action e Activision/LucasArts 


Das neueste Kapitel aus dem Star 
Wars-Universum steht bei euch ganz 
oben auf der Einkaufsliste. 


Mercenaries 2: World in Flames 
Action e Electronic Arts 
Zerstórungsorgie à la GTA IV. Der Top- 


| Neueinsteiger diesen Monat kommt 
aus dem Hause Electronic Arts. 


Soulcalibur IV 

Beat “ет Up * Ubisoft/Namco 

Die effektgeladene Schwertklopperei 
bleibt dank Online-Modus und Charak- 
ter-Editor bei euch hoch im Kurs. 


Resistance 2 
Ego-Shooter e Sony 
Die Vorfreude auf den zweiten Teil der 
düsteren Alien-Invasions-Story von 
Insomniac Games ist groß. 


] Uncharted: Drakes Schicksal 
| Action-Adventure e Sony 


J| Als Platinum-Version klettert Drake 
und sein bildhübsches Dschungel- 
1 Abenteuer in die Top З der Charts. 


Mercenaries 2: World in Flames 
Action e Electronic Arts 

EAs Sóldner-Actionspektakel hat zahl- 
reiche Anhänger gefunden. Das zeigt 
Platz 3 in den Leser-Charts. 


Dead Space 

Action-Adventure e Electronic Arts 
Nach dem, was auf der GC zu sehen 
war, hat die Neugier auf EAs Sci-Fi- 
Horror-Splatter-Werk zugenommen. 


[2] 4. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


[N 4. Gran Turismo 5 Prologue 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


4. MotorStorm: Pacific Rift 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sony 


Е] 5. Assassin's Creed (Platinum Edition) 
Genre: Action Hersteller: Ubisoft 


[T] 5. Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


IE] 5. Pure 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Disney Interactive 


ЇН) 6. MotorStorm (Platinum Edition) 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sony 


КИ 6. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


{| 6. Fallout 3 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Ubisoft/Bethesda 


Е] 7. Resistance: Fall of Man (Platinum Edition) 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony 


E]7. Battlefield: Bad Company 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


HEU 7. LittleBigPlanet 


Genre: Jump & Run Hersteller: Sony 


МИ 8. Soulcalibur IV 
Genre: Beat 'em Up 


Hersteller: Ubisoft/Namco 


[N8. echochrome 


Genre: Denkspiel Hersteller: Sony 


МИ 8. Final Fantasy XIII 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


[ra 


9. FIFA 08 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


N 9. Burnout Paradise 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


N 9. Street Fighter IV 
Genre: Beat ‘em Up 


Hersteller: Capcom 


HEI 10. Gran Turismo 5 Prologue 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


Ij 10. Bionic Commando Rearmed 


Genre: Action Hersteller: Capcom 


NEU 10. Far Cry 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft 


REDAKTIONS-CHARTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion. 


—— U.S.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel zocken unsere amerika- 
nischen Zockerkollegen. Hier die Amazon-Charts. 


F  JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel werden gerade in Japan 
gezockt. Hier die japanischen Amazon-Charts. 


Guitar Hero III/II/I 

Partyspiel e Activision/Blizzard 
Maik zockt wie bekloppt Teil 1 und 2 
Mig und der Rest verabredet sich regel- 
FT mäßig zu deftigen Rock-Sessions. 


HEU 1. Star Wars: The Force Unleashed 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


NEU 1. Trusty Bell: Chopin no Yume 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Namco Bandai 


[N 2. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


E12. Afrika 


Genre: Sonstiges Hersteller: Sony 


R43. Grand Theft Auto IV 


Far Cry 2 (Preview-Version) 
"| Ego-Shooter * Ubisoft 


Ja, es ist nur eine Preview, dennoch 
| saBen im Durchschnitt drei Redakteure 
davor und haben es gezockt. 


Battlefield: Bad Company 
Ego-Shooter e Electronic Arts 

Mit dem Conquest-Modus hat das 
Online-Schlachtfeld wieder neuen 
Reiz bekommen. 


ЛЕ] 4. Mercenaries 2: World in Flames 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


5. Grand Theft Auto IV 
Genre: Action 


Б 


Hersteller: Rockstar/Take 2 


6. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


| 7. Soulcalibur IV 
Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Ubisoft/Namco 


HEJ 8. Star Wars: The Force Unleashed 
Genre: Action Hersteller: Activision/LucasArts 


ID 9. PixelJunk Eden 
Genre: Geschicklichkeit 


Е] 10. Burnout Paradise 
Genre: Action-Rennspiel 


ra 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Electronic Arts 


www.playdrei.de 


Genre: Action Hersteller: Rockstar 


[N 3. Battlefield: Bad Company 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


NEU 4. Call of Duty 4: Modern Warfare (GotY-Edition) 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


M4. Soulcalibur IV 
Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Namco Bandai 


5. Madden NFL 09 
Genre: American Football 


Hersteller: Electronic Arts 


BI 5. Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots (SE) 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


PS2-CHARTS 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len unserer Leser? Votet jetzt mit auf www.playdrei.de. 


E] 1. Guitar Hero Ш: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 
meisten. Mitabstimmen unter: www.playdrei.de. 


E] 1. Star Wars: The Force Unleashed 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


[N] 2. Gran Turismo 4 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


[2] 2. Lego Batman 


Genre: Action Hersteller: Warner Bros. 


E13. Final Fantasy XII 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


Е] 3. Yakuza 2 


Genre: Action Hersteller: Sega 


Il] 4. WWE SmackDown vs. Raw 2008 
Genre: Wrestling Hersteller: THQ 


JIJ 5. Naruto: Ultimate Ninja 3 


Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Atari/Bandai 


[2] 4. Ghostbusters: The Video Game 
Genre: Action Hersteller: Sierra 


JEI 5. Rock Band 


Genre: Partyspiel Hersteller: Electronic Arts 
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DEVIL MAY CRY 4 (PS3) 


Nero, ein junger Ritter vom Orden des 
Schwerts, wird Zeuge eines schrecklichen 
Gefechts, in dem sein Anführer durch die 
Hand Dantes stirbt. Die Heiligen Ritter des 
Ordens verehren Sparda, Dantes Vater, 
der sich vor Jahrtausenden als Schwarzer 
Ritter gegen den Imperator auflehnte. 
Eine finstere Verschwörung beginnt, und 
als der neue Held dem alten gegenüber- 
tritt, verstricken sich Dantes und Neros 
Schicksale. 


— 


SQUARE СМІХ. 


с. кс ч Ч тг гг 3 


DAS ROCKT 


A de 3 


BATTLEFIELD: 
BAD COMPANY (PS3) 


Angesiedelt in naher Zukunft, versetzt dich 
die Battlefield: Bad Company-Einzelspie- 
lerkampagne in einen dramatischen Kon- 
flikt in Eurasien. Als Mitglied eines Squads 
aus vier Soldaten gehst du bis hin zur 
Fahnenflucht jedes Risiko ein, um deinen 
persönlichen Feldzug für Reichtum und 
Rache zu führen. Fette Optik, noch fetterer 
Sound und ein klasse Mehrspielermodus. 


CRISIS CORE: 
FINAL FANTASY VII (PSP) 


Der Shinra-Konzern vergrößert seinen 
Einflussbereich rapide, indem er seine 
Monopolstellung in der 
Erzeugung von Mako- 

Energie ausnutzt. Als ein 
hochrangiges Mitglied 

von SOLDAT, Shinras Elite- 
Kampftruppe, mit seiner 
Einheit verschwindet, wird 

ein junger Rang-2-SOLDAT 
namens Zack ausgesandt, 

um die Angelegenheit zu 
untersuchen. Zusammen mit 
seinem Mentor Angeal und 
SOLDAT-Legende Sephiroth 
wird Zack in einen brutalen 
und schicksalhaften Kampf 
verstrickt, welcher die Welt in 
ihren Grundfesten erschüttert. 


HD 
МЇ ees in 0riginalqt 


1 / November / € 5r 


Ix uU. 
E! 
n 
Ai sit 
in 
Test; Darth Vader 
mischt das imperi 


MERCENARIES 2: 
WORLD IN FLAMES (PS3) 


Mercenaries 2: World in Flames ist ein 
explosives Actionspiel, das in einer rie- 
sigen, offenen und hochgradig lebendigen 
Welt spielt — einer vom Krieg zerrissenen 
Welt. Ein machthungriger Tyrann greift 
nach der Ölversorgung Venezuelas und 
löst damit eine Invasion aus, die das Land 
in ein Kriegsgebiet verwandelt. Für dich 
allerdings bedeutet die internationale Krise 
eine goldene Zeit: Du bist ein Söldner und 
du profitierst vom Chaos. 


os 
VIDE yafitat 


5 geheimer Schuler 
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FIFA 09 (PS3) 


Erlebe die authentischste Fußballsimulation, 
die EA SPORTS je veröffentlicht hat, und 
lebe deinen Traum vom Fußballprofi aus. 
Über 500 neue Animationssequenzen sowie 
die brandneuen Berechnungssysteme 

für Zusammenstöße und Ballabschirmen 
stehen für die größten Innovationen der 
Spiel-Engine in den letzten vier Jahren. 


2 x 25-EURO-GUTSCHEIN VON DOOMSTER 


( Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 2 x 25 Euro und 
kann für alle Artikel im doomster-Shop unter www.doomster. 
de eingelöst werden. Pro Kauf ist ein Gutschein einlösbar, der 


PLAYSTATION EYE KAMERA 


Die Sony PlayStation Eye Kamera wurde speziell für 


Gutschein ' s 


Betrag kann nicht ausgezahlt werden. Sollte der Gutschein- 
wert nicht vollständig aufgebraucht werden, verfällt der Rest- 
wert. Eine Teileinlósung ist nicht möglich. Alle Informationen 
zu Versandkosten findet ihr auf www.doomster.de. 


die PlayStation 3 entwickelt und verfügt über aktuelle 
USB-Kamera- und Mikrofontechnologien, mit deren Hilfe 
Online-Gaming im PlayStationNetwork revolutioniert 
wird. PlayStation Eye ergänzt die zukunftsweisenden 
Merkmale und Funktionen der PlayStation 3 — und das 
alles in einer edel gestalteten, dezenten Optik. 


2 x 25-EURO-GUTSCHEIN VON SQOOPS 


Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 2 x 25 Euro und 
kann für alle Artikel im sqoops-Shop unter www.sqoops.de 
eingelöst werden. Pro Kauf ist ein Gutschein einlösbar, der 
Betrag kann nicht ausgezahlt werden. Sollte der Gutschein- 
wert nicht vollständig aufgebraucht werden, verfällt der 
Restwert. Eine Teileinlösung ist nicht möglich. Alle Informati- 
onen zu Versandkosten findet ihr auf www.sqoops.de. 


Gutschein ET 
50-€ |. 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 
80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de È 


Ж JA, ich möchte das play3-Abo! 
(€ 59,50/12 Ausg. (= € 4,96/Ausg.); Ausland: € 71,50/12 Ausg.; Österreich: € 66,70/12 Ausg.) Prämie 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Prämien-Nr. 


Lieferung, solange der Vorrat reicht 


P31108 


Karte ausfüllen, 
ausschneiden und gleich 
noch abschicken! 


Name, Vorname 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 
Straße, Hausnummer zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


PLZ, Wohnort C Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 
Unser Service Kreditinstitut: 
für anz Eili e: Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 

g g š Die Prämie geht an folgende Adresse: Konto-Nr: 
Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 (Ausweiskopie des Prämienempfängers erforderlich!) en 
ankleitzanl: 

Fax: +49 (0) 89 20 028 111 Kontoinhaber: 

Name, Vorname O Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 


E-Mail: computec@csj.de 
Web: http://abo.computec.de 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten 
Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjáhrigen gesetzlicher 
Vertreter) 


test online 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


LUMINES SUPER NOVA 


UMSETZUNG > Den PSP-Knobler Lumines 
gibt’s bald im PlayStation Store — inklusive 
neuer Grafik-Sets und eines zusatzlichen 
Spielmodus. Die von Q-Entertainment ent- 
wickelte PSN-Version soll noch in diesem 
Jahr erscheinen — zumindest in Japan. 


ZUSATZ-CONTENT > Der für den 

13. November datierte „First-Person-Runner“ 
von Electronic Arts wird auf der PS3 einige 
exklusive Download-Inhalte bekommen. 
Welche Features es im Detail sein werden, ist 
aber noch unklar, ebenso wie die Preise der 
Zusatz-Packs. 


SOCOM: CONFRONTATION 
PREISMODELLE > Einer offiziellen Ankündi- 
gung zufolge werden sowohl die Download- 
Fassung als auch die Blu-ray-Version 

des 3rd-Person-Shooters 41 Euro kosten. 
Überdies erscheint noch ein Bundle mit Blu- 
ray-Version und hochwertigem Bluetooth- 
Headset, welches mit 72 Euro zu Buche 
schlágt. Release ist der 22. Oktober. 
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THE LAST GUY 


Ausdauer ЇНИ 


Bi Sportlich: Sprinten kostet Ausdauer, aber: je länger die Menschenschlange, desto länger auch die Energieleiste. 


Geschicklichkeit > Eine Mix- 
tur aus dem allseits bekannten 
Handy-Spiel Snake, dem Arcade- 
Klassiker Pac-Man und Satelliten- 
Stadtkarten a la Google Earth 
— Vorhang auf für das bis dato 
schrägste Spiel im PlayStation- 
Store. Die Story: Violette Strahlen 
aus dem All haben die Mensch- 
heit in Zombies, Mutanten und 
Monster verwandelt. Doch es 
gibt Überlebende, die sich seit- 
dem in Gebäuden versteckt 
halten. Ihr schlüpft in die Rolle 
eines Zombies aus dem Himala- 
ja, der sich anschickt, den Rest 
der Erdbevólkerung zu retten. So 
spurtet ihr durch insgesamt 15 
abwechslungsreiche Stádte und 
deren berühmteste Viertel, sam- 
melt Hilfesuchende ein, weicht 
den Ungetümen aus und bringt 
die immer länger werdende Men- 
schenschlange schließlich zur 
markierten Fluchtzone. 

Da mit jeder neuen Karte auch 
ein neuer, gefährlicherer Feind 


hinzukommt, könnt ihr euch bei 
der Hatz über Potsdamer Platz, 
Trafalgar Square und Co. glück- 
licherweise einige Hilfsmittel zu- 
nutze machen. Die Karte lässt 
sich in mehreren Stufen zoomen 
(R-Tasten) per Sprintfunktion 
(Dreieck) entkommt ihr gefräßigen 
Verfolgern und durch Betätigen 
des Viereck-Buttons gruppieren 
sich eure Schäflein hastig an eu- 
rer Position. Verschiedene Power- 
ups füllen die Ausdauerleiste wie- 
der auf, machen euch unsichtbar, 
frieren die Monster temporär ein 
oder teleportieren euch direkt zur 
Rettungszone. Am wichtigsten 
ist jedoch der Einsatz der Ther- 
malsicht (X-Taste). Die zeigt euch 
nicht nur an, wo ihr langlaufen 
könnt, sondern markiert anhand 
von grünen Punkten auch die 
Orte, an denen sich Überlebende 
verstecken. 

Simple Pixelmenüs und ein 
Dudel-Sound tragen viel 
Charme des Spiels bei und er- 


zum 


innern an selige 8- bzw. 16-Bit- 
Zeiten. Einziger 
Schwachpunkt von The Last Guy 
ist die relativ knappe Spielzeit. 
Emsige Retter haben innerhalb 
eines Nachmittags alle Metro- 
polen gesehen. Der Reiz liegt al- 
lerdings darin, in jeder Stage die 
vier zumeist gut versteckten VIPs 
zu finden und damit insgesamt 
vier Bonuslevels freizuschalten. 
Das Trophäen-System wird leider 
nicht unterstützt. TO 


wirklicher 


Spieler: 1 

Online-Features: Ranglisten _ 
Hersteller: Sony 

Entwickler: Sony Japan 

Termin: 28. August 2008 

Preis: 7,99 Euro 


FAZIT Kurzweilig, fordernd, taktisch, 
innovativ, leicht zugänglich und toll 
präsentiert. Leider auch etwas kurz und 
in den späteren Levels knüppelhart. 


в WERTUNG 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play® 


MIQERCOVER 

Need for Speed Grand Theft Auto IV 
Undercover (PS3) (GTA 4) (PS3) 

Art-Nr.: 20310 Art-Nr.: A15841 
OSO € OE 
Lieferbar zum Release* USK: 18 Jahre [74 90 


USK: n. n. bekannt Ze" 103 


Bei uns bekommst Du die meisten 
Artikel zu Low-Level-Preisen. 


sqoops-cents kannst Du auf doomster.de 
wie bares Geld einsetzen. 


Ab einem Bestellwert von 35,00 € 
(außer Hardware) liefern wir frei Haus. 


3,00 € gibt's für jede erfolgreiche 
Empfehlung (Warenwert mind. 20,00 €). 


Sortiere unsere Riesen-Auswahl nach 
Preis, Genre oder Bewertung. 


TNA Impact! Wrestling 
(PS3) 
Art-Nr.: 18183 


6990€ 


USK:16Jahre ` Ze 96 
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Pro Evolution Soccer 
2009 (PS3) 
Art-Nr.: A20256 


59,90€ 


Lieferbar zum Release* 
USK: ohne Bescht, @@) 99 


` 


Art-Nr.: A17120 


65790 


Lieferbar zum Release* 
USK: 12 Jahre “© 99 


Das Comeback der wohl beliebtesten weiblichen Spielfigur: 
Lara Croft. Die furchtlose Archäologin erforscht weltweit ver- 

‚ die durch eine unglaubliche 
Liebe zum Detail und atemberaubend realistische Grafiken 


schiedene exotische Schauplätze 


bestechen. 


PL = + Ет тт угуга E 
> S 


Call of Duty: World at 
War (PS3) 
Art-Nr.: A19186 


67,90 € 


Lieferbar zum Release* 
USK: n. n. bekannt Ze 102 


Tomb Raider: Underworld (PS3) 


=< 


BLR YETATIONSe 


Mirror‘s Edge (PS3) 
Art-Nr.: A20330 


67,90 € 


Lieferbar zum Release* 
USK: п. п. bekannt [74 102 


www.doomster.de 


Star Wars - The Force 
Unleashed (PS3) 
Art-Nr.: A16645 


64,90€ 


USK: 12 Jahre 


Midnight Club: 
Los Angeles (PS3) 
Art-Nr.: A16163 


59,90€ 


Lieferbar zum Release* 
USK: 12 Jahre 90 


Du verdienst beim Kauf eines Produkts sqoops-cents 


USK: 16 Jahre 
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James Bond: 
Ein Quantum Trost (PS3) 
Art-Nr.: A19938 


67,90 € 


Lieferbar zum Release* 
USK: 18 Jahre 102 


die Du in unserem Online-Shop einlösen kannst. 


Uncharted - Drakes 
Schicksal Platinum (PS3) 
Art-Nr.: A15315 


29499 € 


USK: 16 Jahre 
45 


Holly ШШ er 


HALBBLUT- 


DAS VIDEOSPIEL 


Harry Potter und der 
Halbblutprinz (PS3) 
Art-Nr.: A20334 


5790 € 


Lieferbar zum Release* 
USK: 12 Jahre 87 


USK: Alterseinstufungen der USK gemäß $ 14 JuSchG. 


Alle Angaben ohne Gewähr. 


Soul Calibur IV (PS3) 
Art-Nr.: A17315 


64,90€ 


WWE SmackDown vs. Raw 


2009 (PS3) 
Art-Nr.: A20036 


9 (0) 


Lieferbar zum Release* 
USK: 16 Jahre 102 


Professionelles Wrestling funktioniert nicht ohne packende 
Dramen und Storys. Genau das bekommt Ihr mit dem 
neuen Spielmodus „Road to WrestleMania“ іп WWE 
SmackDown vs. Raw 2009. Entscheidet Euch einfach für 
einen der zahlreichen WWE Superstars - jeder hat eine 
eigene Storyline. 


Simpsons Spaß Kalender 2009 15 
Art-Nr.: A18882 


9495€ 
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Alone in the Dark (PS3) 
Art-Nr.: A01458 


66,50 € 


USK: 18 Jahre 100 


FIFA 09 (PS3) 
Art-Nr.: A20038 


67.90 € 


Lieferbar zum Release* 
USK: ohne Beschr. 102 


Das aktuelle Erscheinungsdatum erfahrt ihr 
immer tagesaktuell auf www.doomster.de 
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Sony PS3 80 GB Black _ CONSOLERO T-Shirt Bl. 
im Bundle Art-Nr. A19548 - Ё 


mit Mirror's Edge a“ » CONSOLERO T-Shirt Black (L) 


Art-Nr.: A20539 


438,00 € 


Lieferbar zum Release* 
USK: п. п. bekannt 


М Art-Nr.: A19547 
ei CONSOLERO T-Shirt Black (XL) 
w Art-Nr.: A19549 


` PADE 


@ 37 


= 


* * 
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HELL'S HIGHWAY 


Brothers in Arms: 
Hell's Highway (PS3) 
Art-Nr.: A15313 


MO € 


Lieferbar zum Release* 


Resistance 2 (PS3) 
Art-Nr.: A20573 


6999 € 


Lieferbar zum Release* 
USK: n. п. bekannt @@ 495 


Far Cry 2 
Art-Nr.: A16887 


GAQOE 


Lieferbar zum Release* 
USK: n. п. bekannt @ 97 


BioShock (PS3) 
Art-Nr.: A19251 


59490 €, 


Lieferbar zum Release* 
USK: 18 Jahre Ze 88 


USK: 18 Jahre €e 97 


Lümmel hotred 
Art-Nr.: A20124 


PADMAN 


PADMAN T-Shirt Black (M) 
Art-Nr.: A19594 


PADMAN T-Shirt Black (1) 
Art-Nr.: A19593 


PADMAN T-Shirt Black (XL) 
Art-Nr.: A19595 


[o 24450 € 


@ 37 


SONY 


Sony Fernbedienung PS3 
(schwarz) 
Art-Nr.: A10830 


29490 € 


16849019 BESTELLUNG Ó 
T DU EIN CRYS! 
RATIS! ` 
EN www.doomster.de 


vorstellungen 


HARDWARE 


Wir präsentieren euch in jeder Ausgabe die 
attraktivsten Neuheiten aus der grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


PS3 WIRELESS KEYPAD 


bereits 
ein ähnliches Produkt im Portfolio haben, 
kündigte Sony auf der GC-Pressekonferenz 
eine eigene Aufsteck-Tastatur für den PS3- 
Controller an. Sony wäre allerdings nicht Sony, 
wenn das hauseigene Keyboard nicht ein paar 
Extra-Features zu bieten hätte, mit denen die 
Konkurrenz nicht dienen kann. Hierzu zählt 
allem voran die Bluetooth-Funktionalität, die 
einen zusätzlichen Empfangs-Dongle überflüs- 
sig macht. Genau wie der Controller wird auch 
das Wireless Keypad einfach per USB-Kabel an 
der Konsole registriert. Darüber hinaus bringen 
euch zwei Shortcut-Buttons wahlweise direkt 
in die Freundesliste oder den Nachrichten- 
Eingang. Über eine weitere Sondertaste lässt 
sich zudem die gesamte Oberfläche der Mini- 
Tastatur in ein Touchpad verwandeln — ein 
praktischer Mausersatz beim Web-Surfing. 
Das für Ende des Jahres terminierte Zu- 
behörteil wird mit einer speziellen Halterung 
auf den Sixaxis- oder Dualshock-3-Controller 
aufgesteckt und unterstützt unter anderem die 
Text-Chat-Funktionen in PlayStation Home und 
LittleBigPlanet. Wer also keine Lust hat, sich 
eine große Standard-Tastatur ins Zocker- 
zimmer zu legen, solite das Wireless Keypad 
definitiv auf seinen Weihnachtswunschzettel 
schreiben. In den USA soll es knapp 50 Dollar 
kosten, wir tippen daher auf einen deutschen 
Preis zwischen 35 und 50 Euro. 


PS3 3 IN 1 REMOTE 


der besonderen Art 
auch aus dem Hause Brooklyn, der Haus- 
marke des Zubehörherstellers Vidis. Die 
3 in 1 Remote ist auf den ersten Blick eine 
gewöhnliche Fernbedienung für die Blu-ray- 
und DVD-Wiedergabe mit der PlayStation 3. 
Zwar fehlen im Vergleich mit Sonys Original- 
produkt einige Schnellzugriffstasten für Au- 
dio, Untertitel etc., doch der Clou offenbart 
sich, wenn man die beiden „Hälften“ der 
Remote auseinanderschiebt. In den unteren 
Teil ist nämlich eine komplette QWERTZ- 
Tastatur samt sämtlicher (!) Controller- 
Tasten integriert. Sogar das Digi-Kreuz und 
zwei Mini-Analogsticks finden hier Platz. 
Wer also noch keine Fernbedienung für 
seine PS3 sein Eigen nennt, schlägt mit der 
3 in 1 Remote — wie der Name schon sagt 
— drei Fliegen mit einer Klappe. Das Gerät 
erscheint im November 2008. 
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DRIVING FORCE WIRELESS 


, Driving Force Pro und G25 gesellt sich nun 
ein weiteres Logitech-Lenkrad für die PlayStation 3 — diesmal im 
unteren Preissegment. Das Driving Force Wireless richtet sich eher 
an Einsteiger und ist ein einteilig designtes Force-Feedback-Lenk- 
rad mit 2,4-GHz-Funktechnologie. Gas und Bremse sind hierbei 
nicht auf einem externen Pedal-Set zu finden, sondern als analoge 
Wippen hinter dem Steuerrad angebracht. Eine Tischhalterung gibt 
es ebenfalls nicht, stattdessen wird der Logitech-Len- 
ker dank ausziehbarer Beinstützen einfach 
auf dem Schoß abgelegt. Ganz kabellos 
ist das Driving Force Wireless aber 
nicht, denn das Force Feedback 
benötigt natürlich einen Strom- 
anschluss. 


www.playdrei.de 


T.FLIGHT HOTAS X 


en | К stellte der 
französische Hersteller Thrustmaster einen 
Profi-Flightstick mit abnehmbarem Schub- 
regler für PS3 und PC vor. Dank Program- 
mierfunktion sind die zwölf Buttons und 
fünf Achsen der Steuereinheit individuell 
konfigurierbar. Dank des internen Speichers 
bleiben die Einstellungen bestehen, selbst 
wenn der Joystick ausgeschaltet wird. Vor- 
konfiguriert ist der T.Flight Hotas X zum ei- 
nen für den Microsoft Flight Simulator X (PC) 
und zum anderen für Tom Clancy's HAWX 
aus dem Hause Ubisoft. Weitere Features: 
einstellbarer Joystick-Widerstand, Abzug 
und Coolie-Hat, beschwerter Sockel, Map- 
ping- und Preset-Buttons zum sofortigen 
Austausch aller Tastenfunktionen und ein 
Schubhebel in Originalgröße. 


T-X3 LADEGERÄT & HUB 


Ladesta en fü 3 gibt 
es mittlerweile in allen Farben und Formen. 
Was das T-X3 aber von der Masse abhebt, ist 
nicht etwa das elegante Design mit transpa- 
renten Kunststoffteilen, sondern der in den 
Ständer integrierte USB-Hub mit drei zu- 
sätzlichen Anschlüssen. Zudem beherrscht 
die Thrustmaster-Station auch das Aufladen 
bei ausgeschalteter Konsole. 


STAGE DEVIL WIRELESS GUITAR 


Guitar Hero war auf der diesjährigen 
Games Convention in aller Munde. Kein 
Wunder also, dass unter anderem auch 
Speed-Link auf den Rock-Zug aufspringt 
und mit der Stage Devil Wireless Guitar 
ab November einen neuen Gitarrencon- 
troller in den Handel bringt. Die sehr 
ungewöhnlich designte Axt verzichtet dank 
2,4-GHz-Funktechnologie auf ein Kabel, 
ist kompatibel mit allen Versionen von 
Rock Band und Guitar Hero und kann auch 
am PC oder an der PlayStation 2 benutzt 
werden. Hervorzuheben ist das zweite Set 
an Bundtasten, mit dem sich Frickel-Soli 
schneller und stylisher spielen lassen. Mit 
separat erháltlichen Body-Kits darf man 
später auch den Korpus und damit das 
optische Erscheinungsbild verändern. 


www.playdrei.de 


HARDWARE-TICKER 


FragFX Controller V2 

SplitFish hat dem innovativen Maus-Gamepad- 
Controller ein Rundum-Facelifting verpasst und 
neben der Oberfläche des Geräts auch die Buttons, 
die Position des Empfindlichkeits-Stellrades und 
das technische Innenleben leicht überarbeitet. 
Coolstes Feature des FragFX ist aber nach wie vor 
der anhaltende Support seitens des Herstellers, 
der das alternative Steuergerät per Firmware stets 
an die neuesten Shooter-Hits anpasst. In einer der 
nächsten Ausgaben werden wir den FragFX V2 
genauer unter die Lupe nehmen. 


Typ: Controller | Hersteller: SplitFish | 
Web: www.splitfish.de | Preis: 69,95 Euro 


PS3 Charging Cradle 

Mit der Charging Cradle von Snakebyte muss 

die PS3 nicht mehr eingeschaltet werden, um 

den bzw. die Controller aufzuladen. Die Charging 
Cradle ládt dank des separaten Netzteils bis zu 
zwei Sixaxis- oder Dualshock-3-Controller an 
jedem gewünschten Ort, ohne dass man auf die 
Konsole angewiesen ist. Weitere Features: eine 
LED-Ladeanzeige für beide Anschlüsse und das im 
Betrieb blau leuchtende Geháuse. 


Typ: Ladestation | Hersteller: Snakebyte | Web: 
www.snakebyte-europe.com | Preis: 59,99 Euro 


Fanatec RennSport Wheel Stand 

Potente Force-Feedback-Lenkräder setzen wahl- 
weise eine geeignete Tischkante oder gleich einen 
klobigen Racing-Seat voraus. Fanatec bietet ab 
Oktober 2008 eine platzsparende und praktische 
Lósung an. Der RennSport Wheel Stand ist in 
vielerlei Hinsicht verstellbar, in zehn Sekunden 
zusammengeklappt und verstaut. Er eignet sich 
nicht nur für alle Fanatec-Lenkräder, sondern auch 
für zahlreiche Wheels von Logitech. Die Konstruk- 
tion aus Stahl und Aluminium ist ungemein stabil, 
groBe GummifüBe verhindern ein Wegrutschen des 
Ständers. 


Typ: Lenkrad-Standfuß | Hersteller: Fanatec | 


Web: www.fanatec.com | Preis: 99,95 Euro 
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Action > „Du 
rast durch Fel- 
sen und Stahl: 
Deine einzige 
Hoffnung. Denn zwischen dem 
Feind und dem Sieg liegt eine 
vernichtende Waffe und zwi- 
schen Dir und dem Feind der 
TUNNEL B1.“ Was für ein grandi- 
oser Klappentext. Wir schreiben 
das Jahr 1996. Das Darmstädter 
Entwicklerteam Neon präsen- 
tiert Shooter-Gemeinde 
einen beeindruckenden Action- 
Titel, der dank äußerst flüssiger 
3D-Grafik, massig gleißender 
Lichteffekte und eines atmo- 
sphärischen Soundtracks aus 
der Feder von Star-Komponist 
Chris Hülsbeck durchaus mit 


der 


Т 


Der PSone-Shooter „made in Germany“ sorgte seinerzeit für Aufseheı 
Aber gibt es auch heute noch Licht am Ende des Tunnels? 


internationalen Software- 
Konkurrenz mithalten kann. 
Weitaus weniger spektakulàr 
gestaltet sich aber die Hinter- 
grundstory. Ein machthungriger 


der 


Diktator will mit einer tödlichen 
Über-Waffe die Weltherrschaft an 
sich reißen. Aha! Unser Auftrag: 
den Despoten aufhalten und die 
Waffe vernichten. Wie originell! 
So schwingen wir uns in einen 
flinken Schwebegleiter, düsen auf 
dem Weg zum finalen Showdown 
durch insgesamt zwólf Tunnelsys- 
teme und erledigen allerlei primä- 
re und sekundáre Missionsziele. 
Wir 
Gegner und Geschütze, zerstóren 


eliminieren verschiedenste 


Stromgeneratoren und stóbern 
versteckte Extras auf, die unser 


Tunnelblick: Die Perspektive ist nicht wáhlbar, ein Fadenkreuz 
zum Zielen gibt's nicht, dafür aber zielsuchende Raketen. 


Waffenarsenal aufwerten ‹ oder es 
vergróBern. Warum es in dieser 
düsteren Zukunftsvision schein- 
bar keine Außenwelt mehr gibt, 
lassen die Schöpfer des Spiels 
genauso offen wie die Bedeutung 
des Titelzusatzes B1. Sei's drum! 


SPARTANISCH 

Das ganze Drumherum ist aus 
heutiger Sicht genauso mager. 
Es gibt weder eine automatische 
Speicherfunktion noch irgend- 
welche Rücksetzpunkte. Will 
heißen: Geht euch die Energie 
durch zu heftigen Beschuss kurz 
vor Ende einer Stage aus, muss 
der komplette Level noch mal 
gespielt werden. Hierfür stehen 
euch maximal sechs Leben zur 


Wellblechtunnel: Recht viel optische Abwechslung ist hier nicht 
zu finden. Die Lichteffekte waren aber ein echter Hingucker. 


ная 


Verfügung. Den finalen „Game 
over“-Screen könnt ihr daraufhin 
noch zweimal mittels Continue 
ungeschehen machen, danach 
hilft nur das Laden des letzten 
Spielstandes. 

Gesteuert und geballert wird 
ausschließlich aus der Ego- 
Ansicht mit digitalen Kontrollen 
- den analogen Dualshock gab 
es nämlich anno 1996 noch gar 
nicht. Auf die Darstellung eines 
Cockpits oder Ähnliches muss 
der Spieler ebenso verzichten 
wie auf ein Fadenkreuz oder al- 
Kameraperspektiven. 
Vom Boden abheben kann das 
eigene Gefährt ebenfalls nicht. 
Besonders dumm: Das seitliche 


ternative 


Ausweichen wird durch Drücken 
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Todestunnel: Sogar Pick-ups haben hier ein Zeitlimit. Wer das Extra aus 
diesen Kisten nicht schnell genug einsammelt, wird verstrahlt. 


und Halten einer Taste (Standard: 
Kreis) aktiviert und kann nicht 
wie bei ähnlich gearteten Titeln 
auf zwei separate Schultertasten 
(links/rechts) gelegt werden. 


SPIESSROUTENLAUF 

In den zwar verwinkelten, aber 
auf Dauer etwas eintönig design- 
ten Tunnelsystemen lauern viele 
Gefahren. Radioaktivität zehrt 
an eurer Licht- 
schranken lösen Alarm aus und 


Energieleiste, 


rufen mehr Gegner auf den Plan, 
Helikopter und Panzer beharken 


euch mit fetten Kalibern. Zur 
Wehr setzen kónnt ich euch mit 
einem Maschinengewehr, Rake- 
ten, Laser, Minen, Smart-Bombs 
und ähnlichen explosiven Spiel- 
zeugen. 

Dumm nur, wenn man dabei 
mehr mit der Steuerung als den 
Feinden zu kämpfen hat. Die vor- 
eingestellte Tastenbelegung ist 
gewöhnungsbedürftig, 
aber selbst durch das Anpassen 
des Button-Layouts lässt sich der 
schwammig und träge reagieren- 
de Gleiter nur schwer in den Griff 


extrem 


Tunnelsyndrom: Selbst nach oben offene Levels sehen nach Tunnel aus. 
Hier patrouillieren auch schwer bewaffnete Hubschrauber. 


8 1999 2000 20012 


Zeittunnel: Viele Missionsziele sind an Zeitlimits aus der Hölle gekoppelt. 
Gepaart mit den garstigen Widersachern heißt das: Stress pur! 


kriegen. Am augenscheinlichsten 
wird der Mangel an Präzision in 
den „Renn-Missionen“, in denen 
ihr unter heftigem Zeitdruck über 
einen mit Kisten und anderen Hin- 
dernissen gespickten Parcours 
hetzt und betet, keine der oft sehr 
unfair platzierten Boxen oder die 
Wand zu touchieren, dabei wie 
eine Flipperkugel abzuprallen und 
massiv an Geschwindigkeit zu 
verlieren. Wer hier mehr als ein-, 
zweimal hängen bleibt, hat keine 
Chance, den nächsten Check- 
point zu erreichen. 


E Tunnelmaut: An solchen Terminals öffnet ihr nahe liegende Türen. Teils 
müsst ihr vorher jedoch den passenden Generator in die Luft jagen. 
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Alle Bilder: play? 


Ich habe wirklich keine 
Ahnung, warum ich mir 
dieses sackschwere Spiel, 
diese magengeschwürfür- 
dernde Wutprobe, dieses 
unfaire Machwerk eines 
kranken Sadisten damals 
überhaupt angetan habe. 
Wenigstens wird mir jetzt 
wieder klar, warum ich es nie durchgespielt 
und seitdem eine chronische Abneigung gegen 
Zeitlimits in Shootern habe. Zeitweise hätte 
ich am liebsten das komplette Redaktionsin- 
ventar kurz und klein geschlagen. Aber halt! 
Bin ich einfach nur verwöhnt? Verwöhnt 
von butterweichen, hochpräzisen Analog- 
Steuerungen à la Call of Duty 4 und moderaten 
Schwierigkeitsgraden heutiger Games, die 
auch jeder noch so unerfahrene Casual-Heini 
durchzocken kann? Ich weiß es nicht. Fakt ist, 
dass ich Tunnel B1 nach diesem Flashback nie 


wieder anrühren werde. 


Ocean 
Neon 
November 1996 


Hersteller: 

Entwickler: 
| Erschienen 
] Web: 
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SONY POPEGG 


Der PlayStation-2-Drucker ist genauso wie der 
Trance Vibrator außerhalb Japans nie erschienen 
und fand auch im Land der aufgehenden Sonne nur 
wenig Beachtung. Immerhin konnte man mit dem 
Ding Fotos, Screenshots oder auch Dungeon-Karten 
ausdrucken. Kompatible Spiele: Primal Image, Lake 
Masters EX, Magical Sports 2001 Pro Yakyu, Might 
& Magic VIII: Day of the Destroyer und andere. 
Kennt ihr nicht? Macht nix. 


IN2GAMES 
GAMETRAK 


Im Jahr 2004 prásen- 

tierte die englische 
Firma IN2Games ein als 
revolutionär angepriesenes, 
dreidimensionales Controller- 
System, bei dem mit zwei 
dünnen Kabeln, die an zwei 
Handschuhen befestigt 
waren, die Positionen und die 
Bewegung der Hände bzw. 
der Arme gemessen wurden. 
Software-Aushángeschild war 
der PS2-Prügler Dark Wind. 
Die Motion-Capture-Idee an 
sich ist nicht schlecht, aber 
zu umständlich und hat sich 
daher nie durchgesetzt. 


PLAYSTATION 
ANALOG-JOYSTICK 


Lange bevor Capcom mit dem 
gigantischen Mech-Controller 
zum Xbox-Titel Steel Battalion einen 
wahnwitzigen Größenrekord aufstellte, 
war der Sony-Analog-Stick das mächtigste 
Konsoleneingabegerät und unter Hardcore- 
Zockern ein absolutes Prestigeobjekt. 
Mit dem Monstrum fühlte man sich in 
3D-Shootern wie Descent, Colony Wars 
oder Tunnel B1 wie der absolute Profipilot. 
Seinerzeit teuer, aber super verarbeitet und 
einfach ein Hingucker. 
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DIE10 SCHRÄGSTEN  . 
PERIPHERIEGERATE 


PLAYSTATION-ZUBEHOR VON 
INNOVATIV BIS SCHWACHSINNIG 


THRUSTMASTER 
FIGHTING ARENA 


Diese Kombination 
aus „Tanzmatte“ und 
Infrarot-Sensoren sollte Beat-'em-Up- 
Fans dazu animieren, ihren Hintern 
von der Couch zu schwingen und im 
Wohnzimmer Füße und Fäuste fliegen 
zu lassen. Wirklich getan hat das wohl 
kaum jemand, wirklich was reißen 
konnte man damit in Spielen 
wie Tekken 4 und Co. sowieso 
nicht. Wenn schon Workout, dann 
echter Kampfsport. 


BIGBEN SHOOTPAD 


Ein Spezial-Controller nur für (PS2-)FuBballspiele — was 
für ein Schmarrn! Mit Kunststoffrasen, Kunststoffball, zwei 
Sensoren und einem dem Wii-Nunchuck nachempfundenen, 
kabellosen Handstück, mit dem man die Spieler über den 

| Platz scheucht. Bis die ganze Chose halbwegs vernünftig 

= funktioniert und dann auch noch in Fleisch und Blut über- 
geht, veröffentlicht Electronic Arts drei neue F/FA-Teile. 


NAMCO JOGCON 


Der inoffizielle neGcon-Nachfolger erschien 
anno 1998 im Bundle mit Namcos Ridge 
Racer Type 4. Hier wurde nicht mehr durch 
Verdrehen der Controller-Hälften, sondern 
mittels eines mittig angebrachten Dreh- 
rades gelenkt — natürlich analog und sogar 
erstmals mit Force Feedback! Allerdings 


HORI ZERO TECH 3 


Und noch ein Rennspiel-Spezialcon- 
troller — diesmal für die PlayStation 3. 
Gab's in áhnlicher Form schon von 
diversen Herstellern auch für die Vorgängerkonsolen. 
Diese Zubehórgattung erinnert frappierend an die 
Funkfernsteuerung von Modellautos und ist wie ein 
Pistolengriff mit analogen Triggern aufgebaut, auf dem seitlich noch ein 
„Lenkrad“ aufgesetzt ist. Braucht man nicht wirklich. 


ASCII REZ TRANCE VIBRATOR 


10 Feedback-Device und Sex-Toy in einem. 
Eigentlich sollte der USB-Rüttler — unter 
den Hintern geklemmt oder in die 
Hosentasche gesteckt — nur das Spielgefühl des 
Musik-Shooters Rez verstärken. Erfinderische 
(= notgeile) Japanerinnen haben jedoch schnell 
das wahre Potenzial des „Vibrators“ erkannt und 
festgestellt: Im Höschen macht’s am meisten 
Spaß! Der beste Weg, um auch die Freundin fürs 
Zocken zu begeistern! 


SONY THE GLOVE 


Auch Sonys The Glove d 
versprach „Gameplay in einer 

völlig neuen Dimension“. Äh 

... ja. Völlig neu und völlig überflüssig. 
Bewegungen des rechten Handgelenks 
ersetzen das digitale PSone-Steuer- 
kreuz, alle anderen Tasten werden 
ebenfalls mit der rechten Hand bedient. 
Die Linke bleibt frei. Schön und gut, 

aber wofür? Kaffetrinken? Telefonieren? 
Fummeln? Ach, lassen wir das. 


waren Handling und Bedienung nicht so 
komfortabel wie noch beim neGcon, der 
Erfolg des später auch einzeln erhältlichen 
Jogcon hielt sich in engen Grenzen. 


In Zeiten, in denen Sonys Dualshock Analog 
Controller noch in weiter Ferne lag, kam mit 
dem neGcon bereits die erste platzsparende 
Lenkrad-Alternative für die PlayStation in 
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den Handel (sogar in den deutschen!). Hauptmerkmal des 


Racer, Gran Turismo, Destruction Derby, Formel 1, WipEout etc. 


neGcon waren seine beiden Hälften, die sich gegeneinander verdrehen ließen und damit den Lenkeinschlag bei 
Rennspielen simulierten. Es gab sogar analog abgefragte Tasten für Gas und Bremse. Kompatible Spiele: Ridge 
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pes 
LEAGUE 


pesleaque com 


KONAMI 


S 


~~ 


Lieber spat als nie! Der Deutsche 


PES-Meister 2008 steht fest. 


Fußball > Nachdem wir euch in der letzten 
Ausgabe mit einem Rückblick auf die Deut- 
sche PES-Meisterschaft 2007 vertrösten 
mussten, gibt es nun den Bericht zur dies- 
jährigen Meisterschaft. Deutscher Meister 
in Pro Evolution Soccer 2008 ist Sven Weh- 
meier aus Bochum. Mit einem souveränen 
5:1-Sieg konnte sich Sven gegen seinen 
Mit-Finalisten Tim Stolzenburg durchsetzen. 
Die Vorrunde lief allerdings nicht ganz so un- 
problematisch für den Deutschen Meister. 
Mit zwei Siegen, aber auch einer Niederlage 
konnte er sich dann doch an die Spitze der 


Wi Hartes Duell: Die beiden Fina- 
listen schenkten sich während 
des Spiels nichts. 
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Gruppe C setzen und sicherte sich so den 
Einzug ins Viertelfinale. Der Saison-Favorit 
Dennis Winkler landete am Ende auf Platz 3. 
Im kleinen Finale konnte er sich gegen Adin 
Alagic mit 4:1 durchsetzen, nachdem er im 
Halbfinale dem Vize-Deutschen Meister Tim 
Stolzenburg mit 3:9 unterlag. Insgesamt 
war die Deutsche Meisterschaft 2008 am 
Konami-Stand wieder eine spannende An- 
gelegenheit, die im Turnierverlauf zahlreiche 
Zuschauer anlockte. 


EUROPAMEISTERSCHAFT 

In Rom wurde unterdessen der PES-Euro- 
pameister gekürt. Das Turnier fand vom 25. 
bis zum 28. September statt. Die Ergebnisse 
sowie einen ausführlichen Bericht hierzu gibt 
es in der nächsten Ausgabe. UG 


EPR: a 
Wi Deutscher Meister: Sven Wehmeier bei seinem ersten Inter- 
view als Deutscher PES-Meister 2008. 


Wi Von links nach rechts: Тіт Stolzenburg 
(Vize-Deutscher-PES-Meister 2008), Sven 
Wehmeier (Deutscher PES-Meister 2008), 
Dennis Winkler (Platz 3) 
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= ERGEBNISSE 


DEUTSCHE 


MEISTERSCHAFT 2008 
23. AUGUST 2008 


LOCATION: 
Games Convention in Leipzig, Konami-Stand 


VIERTELFINALE: 
Adin Alagic : Patrick Baumann 3:2 


Sven Wehmeier : Marco Bernoccolo 3:2 
Dennis Winkler : Dennis Abendroth 6:2 
Mike Linden : Tim Stolzenburg 1:3 


HALBFINALE: 
Adin Alagic : Sven Wehmeier 
Dennis Winkler : Tim Stolzenburg 


FINALE: 
Sven Wehmeier : Tim Stolzenburg 


SPIEL UM PLATZ 3: 
Adin Alagic : Dennis Winkler 
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AKTUELLE »- LESERBRIEFE 


UMFRAGEN 


An dieser Stelle prásentieren wir euch 
monatlich Umfragen aus der Welt der 
PlayStation. Registriert euch einfach bei 
unserem Online-Portal www.playdrei.de 
und votet mit! 


E Heavy Rain soll die Grenzen zwi- 
schen Film und Spiel verwischen. 
Film ist Film, Spiel ist 
Spiel — ich brauch keine 
Mischung. 23% 
Klingt sehr reizvoll, da möchte 
ich mehr von sehen. 77% 


E play TV ist DVB-T-Tuner und Festplatten- 
rekorder in einem. 


Е Was ist DVB-T? 0% 


B Wie scharf bist du auf Guitar Hero: 
World Tour? 


Ich bin total scharf drauf und 
nehm die PS2-Version. 0% 
Ich greife zur Konkurrenz und 
spiel Rock Band. 0% 
Diese Musikspiel-Invasion 
lässt mich völlig kalt. 28% 
Ich find's cool, werd's mir 


aber nicht sofort kaufen. 3596 


Ich hab schon einen 
DVB-T-Tuner und brauch 


das Teil nicht. 6% 
Das Gerät ist viel zu teuer, 

ich bin raus. 26% 
Ich hab Kabel/Satellit 

und will kein DVB-T. 33% 


Cool, darauf hab ich gewartet. 
Ich kauf‘s sofort. 35% 


Ich kann's kaum erwarten 
und kauf es mir für die PS3. 
37% 


B Wie zufrieden bist du mit deiner PSP? 


Ich brauche weniger Spiele, 
aber mehr Multimedia. 0% 


Das Gerät war ein Fehlkauf. 11% 


Das Gerät ist klasse und ich 
bin glücklich damit. 24% 


Е 
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Ich hätte gern mehr Spiele. 30% 


Ich hab gar keine PSP und will 
auch keine, 35% 


Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 
Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


DATENSICHERUNG 


Hallo und einen schönen Tag zusammen, 

ich bräuchte bitte eine Auskunft über den PSN- Store: 
Nehmen wir mal an ich kaufe mir ein Spiel im Play- 
Station Store, speichere es auf meiner PS3 oder PSP 
und eines der Geräte geht kaputt. Jetzt kommt ein 
anderes (Neu oder Austausch-)Gerät ins Haus, hier 
fehlt dann ja das Spiel. Kann ich das gekaufte Spiel 
mehrmals runterladen oder gibt es dafür wie bei 
manchen Musik-Download-Seiten eine bestimmte 
Anzahl an Downloads? 


Ja, das geht. Zwar wird dir das Spiel im 
Store nicht mehr angezeigt, aber du kannst 
getätigte Downloads im Verlaufsordner des 
Stores einsehen und dort auch nochmals 
herunterladen. 


Wie ist es bei Speicherständen eines Spiels, wenn 
man ein anderes Gerät bekommt? 
JÜRGEN HÖFLER 


Die sind logischerweise futsch. Also, vor 
dem Verschicken eines Geräts unbedingt 
Spielstände auf einem USB- oder Memo- 
ry-Stick sichern. 


AUSGEBRANNT 


Moin moin, 

ihr seit wirklich eine burnermäßige Redaktion. Apro- 
po „burn“: Ich habe große Bedenken im Bezug auf 
Burnout: Paradise. 


Und da soll noch mal jemand behaupten 
Gerhard Delling von der ARD Sportschau 
würde an den Haaren herbeigezogene 
Überleitungen raushauen ... 


Ich befürchte, dass man auf Grund der Tatsachen, dass 
man Rennen nicht neu starten kann und deswegen 
immer zurück fahren muss, ein unangenehmer Druck 
entsteht (vor allem gegen Ende befürchte ich hohen 
Frust). Ich fand Takedown und Revenge wirklich klas- 
se. Es ist/war einfache, unkomplizierte Rennaction 
ohne jeglichen Druck bzw. Konsequenzen wenn man 
Mist baut. Wird der Käse nicht mal mit einen Patch 
behoben? Das klingt für mich absolut abschreckend. 
Auf der einen Seite steht ein Actionrennspiel mit Top- 
wertungen und zusätzlichen Inhalten (Bikes!) und auf 
der anderen Seite ein Rennspiel mit teilweise extre- 
mer unfreundlicher Handhabung, wie ich finde. 


Könnt ihr mir euren heiligen, weisen Rat geben? 
IAN_442 ALIAS ALEX 0 


Ja, das Zurück zum Startpunkt gurken nervt 
(und einige andere Macken hat der Titel 
auch), aber Paradise ist immer noch ein 
Burnout und es hat noch nie vorher so fett 
gekracht, wenn's dein Auto zerlegt. Man 
soll zwar niemals nie sagen, aber wir rech- 
nen nicht mit einem Patch, schließlich wur- 
de diese Entscheidung von den Entwicklern 
ganz bewusst gefällt. Einen heiligen, weisen 
Rat hátten wir dann aber doch noch: Wenn 
du auf dem Land unterwegs bist und tie- 
risch dringend aufs Klo musst, meide um 
jeden Preis elektrische Zäune! 
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PREISFRAGE 


Tagchen ihr Spacken ;-) 


Ja, geht’s noch? Da bemüht 
man sich Monat für Monat 
ein seriöses und ernstzuneh- 
mendes PlayStation-Magazin 
an den Kiosk zu bringen und 
füllt das Heft mit jeder Menge 
kulturellen Meisterleistungen 
und dann muss man solche An- 
reden in Mails lesen. Wir sind 
empört, du kleiner Kacker! 


Ich habe vor, mir eine neue interne 
Festplatte für die PS3 zu besorgen 
und dazu habe ich einige Fragen. 
Muss die neue Festplatte schon in ein 
bestimmtes Format formatiert sein 
oder macht das die PS3 automatisch? 
Ist es möglich, sämtliche Demos, Pat- 
ches, Updates und Spiele von der alten 
Festplatte auf die Neue zu kopieren? 


Tadaa! Ab Seite 40 findest du 
ein schickes Special zum The- 
ma, das alle deine Fragen zu 
diesem Thema beantworten 
sollte. 
Kennt ihr ein guten Grund, warum 
PS3 Spiele teurer sind (70 Euro), als 
auf dem PC (50 Euro), obwohl es die 
gleiche Version ist? 

MAURICE ECKEBRECHT 


Ganz einfach: Wer ein Spiel für 
den PC herausbringen móchte, 
tut das einfach. Wer ein Spiel 
für die PS3 rausbringen móch- 
te, der muss ordentlich Kohle 
an Sony latzen. So lásst sich die 
Entwicklung neuer Hardware 
überhaupt erst finanzieren und 
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Sony wird ganz nebenbei dem 
Ziel Weltherrschaft noch ein 
Stückchen näher gebracht. 


MISSVERSTÄNDNIS 


Werte Redakteure, 


Siehst du Maurice? SO geht 
das! 


nach längerer Zeit habe ich mich ent- 
schlossen, mir wieder einmal die play3 
zuzulegen und musste feststellen, dass 
die Ausgabe nun in Österreich 6 Euro 
kostet. Wahrscheinlich ist die Teuerung 
auf den hohen Rohölpreis und die Fi- 
nanzkrise in den USA zurück zu führen. 


Nein, das liegt einzig und allein 
an unseren astronomischen Ge- 
hältern, die Jahr für Jahr um un- 
anständig hohe Summen gestei- 
gert werden. Irgendwie müssen 
wir unsere Gärtner, Butler und 
Hausmädchen ja bezahlen. 


Des Weiteren wunderte ich mich über 
die Personalrochade in Eurer Redakti- 
on. Schade eigentlich, waren mir doch 
die mir bekannten Schreiber sehr sym- 
pathisch. Ich musste leider feststellen, 
dass das Magazin dadurch an Qualität 
verloren hat. Ganz großes Manko ist der 
Inhalt der DVD, der schlichtweg erbärm- 
lich ist. Dass ich die meisten Videos 
schon im Internet gesehen hatte, störte 
mich weniger, als die Tatsache, dass 
kein Leser diesen Audiokommentar ver- 
dient hat. Der ist wirklich objektiv be- 
trachtet nicht nur unnötig, sondern auch 
störend. Wo sind die Zeiten geblieben, 
als man noch wertvolle Infos zu den ge- 
zeigten Spielen auch auditiv bekommen 
hat. Wieso muss ich mir während des 
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play?-FORUMSDISKUSSION | 


www. PLAYDREL ре 


play? im Internet 


| 

| Im play?-Forum findet ihr jeden Tag 
| interessante Beitráge zu aktuellen 
Themen und kónnt auch mal 
| mit dem einen oder anderen 
Redakteur diskutieren. 


In diesem Monat geht's 
um WipEout HD 


Map AW: WipEout Glestes auf dor PSX 
Mod Control | © me " | 


Rang 4 


| anmeldedatum 04.08.08 | К^ freu mich auf das tell wis bakolppt der trailer nat mich vom hacker genauen. wird сей dass es endlich rauskommt | 
| 


Park Робна Seet 
Cat apen = Ube a fosa tede n ауну» Pre 


Сик Portree = Vanitas Mo Horizons 


DWottenotten 


O Antworten [7] 


Тизе 9x187 | AW: WipEout НО - Schritige Glester auf der P SY: | 
| Mod-Control | 
| Rang = 
Anmeldedatum 06 


Mod-Control 
Rang es 
| Anmeldedatum 19.09.01 


sogar mit 1a 00€ 


m 


ne Disi- Version wird es wie bekannt nicht geben. einzig im PSN ist der Titel zu bekommen 


Durch die Verschiebung hat sich ja ein wenig von Cen Inhallen zum positiven verbessert ergo hier noch mal 


NipEout HD hat 0 Cer bebeblesten Strecken von Pulse und Pure. remastered natürich 


^ man feig, auf 15 Strecken kommt 


Es wird 12 Pune 


4 Time Trial. Sceed Lap v ode (Iecterer «И aus Wipeout Fusion 


auch 3 ganz neue: Repulser, Shuriken unc Leech Beam insgesamt 11 wenn sie auf inrer Seite 


D бее бене 


D Véeiterteiten 
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ORIGINAL-QUAL 


Immer mal wieder trudelt ein Leserbrief in 
unser Postfach, der uns stutzig macht. Sei es 
durch eigenwillige Rechtschreibung, schráge 
Formulierungen oder einfach durch eine sensa- 
tionell blóde Frage. Das kónnen und dürfen wir 
euch natürlich nicht vorenthalten. 


Fünf Tasten und kein „Ende“, 
zwei simple, aber fast autodidaktisch 
anstehende Fragen... 
1. Welche Größe von Memory-Cards werden 
von der PS-2 absolut angenommen? 
2. Ein kürzlich erworb. „V5- Exploder“ System 
hat mich vor Neid erblassen lassen. 
Ein kalt gedruckter Hinweiß auf der ,, X-Link CD“ 
laß sich als „WIN 98“ Version. 
...was müßte man da tun? 
M.f.G. 
D.K. 


Wir müssen an dieser Stelle etwas neid- 
los anerkennen, dass es dann und wann 
tatsächlich Briefe gibt, auf die uns kei- 
ne schlagfertige Antwort einfällt. Briefe, 
die sich lesen, als hätte jemand wahllos 
Wörter aneinander gereiht, die in keinem 
Bezug zueinander stehen. Eingestreute 
Fremdwörter, die an der eingesetzten 
Stelle überhaupt keinen Sinn machen, hel- 
fen auch nicht gerade bei der Sinnfindung. 
Was liegt also näher, als die Antwort nach 
exakt demselben Muster zu gestalten? 
Lieber D.K., eine einfache autobiogra- 
fische Antwort: eine PS2-Memory-Card 
sollte eine Breite von 4,2 Zentim. nicht 
überschreiten. Tonis Gemächt hat ihn 
kürzlich vor Neid erblassen lassen. Ein 
grün tätowierter Hinweis auf dem Bauch 
las sich allerdings als XXS-Version. Da 
kann man nichts machen. 


FIFA 09 Beitrags 2 Redakteure anhören, die kein Inte- 
resse an Fußball haben und nur darüber lästern, dass 
die jährliche Auflage jenes Titels immer dieselbe sei? 
Wenn Ihr nicht genügend Kapazitäten in Eurer Redakti- 
on habt, um über „Randsportarten“ zu berichten, dann 
solltet Ihr Euer Hauptaugenmerk auf Ausdruckstanz 
oder ähnliches richten. Den Mercenaries 2 Test halte 
ich für genau so wenig gelungen. Anstatt Infos über 
Spiellänge, Grafikengine und Soundkulisse zu liefern, 


höre ich wieder nur 
inhaltsloses Blabla und 
zwanghaft missglückte 
Versuche, lustig zu sein. 


Es sind wohl eher miss- 
glückte Versuche ѕегі- 
ös zu sein. Es muss sich 
hier um ein Missverständnis 
handeln. Wenn du seriösen 
Journalismus willst, dann lies 
den Spiegel. Wir lieben Zocken 
und schreiben über genau das The- 

ma so wie wir miteinander darüber reden. 
Gekünstelte Seriösität würde aufgesetzt 
wirken und ohne Ende langweilen. 


Hier wird der seriöse Journalismus im Keim erstickt. 
Beim „Wolfenstein“-Preview musste ich außerdem 
feststellen, dass einige Redakteure den Anschein 
erwecken, nicht genügend Aufmerksamkeit zu erlan- 
gen, und deshalb mitten in Screenshots Ihre Häupter 
platzieren und irgendwelche Sprechblasen hinzufü- 
gen. Vielleicht solltet Ihr Euren Layouter nochmal um 
seinen C.V. bitten. Deshalb traue ich ein wenig den 
Zeiten nach, als noch ein gewisser Redakteur namens 
„Wolf“ mit informativen und wirklich witzigen Artikeln 
dieses Heft schmückte bzw. die Audiokommentare 
einem noch vor Lachen und nicht vor Enttäuschung 
die Tränen in die Augen stiegen ließen. Ich wollte hier 
niemandem zu nahe treten und keiner sollte sich per- 
sönlich angegriffen fühlen. 


LOL! Du ziehst unser gesamtes Schaffen 
einmal quer durch den Dreck und packst 
Beleidigungen aus und dann soll sich aber 
niemand persönlich angegriffen fühlen? 
Schon klar. Die Köpfe in den Screenshots 
zu Wolfenstein haben übrigens verfas- 
sungsfeindliche Symbole verdeckt, die wir 
nach Vorgabe des Herstellers nicht entfer- 
nen, sondern lediglich überdecken durften. 
Sollte witzig sein, wurde von dem einen 
oder anderen Leser auch tatsächlich so 
interpretiert. Wir wissen leider nicht was 
ein C.V. sein soll und raten deswegen mal. 
Colaflaschen-Verschluss? Code Veronica? 
Chronische Verstopfung? Schreib uns doch 
bitte noch mal, was es damit auf sich hat. 


Vielleicht könnt Ihr den Leserbrief in einer gekürzten 
Version abdrucken, um so mehr Feedback von den 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN LESERBRIEFE@PLAYDREI.DE 
ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 


Lesern zu erlangen. Die 08/15-"Ihr seid die Besten“- 
Leserbriefe habt Ihr doch auch schon satt, oder? 
CHRISTIAN 


Nein. Immer her mit dem Lob. :) 


PSP-BETRUG 


Hey! 
Dass ihr auf die PSP-Spieler keinen Wert legt, be- 
weist ihr uns schon seit längerem in der play?. Das 
Highlight gab's aber in Heft 10/08: bombastische An- 
kündigung von Handheld-Artikeln im Inhaltsverzeich- 
nis und dann die volle Leserverarsche: auf den Seiten 
nur Werbung oder Stuss. Da sagt man danke! Jetzt 
meine Ankündigung, die ich auch sicher halte: kein 
play?-heft und nichts mehr aus eurem Verlag werde 
ich kaufen. Denn Hefte ohne PSP-Artikel bekomme 
ich wesentlich günstiger bei der Konkurrenz! 
Grußlos 

GL & DER REST DER CLIQUE 


Wir sind unwürdig, wir sind Asche, wir sind 
Staub. Ins Inhaltsverzeichnis haben sich 
versehentlich Daten aus dem Vormonat ein- 
geschlichen. Das tut uns leid und war selbst- 
verständlich in keiner Weise beabsichtigt. 
Die Dünne des PSP-Teils ist dagegen nicht 
etwa in unserer Abneigung gegenüber So- 
nys Handheld begründet, sondern hat in er- 
ster Linie damit zu tun, dass einfach keine 
Spiele für die PSP erscheinen. Wir warten 
sehnsüchtig auf LocoRoco 2, Patapon 2, 
Resistance: Retribution und Super Stardust 
Portable, aber wir können nicht über etwas 
berichten, das wir nicht haben. 


Computec Media e play? - Leserbriefe e Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 


80 | Ausgabe 1 1/2008|play? 


www.playdrei.de 


E Beweisstück A: 
Unsere Redaktions-PSP 
ist total eingestaubt! 


BESTELLEN EINFACH GEMACHT! 
BESTELLNUMMER M 
۴ PER SMS AN: "87555 


wv DAS ERSTE PRODI 


* KOSTENLOS 


+ 40% SPARE 


BEI JEDER WEITEREN LIEFERUNG | 


Dolly ‚Buster präsentiert exotische y Betrete die Atmosphäre der Poke € Casinos, | Erfahre alle Tantra-Geheimnisse 
Modelle mit sagenhaften Kurven... ` | Bewahre die Nerven und zeige dein können, um Euer Sexleben zu erweitern! 


Night Club 20025 рш Dolly Buster 38388 Emanuelle Massage 38550 


Auf in den mr. Club. Wenn du brav Dolly Buster prasentiert nhafte Verwöhne sie mit erotischen Massage- 
bist, verwöhnen dich die sexxy Girls. | Topmodelle mit erotischen Kurven! | techniken. Sie wird sehr dankbar sein.. 


LoveTris 38680 Animagic I cus SexXonic Hentai 38682 


Liebe und Tod, Leidenschaft und Vert, Farbige Kugeln müssen sortiert werden. Hentai-Leckerbissen für Genießer. 
Belohnung sind sexxxxy Anime-Models. ` Tabulose Girls und heiße Szenen. 


Alberninho Football 38681 


Familienkriege und tragisches Finale... 
SEXY Football 38567 | Sexy Blocks 3861 0 
| a ZZ жш . r 


Das heiteste Handygame. Sexy Girls || Sexy Blocks, cooles Spiel, ähnlich Das ist eine realistische Simulation. 
& Fußball - was brauchst Du sonnst?! | wie Arkanoid. Macht Lust auf mehr.. 16 Teams und deutsche Sprache! 


ww 


a California W 
CHAINSAW й 
MASSACRE 


10 Lost World - 38700) Partners-Der Test 38463 


Federation CUP Soccer. Spiele | Ein Manuskript mit Geheimnissen der | Der Partnertest! Du benötigst nur 
gegen die Topteams der Welt! | Majas wurde in den Ruinen gefunden. | 2 Geburtstage und schon gehts los! 


Tank Force 38478 Genghis Khan 38525 Toxic-Terror Kees 


J. 


Verteitige die Base mit dem Panzer, 1227 plündern die Mongolen Asien. | Rette die Erde vor dem nuklearen 
damit sie nicht eingenommen wird. | Besiege alle mit Pfeil und Bogen!" Untergang. Werde zum Superhero. 


Nicky Hayden GP 38614 


BAR Top EEN 38706 TOTAL Manager 38715 


Cooles Basketball. Ziele und treffe die Steuer den Helden als erster durchs Blog tren Od Camp 
kleinen mit Popcorn trotz vieeel Bier! | Ziel! Zeig allen wie Du fahren kannst. | Bemühe dich um Sponsoren, Spieler. 


TOP WALLPAPER 


NOTARZT 


bis Platz 10! 
Immer 
super aktuell 
auf Dein Handy! 


Kei SENDE EINE SMS MIT, 
ein š 
: 


Einmalige — 
Bestellung N да 
1499€ nd. Ve LST Za zug Lug а TIR, PAD Max 2€/Produkt, CH EET Mit der 


Handy. ** 1 SMS/Tag bei 2,99€/Produkt. Sende 
STOP Besar zum Beenden des Abos, bei Werbung Stop sende WSTOP an 84343 


A a 


32235 


blu-ray play? 


SCHONE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Möglichkeit, sich hochauflösendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen euch die besten Neuveröffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


MR. & MRS. SMITH 


ШШЕ FILM Die Ehe von John (Brad 
Pitt) und Jane (Angelina Jolie) 
Smith scheint wie aus einem 
Bilderbuch. Ihre Jobs — beide sind 
Top-Killer konkurrierender Agen- 
turen — ermöglichen ihnen einen 
luxuriösen Lebensstandard in 
einem schicken New Yorker Vorort. 
Nach vielen Jahren mustergültigen Zusammenlebens, 

in denen keiner etwas vom Hitman-Dasein des anderen 


ahnte, begegnen sich beide nun zum ersten Mal auf profes- 
sioneller Ebene. Ihr Auftrag: die gegenseitige Eliminierung. 
Klar, dass nun ein Ehekrieg entbrennt, der seinem Namen 
auch wirklich alle Ehre macht. Explosionen und Schießereien 
wechseln sich fortan im Minutentakt ab und bilden das 
Fundament für eine Soundkulisse, die ihresgleichen sucht. 
Dazu kommt eine einzigartige Chemie zwischen Brad und 
Angelina, die gepaart mit witzigen Dialogen und einigen 
Sticheleien immer wieder zum Schmunzeln verleitet. Unterm 
Strich also Pflichtprogramm für Action-Fans! 


LLL LLLLLL M 
BILD EHEHENHENHH | 
Sehr starker Transfer, bei dem vor allem die knackigen 
Farben, ein starker Kontrast und sehr hoher Detailreich- 
tum ins Auge springen. Einziger Kritikpunkt liegt bei den 
Farben: Hauttóne wirken stellenweise rotstichig. 


TON mms 
Die volle Punktzahl gibt es für die Nutzung der bestmög- 
lichen Audio-Technik und schlussendlich für die exquisite 
Umsetzung. In dieser Abmischung kracht und donnert es 
aus allen Richtungen. 


EXTRAS mms è- 
Etwas mager: Audiokommentare, Making-of, geschnittene 
Szenen, Dougs Filmschule und der Kino-Trailer. Dennoch ist 
die Blu-ray der DVD meilenweit überlegen. 


Originaltitel Mr. & Mrs. Smith 


Produktion USA 2005 
Anbieter Kinowelt 
Termin 22. August 2008 


Regie Doug Liman 


Preis 25 Euro 


AKTUELLE 


VERÖFFENTLICHUNGEN 


FILM Was wäre, wenn man nur den Bruchteil einer Sekunde 
bräuchte, um Tausende von Kilometern zu überwinden? David 
(Hayden Christensen) ist ein Jumper und er nutzt seine Macht 
unter anderem dazu aus, unbemerkt in eine Bank einzusteigen, 
um seinem Cashflow auf die Sprünge zu helfen, oder an einem 
Tag um die halbe Welt zu tingeln. Auf einem seiner Schnelltrips 
findet David heraus, dass er nicht der einzige Jumper auf der Welt 


kämpft David fortan gegen die Todfeinde. 


BILD 
Brillanter Transfer, der kaum Grund zur Kritik gibt. Knackige 
Farben sowie ein hoher Detailgrad sind die Highlights. 


ist und dass sogenannte Paladine, eine jahrhundertealte Elitegruppierung, erbittert 
Jagd auf Jumper macht. Zusammen mit dem radikal veranlagten Griffin (Jamie Bell) 


TON LI Li LLLI DI 
Die gesamte Action verteilt sich eindrucksvoll auf alle 
Lautsprecher. Es dürfte lediglich etwas basslastiger sein. 


EXTRAS masma 
Audiokommentar von Regisseur, Drehbuchautor und dem 
Produzent sowie ein paar Trailer 


Originaltitel 
Produktion 


Jumper 

USA 2008 

Kinowelt 

22. August 

Doug Liman 

Hayden Christensen, Samuel L. Jackson, 
Jamie Bell 

89 Minuten 

'SK ab 12 Jahren 
Bildformat 2.35:1 
onformat DTS 7.1 HD (D, E) 
Preis 25 Euro 


> 
5 
= 
g 
® 
® 


Termin 


Darsteller 
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POWERED BY 


IHR FILMMRGRZIN. JETZT AM KIOSK UND 24 STUNDEN AM TAG UNTER WWW.WIDESCREEN-VISION.DE! 


FILMTITEL TERMIN 


Sleepy Hollow 02.10.2008 
The Sixth Sense 02.10.2008 
Die Welle (Limited Edition) 06.10.2008 
Felon 09.10.2008 
Ocean’s Trilogie 17.10.2008 
Constantine 17.10.2008 
Casino 23.10.2008 
Miami Vice 23.10.2008 
Hulk 23.10.2008 
Casino Royale (Deluxe Edition) 24.10.2008 


UNSER WERTUNGSSYSTEM 


SEHR GUT LLL ЕЕЕ 

GUT m=... 
LL .. 

BEFRIEDIGEND 

AUSREICHEND 

MANGELHAFT ТІ 
Г БЕД ЕШ 

KATASTROPHAL и тїїнї a Si E Bl Fl 


MISION 


www.playdrei.de 


DRS LETZTE 


Die Welt der Videospiele hat mehr zu bieten als Vorschauen und Tests. 
Auf dieser Seite findet all das Platz, was über die Bewertung in Prozent hinausgeht. 


play? magazin 


FRANK 


2. 
4 
n 4 У 


ENSTEINS SPIELE 


Wir üben uns in Genmanipulation und 
- kreieren abgefahrene Spiele-Mischungen. 


= 


- “е 


Wi Zahltag: Die Hello-Kitty-Katze fängt mutig die Kugel ab. Aber wenn sie erst mal am Boden liegt, 


kriegt Batz Maru auch noch ein formschönes Loch in den Kopf 


HELLO KILLZONE 


Ego-Shooter > Im Hello Kitty-Land ist alles 
tuffig, rosarot und immer gut. Und wenn mal 
jemandem ein Streich gespielt wird, liegen 
sich am Schluss alle lachend in den Armen. 
War ja lieb gemeint. Aber Frosch Keropi hat 
irgendwann trotzdem die Schnauze voll. Auch 
wenn ihm keiner Böses will, gehen 
die kleinen Witzchen immer auf sei- 
ne Kosten. Ab jetzt herrscht Krieg! 
Und zwar gegen diese ekelhafte, 
fette, rosa Katze und ihren blöden 
Pinguin-Kumpel Sollen 
die beiden doch mal am eigenen Leib 
erfahren, wie das ist, wenn man die 
Opferrolle übernehmen muss. Scho- 
ckierend: Die USK gibt das Konzept ab 
16 Jahren frei und bestätigt damit, dass 
selbst diese Ordnungsinstanz die süße, 
kleine Hello Kitty-Katze nicht leiden kann. 
Ein klares Zeichen für Familien: Hello Kitty 
ist nicht menschenähnlich und somit kein 
Grund für „keine Jugendfreigabe“. Ganz im 
Gegenteil ist sie böse und muss bekämpft 


Batz Maru. 


www.playdrei.de 


werden. Was für eine bittere, grausame Welt! 
Teil 2 ist übrigens auch schon angekündigt. In 
Hello Diddizone bekommt endlich diese be- 
scheuerte Knuffelmaus mit den Riesenohren 
ihr Fett weg. Hitkandidat! cs 


ZAHLEN 
SFAKTEN 


Ganz im Stile von GTA und Co. 
präsentieren wir euch an dieser 
Stelle Statistiken zur aktuellen 
Ausgabe - garantiert ungeschónt! 


Artikel, der am meisten Zeit 
beanspruchte: 
Special zum Festplatten-Tausch: 
War eigentlich schon letzten Monat 
fertig, flog aber kurzfristig für BioS- 
hock raus. 


_ Zu Bruch gegangene Ausrüstung: 
Nichts, aber Tonis Controller war ex- 
trem knapp davor, beim Tunnel-B1- 
Flashback das Zeitliche zu segnen. 


. Test, den jeder machen wollte: 
Star Wars: The Force Unleashed 


. Test, den keiner machen wollte: 
Mercenaries 2 für PlayStation 2 


— Positivste Überraschung: 
FIFA 09 


Größte Enttäuschung: 
Baja: Edge of Control 


. Am meisten verfluchter Hersteller 
des Monats: 
Sony, die uns eine Vorschauversion 
von MotorStorm: Pacific Rift und 
die Testversion von WipEout HD 
ganz knapp vor Redaktionsschluss 
zusandten 


JA Zu Fuß zurückgelegte Kilometer 
in Far Cry 2: 
52 


JA Wichtige Youtube-Videos, 
die die Redaktion von der Arbeit 
abgehalten haben: 
Uwe Boll bewirbt die Widescreen- 
avant*garde-DVD: 
http://tinyurl.com/bolldvd 
Arnold Schwarzenegger 
in japanischem Werbespot: 
http://tinyurl.com/arniewerbung 
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tipps & tricks play? 


TIPPS 6 TRICKS 


Auf dieser Seite versorgen wir euch jeden Monat mit nützlichen Tipps und 
Tricks zu aktuellen Spielen für die PlayStation 3, PlayStation 2 und PSP. 


MERGENARIES 2 GOLONY 
WORLD IN FLAMES WARS 


Als Söldner hat man es nicht leicht? Auch zu diesem guten, alten PSone- 

Mit den richtigen Cheats schon! Klassiker gibt es eine Menge Cheats. 

Cheats > Begebt euch im laufenden Spiel durch Drücken der Cheats > Wem die PSone-Weltraumballerei zu anstrengend ist, 
,Select"-Taste ins Menü und wáhlt per L1- oder R1-Taste den Punkt der kann sich mit ein paar Cheats das Nostalgiker-Leben erleich- 
,Gruppen" aus. Hier kónnt ihr die in der Tabelle aufgeführten Tasten- tern. Im Options-Menü gebt ihr im Punkt „Paßwort Optionen" die 
kombinationen eingeben. Habt ihr den Cheat richtig eingegeben, nachfolgenden Passwórter ein. Achtet aber unbedingt dabei auf 
bekommt ihr einen sehr unauffälligen Soundeffekt zu hören. die Groß- und Kleinschreibung. 

CHEAT EFFEKT PASSWORT EFFEKT 

$ 1.000.000 2,etTtte5x Commander*Jeffer Alle Missionen und Zwischensequenzen 
Benzin voll >, V, < T, ә, < T Hestas*Retort Unendliche Energie 

Unendlich Munition >, €, Ə, >, €, >, €, € Memo*X33RTY Unendliche sekundare Waffen 

Unendlich Lebensenergie f, V, T, 4, €, >, €, > Tranquillex Super gekühlte Waffen 

Alle Parteien auf neutral NY, ^, М, €, >, Є, > All*cheats*off Alle Cheats deaktivieren 


GRUPPEN 


єт? Е 3 š Fr 
Inder Hitze vonSol 


Einsatz 2 auswählen 


IB Tatort: In dieser Rubrik des Übersicht-Menüs gebt ihr die Cheats ein. E Vollzugriff: Mit dem richtigen Cheat könnt ihr euch jede 
Ein Soundeffekt bestätigt die korrekte Eingabe. Cutscene ansehen oder jede Mission spielen. 


Leven OS STS Ие да р 


UnendlicheEnergie 
Hestas*Retort [Azeptieren J] 
Wi Geldsack: Mit dem Geld-Cheat bessert ihr im Handumdrehen euer Konto um E Angstfrei ballern: Dieses Passwort macht euch unverwundbar. 
einige Millionen auf und kónnt euch dann jeden Wunsch erfüllen. In späteren Missionen ist das unter Umständen nützlich. 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für euch gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner „Tipps und 


Tricks“ findet ihr zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlösungen für alle Systeme. Auf eurem Windows-PC benötigt ihr lediglich 
den Adobe Acrobat Reader, den ihr natürlich auch auf unserer DVD findet. 
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play? leserzeugnis 


LESERZEUGNIS 


Ihr bestimmt, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben wir euch an 
dieser Stelle die Möglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendern 
werden fünf PlayStation-3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt bist du? Jahre 


2. Welche Systemhardware besitzt du? 


Habe ich Will ich kaufen Berichte erwünscht 


Sony PlayStation/PSone 

Sony PlayStation 2 

Sony PSP 

Sony PlayStation 3 (60 GByte) 
Sony PlayStation 3 (40 GByte) 
Microsoft Xbox 

Microsoft Xbox 360 

Nintendo GameCube O Ll Ll 
Game Boy Advance (SP) 
Nintendo DS 

Nintendo DS Lite 
Nintendo Wii 
DVD-Player 

Action Replay о. А. 
Handy 

PC 


3. Wie gefällt dir unser Wertungssystem? 
Perfekt, genau so will ich das haben. 


Ich hätte gern Sound und 

Grafik auch von 1 bis 100. 

О Spielspaß in Zehnerschritten mit 
halben Zahlen wäre super (Beispiel: 8,5). 


L Spielspaß in Zehnerschritten 
wäre noch besser. 


> 


. In unserer Rubrik Top 10 präsentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art. 
Finde ich sehr unterhaltsam. Kann im Heft bleiben. 
Gefällt mir gar nicht — weg damit! 


л 


. In unserer Rubrik Flashback stellen wir euch Klassiker der PlayStation-Ára vor. 
Klasse, da werden Erinnerungen wach. 

Netter Artikel, muss ich aber nicht unbedingt haben. 

Ich brauch keinen alten Schmonzes. 


e 


. In jeder Ausgabe stellen wir die aktuellen Neuerscheinungen für Sonys 
layStation Network vor und testen die Online-Modi von Spielen. 

Mehr davon, ich steh total auf diese Spiele. 

Interessant, aber der Fokus sollte auf den großen Spielen liegen. 

Online kann mir gestohlen bleiben. 


v 


7. Jeden Monat stellen wir euch neben den neuesten Spielen auch die aktuellsten 
Blu-ray-Erscheinungen vor. 

Schöner Service, schließlich kann meine PS3 mehr als nur gut aussehen. 

Ich schau zwar keine Blu-rays, finde die Rubrik aber interessant. 

Mir geht’s nur um Spiele, ich brauch das nicht. 


8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 
Hättest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 


9. Welche Schulnote erhält die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 


Schulnote gesamt: Hammer des Monats: Test: 
Vorschau: Spiel-Trailer: 
Moderation: Special: 


10. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite. 


Genial, bitte unbedingt beibehalten! Ist mir egal. 
Finde ich gut, kann ich aber nicht nutzen. Ich brauche kein HD. 
11. Welche Eigenschaften treffen auf play? zu? 
Sehr Ziemlich Weniger 
Fachkundig 
Kritisch 
Informativ 
Aktuell 
übersichtlich 
Optisch ansprechend 
Ist das Geld wert 
12. Das Heft erhält folgende Schulnoten: 
Text —. . Layout — — Titelseite — ` Gesamtnote _ ` 
13. Folgende Rubriken interessieren mich: 
Special L News Vorschau Ll] Tests 
Magazin ÛJ Service PlayStation Network (J Hardware 
PlayStation Portable LI Tipps & Tricks Blu-ray 


14. Seit welcher Ausgabe liest du die play?? (Aktuelle Ausgabe: 11/2008) 
Ausgabe: / 


15. Kaufst du die nächste play?? RÉI) Меїп 


Вїп Ароппепї 


16. Ich kaufe die play? etwa Mal pro Jahr. 


17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 


18. Was hat dir allgemein an play? gefallen? 


19. Was hat dir an play? weniger gefallen? 


20. Welche Spiele und Filme gedenkst du in nächster Zeit zu kaufen? 
Spiele System DVD- oder Blu-ray-Filme 


21. Lesercharts: Welche drei Spiele für PS3, PS2 oder PSP gefallen dir im Augen- 
blick am besten? Du solltest sie bereits mehrmals gespielt haben! 


Schulnote Mehr Genauso viel Weniger Spiel System 
James Bond: Ein Quantum Trost ПЁ 
LittleBigPlanet T 2. 
Special: Games Convention 3. 
Special: Interview Hideo Kojima RT 
Special: play TV 22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhältlichen 
Special: Festplatten-Tausch = Spiele für PS3, PS2 oder PSP wünschst du dir am meisten? 
Heavy Rain Spiel System 
Far Cry 2 EES 1. 
Dead Space 2 
X-Blades "um 3. 
Legendary T 


Star Wars: The Force Unleashed 
Brothers in Arms: Hell's Highway 
FIFA 09 

Baja: Edge of Control 

NBA Live 09 

NHL 09 

TNA iMPACT 
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Name, Vorname: 
Straße: 
Wohnort: 
Telefonnummer: 


Schick die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
Computec Media AG, Redaktion play?, Kennwort: P3-Zeugnis 11, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 
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апб СК play? 


HUSBLICK 


| n | 77 š „Test: Die Umsetzung des 
Bi SHOCK 4 214 ⁄ — Xbox-Hits ist fertig — wir 
E - f fühlen dem potenziellen 


Meisterwerk auf den Zahn. 


{@ Telekines 


= TN 


Sa 


DEAD SPACE - 


Test: Bekommt EAs 
Horror-Schocker doch 
noch das ersehnte USK- 
Siegel? Wir driicken die 
Daumen und hoffen auf 
еіп Testmuster. _— 


Die ganze Welt der PlayStation > Alle aktuellen Vorschauen 
und Spieletests im Heft und auf DVD! Tipps & Tricks zu über 100 Games. 


Die ganze Welt der PlayStation 


lay 


PlayStation PlayStation2 PlayStation Portable 


Ausgabe 12/2008 ab 05.11.2008 am Kiosk! 


MITMACHEN UND GEWINNEN 


Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schickt uns eine SMS mit dem jeweiligen 
Gewinnspielkennwort, z. B. „Play3 17“, an die unten stehende Nummer. 


D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (inkl. VF-D2-Anteil 
€ 0,12/SMS) CH: 9292; sfr 0,70/SMS 

A: 0900 700 800; € 0,50/SMS 

Oder schickt eine Postkarte an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 
Einsendeschluss: 30. Oktober 2008 
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b> Zum Archivieren: Das DVD-Cover passt in jede handelsübliche CD-Hülle. 


Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play°-DVDs bequem und übersichtlich. 
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